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ЬНОСТЬЮ! 


Seiko Epson Corporation предлагает новейшую технологическую разработку EPSON STYLUS PHOTO 700 — шагкВашей мечте. Компактный 
6-цветный струйный принтер с высочайшим фоторепродукционным качеством печати с разрешением 1440x720 dpi. Картинки оживают, 
цвета поражают яркостью и насыщенностью. Принтер предоставляет Вам возможность печати из различных операционных сред (Macintosh®, 
Microsoft® Windows® NT™ 4.0, Microsoft® Windows® 95, Microsoft® Windows® 3.1). Вы можете использовать различные типы бумаги до формата 
A4, а новые чернильные картриджи позволят Bam напечатать до 220 страниц в цвете. Добавьте к этому принтеру слайд-сканер EPSON 
FilmScan 200 или планшетный сканер EPSON СТ-5000 или цифровую камеру EPSON PHOTO PC 600 — иВы обладатель домашней фотостудии 
ЕРЗОМ. В домашних условиях, при минимальных затратах, быстро и легко Вы получаете потрясающее качество цветного изображения! 


3, ТАЛИОН - 
МОМ LTD" - 67-7121 


©1998 Seiko Epson Corporation 
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НЕПРЕВЗОЙДЕННЫЙ КЛАСС ИГРЫ 


ye) cnoexomine о аый ассортимент 
| Более 1000 изимонований CD-RO | 
ideo CD 
-Выгодные vononen для дилеров. 
-Низкие цены и система скидок. 


АлювВитЕТля сы | 


ЖЕНЕ в бо 


НАШ ОПТОВО-РОЗНИЧНЫЙ МАГАЗИН 
находится по адресу : 
Москва, ул. 2-я Фрунзенская, д.10 крп.1 
тел. (095) 242-03-23, 742-40-19, 
_742- 40- 23, ыы (098) 242- 38- 98 


СПРАВОЧНИК 


НАИБОЛЕЕ ПОЛНЫЙ НА СЕГОДНЯ МУЛЬТИМЕДИЙНЫЙ 
КАТАЛОГ НА НЕСКОЛЬКО ТЫСЯЧ НОВЫХ И ПОДЕРЖАННЫХ 
АВТОМОБИЛЕЙ, С ОПИСАНИЯМИ И ТЕХНИЧЕСКИМИ ХАРАК- 
ТЕРИСТИКАМИ. ПОЛНЫЙ ТЕКСТ ПРАВИЛ ДОРОЖНОГО ДВИ- 

ЖЕНИЯ И ИНТЕРАКТИВНАЯ СИСТЕМА "ЭКЗАМЕН В ГАИ". РАС- 
СКАЗ О ВЕДУЩИХ АВТОМОБИЛЬНЫХ ФИРМАХ ВСЕГО МИРА, 
СТАТЬИ И СПРАВОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ НА ТЕМЫ: ЗАКОН И АВ- 
ТОМОБИЛЬ, ГАИ, СТРАХОВАНИЕ И МНОГОЕ ДРУГОЕ. ВСЁ ВЫ 

НАЙДЁТЕ В новом" СПРАВОЧНИКЕ АВТОЛЮБИТЕЛЯ 2” 
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ТОУСООИОАСАОИСЬЖ 


«Пуп» нашего дома 


Электронный фотоаппарат, даже если это са- 
мая что ни на есть простенькая «мыльница», 
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способен при- 


нести много приятных ми- 
нут всей семье. Об опыте 
освоения и использования 
цифровой камеры Mustek 
VDC-200P в своей семье 
рассказывает наш постоян- 
ный автор Николай Соко- 
лов. Ему активно помогает == 
сын Митька. 


Умный, добрый, 


надежный! 
Что делает работу персонального компьюте- 
ра и используемых приложений удобной, бе- 
зопасной, дружественной 
и надежной? Ответ прост — про- 
граммы-утилиты. Имя им легион, 
всех не перечесть. В этой статье вы 
ознакомитесь лишь с немногими из 
них. Очень может быть, что какие- 
то из этих полезных программ на- 
долго станут вашими верными по- 


мощниками. 
Все будет. 


45 
в кайф! 


Смерти больше нет 
В рубрике ПОРТРЕТ сегодня помещен 


очерк Алексея Поликовского об Арме- 


не Григоряне, лидере культовой рок-группы «Кремато- 
рий». Группа планирует собрать всех своих фэнов в Ин- 
тернете, словно во всемир- 
ном клубе. А в ОБЗОРЕ С0- 
ВОМ вы найдете рецензию 
на новый диск «Между не- 
бом и землей. Крематорий», 
выпущенный компанией 
«Акелла». 
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Copepxak вентябрь! 998 


’ _- ^^ Доспехи игрока 


Ночувствуй 


реальность 


аиний компьютер нередко используется —— 
для серьезных и важных дел. Но он всегда ос- 

тается замечательным игровым устройством. 
Настала пора рассказать о всевозможных 
дополнительных устройствах — о джой- 
стиках, рулях, штурвалах, педалях, благо- 
даря которым игра за компьютером стано- 
вится совсем реалистичной и... увлекательно- 
нескончаемой. 


22 


Самый сок 


«В Сети есть все!» — с таким убеждением ав- 
тор этой статьи Олег Горшков отправился в Ин- 
тернет на поиски сайтов, посвященных рок-му- 
зыке и музыкантам. Вы можете воспользоваться 
найденными адресами для собственного 
See! ПОХОДа В ГОС- 
ти кзарубеж- 
ным и рос- 
CUNCKUM 
музыкальным 
кумирам. 


Смотрите, кто пришел! 


ЕНЕЗИНИ, 
Творческой личности компьютер предос- 
| 


тавляет удивительные возможности для са- | 
мовыражения. Например, рисовать на ком- | 

пьютере можно так, как 
никогда не умели даже 
самые выдающиеся 
мастера. Причем рисо- 
вать можно не только 
мышкой, но и при по- 
мощи специального 
графического планше- 
та Wacom, позволяю- 
щего соразмерять силу 
нажима с получаемым 
электронным мазком. 


[OMAN КОЛЬ 


Содерх 


ВАМ СЛОВО! 
ТАБЛО НОВОСТЕЙ 


HARDWARE 

«Пуп» нашего дома 
Доспехи игрока 
Почувствуй Pena 


Матричные принтеры 
не собираются 
покидать сцену 
Смотрите, кто пришел! 


SOFTWARE 
Наследник Нортона 
Умный, добрый, 
надежный! 


ИНТЕРВЬЮ 
Фрикеры — тоже хакеры! 


ПОРТРЕТ 
Смерти больше нет 


СВОЕ ДЕЛО 
1С:Семейное счастье 


АЙДА В ИНТЕРНЕТ! 
Самый сок 

«Аська» — не авоська 
и не тетя Ася 


ЕСТЬ КОНТАКТ! 

NB! 

СЛУШАЙ И СМОТРИ 
АНКЕТА 


СЫГРАЕМ? 1 ИЗ 100 
ОБЗОР CD-ROM 

Мнение читателей 

Тор10 

Top100 

Новинки CD-ROM 
Стереометрия — это просто 
Общение без головной боли 


Английский бы выучил 
только за TO... 

Электронный репетитор 

по русскому языку 

Все будет в кайф! 

Урал и его столица 

Только «Дон» и «Магдалина» 
ходят по морю туда 


ИГРЫ 
Игромания 
Памятка молодого сыщика 


каг 1M а втов 


Жми на газ! 


MOEA среди игрушек 


ОБУЧЕНИЕ 
Видеокурсы для заочного 
знакомства с компьютером 


ПОМОГИТЕ! 
Д-р Хелп рекомендует 
Если что-то 
кое-где у вас порой... 


КНИГИ 
ДАЙДЖЕСТ 


ИГРОТЕКА 
Кроссворд 
от Николая Соколова 


СЛОВАРИК 

ПРЕДМЕТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 
ПРОДУКТОВ 

SUMMARY 

АНОНС СЛЕДУЮЩЕГО 
НОМЕРА 
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КОСМОС! ДРЕВНЯЯ ИСТОРИЯ! ЭТО ИНТЕРЕСНО? 
А ЕСЛИ НА РАЗРАБОТКУ ПОТРАЧЕН 1000000 $ ? 
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ы _Атпас @ревнего мира 


Ay Самая полная и авторитетная 
энциклопедия по астрономии 


смическая станция 


= 


’ Конструктор-Симулятор 7 


поры человечества 


Проект создания Международной 


Этот диск даст Вам возможность Диск охватывает огромный промежуток 
р преодолеть миллионы световых лет, = времени — более пяти миллионов лет — от Космической Станции стоимостью в 30 
” отделяющие нас от других галактик, = появления первого человека до краха миллиардовдолларов, который планируется 
” исследовать кометы и таинственные = Римской империи. Представленные на завершить к 2002 году, является на 


сегодняшний день самым грандиозным 
космическим проектом человечества. В 
нем участвуют Россия США,Канада, Япония 
и страны Европейского сообщества. Диск 


— планеты, наблюдать "черные дыры" и 
°  пульсары, взорвавшиеся галактики и 
сверхновые звезды. "RedShift 3" — это Ваш 
настольный "виртуальный планетарий", 


диске искусство, архитектура и быт 
древних народов позволят вам заглянуть в 
далекое прошлое человечества. 


который будет интересен и начинающими | CD-ROM "Атлас Древнего мира“ "Космическая станция" познакомит вас с _ 
профессионалам. Программа основана Ha предоставляет, вам: уникальную последними достижениями человечества в 
механизме, способном отобразить возможность,не выходя из дома, совершить освоении космического пространства. 
положение более чем миллиона звезд и 3D экскурсии в виртуальные гробницы Фантастика, но уже сегодня вы можете 
планет в любой момент времени от 4700 = египетских фараонов, склепы древних почувствовать себя астронавтом ХХ] века. 
года до новой эры ло 10000 года новой эры. = кельтов, этрусские гробницы, принять Программа позволяет вам находиться 
Вы можете стать первым свидетелем участие винтерактивных археологических внутри станции, выходить в открытый 


следующего солнечного затмения, или, a 
повернув время вспять, посмотреть на ea 
звездное небо глазами римских 


космос, управлять движением станции из 
Центра управления полетами. Трехмерная 
графика и анимация дают полное 


раскопках. 
Хотите узнать, как звучала скифская арфа, 


императоров. С помощью вводных шумерская или греческая лира, послушать 4 
астрономических курсов и захватывающих песни Древней Эллады, сыграть на представление не только об устройстве 
видеороликов Вы откроете для себя все колоколах древних китайцев? Тогда станции, но и о состоянии же , 
чудеса Вселенной: от рождения звезд до загляните в музыкальный раздел диска. Соберите свою космическую станцию! 


Выйдите в открытый космос! 


поисков внеземной жизни. 


Подробную информацию о совместных русскоязычных продуктах компаний "Марис" и "Новый Диск” можно найти по адресу: www.nd.ru/maris Розничная цена каждого диска: 27$ 7 


Приглашам региональных дилеров. В нашем прайс-листе более 


ВНИМАНИЕ! 400 наименований российских лицензионных СО-ВОМ‘ов . Наилучшего результата RedShift 3 

Доставка дисков по Москве производится бесплатно. достигает на компьютерах с процессором 
Заказать диски можно по телефону 147-55-08. За Intel® Репйит®И 450 МГц 

пределами Москвы диски можно получить по почте. Диски можно приобрести. ale Intel и Pentium - зарегистрированные товарные змахи Intel Corporation 


Для этого необходимо: aa = зи 

1. В любом отделении Сбербанка заполнить бланк  .-..В магазинах-партнерах компании "Новый Диск": 

денежного перевода, указать наши реквизиты, Братск: ул. Ленина 1, (3953) 43-52-70; ул. Кирова 10, (3953) 41-41-86; Владимир: Ул. Добросельская 175, (0922) 21-28-26; 
наименование, количество дисков,Вашу фамилию и Волгоград: Ул. Ангарская 17, (8442) 32-97-18; Иркутск: ул. Чехова 19,1 цокольный этаж , (3952) 36-81-21; Торговый центр 
обратный адрес. Наши реквизиты: ЗАО "НОВЫЙ "Иркутский" ‚п-н №71,(3952) 46-07-77; Кемерово: Дом кино "Москва" (3842) 36-03-03; Краснодар: ул. Ленина 23,8612) 62-33-73; 
ДИСК", ИНН 7707175135, Р/с Красноярск: ул. Северная 9А, (3912) 21-25-67; Курск: ул. Можаевская 12, (07122) 56-59-99; Москва: ул. Авиамоторная 53 ,(095) 
40702810800000436001 в КБ "Содбизнесбанк", 273-93-16; yn. Вешняковская 18,(095) 373-60-91; ВВЦ п-н №19, (095) 181-02-04; Заревый пр-д 12,(095) 476-24-55; Комсомольский 
отд. "Хамовники", к/с 30101810500000000662, пр-т 40,(095) 242-19-58; Ленинский пр-т 61,(095) 939-00-55; Ленинский пр-т 78,(095) 134-30-05; ул. Мясницкая 20/3,стр.3,(095) 928- 
БИК 044583662. 04-31; ул. Нагатинская 35, (095) 112-96-32; ул. Новослободская 14/19,(095) 978-13-29; Овчинниковская наб. 22/24,(095) 231-32-23; 
2. Исходя из розничной цены, подсчитать сумму — Олимпийский пр-т 16,(CK Олимпийский),(095) 926-55-22; Рязанский пр-т 46/3,(095) 379-68-27; Старопетровский пр-д 11,kopn.2,(095) 
платежа и прибавить 15 рублей на почтовые 159-40-01; Яна Райниса б-р 2, корп.1, (095) 494-4488; Нижний Новгород: ул. Ванеева 127, (8312) 67-79-05; Новоуральск: ул. 
расходы, независимо от количества заказанных Автозаводская 26, (34370) 3-16-78; Омск: ул. Кемеровская 10,(3812) 24-71-59; Оренбург: Ул. Володарского 20, (3532) 77-01-40; С.- 
дисков. Петербург: yn. Краснопутиловская 31, (812) 325-68-98; Московский пр-т 106, (812) 327-90-16; “AJIT” первый этах, (812) 311-83-12; 
3. Заполнитьсумму платежа и оплатитьзаказ. "Гостиный двор",(812) 311-83-12; ул. Караванная 12, (812) 311-36-48; Невский пр-т 131,(812) 311-36-48; Саратов: ул. Немецкая 31/35, 
4. Сообщитьо Вашем заказе по телефону (095) (8452) 73-32-26; ул. 3-я Дачная ТЦ,(8452) 17-51-68; Сочи: Курортный пр-т 18/1,(8622) 99-87-89; ул. Северная 10,(8622) 92-22-91; Тула: 
147-5508, (095) 932-6178 или электронной Красноармейский пр-т 7, (0872) 20-01-31; Ленина пр-т 35, (0872) 31-12-16; Южно-Сахалинск: ул. Чехова 7А, (42422) 3-36-05; 


ae = Челябинск: ул. Российская 279,(3512) 60-20-57; 
ы вышлем Вам посылку сразу после * 
получения денежного перевода. ...а также в сети магазинов: | : , 
1С Мультимедиа - (095) 737-92-57; R-Style - (095) 403-90-03; Аэртон - (095) 231-60-23; Денди - (095) 956-11 -70; Диал Электроникс - 


(095) 916-00-50; Компьюлинк - (095) 931-92-69; Союз Мультимедиа - (095) 263-10-39; Формоза - (095) 273-15-89; 


По вопросам оптовых закупок и сотрудничества 


р Порадуй себя новым диском! 


КОЛОНКА РЕДАКТОРА 


С новым годом. 


С новым учебным годом! Студенты, 
школьники и педагоги вновь вернулись в 
классы и аудитории и приступили к учебе. По- 
здравляю с этим событием родителей, уча- 
щихся и преподавателей и желаю всем успе- 
хов! Вообще-то все мы чему-то учимся. В co- 
временной жизни нельзя иначе. Учиться при- 
ходится всем — и родителям, и детям, и учи- 
телям. 

С использованием компьютера учеба ста- 
новится более успешной и эффективной. Эту 

истину я могу подтвердить, 
ссылаясь на конкретный 
опыт. Летом наша дочь ус- 
пешно сдала вступительные 
экзамены сразу в два мос- 
ковских университета, вы- 
держав весьма серьезные 
конкурсы. В нынешнем году 
абитуриентам наконец-то 
разрешили подавать копии 
документов сразу в несколь- 
ко вузов и сдавать одновре- 
менно столько вступительных 
экзаменов, на сколько хватает сил. Поэтому 
вступительные конкурсы выросли. 

Так вот, в подготовке к экзаменам наша 
дочь постоянно использовала домашний ком- 
пьютер, благо различных учебных продуктов 
существует много. Не стану утверждать, что 
одних только компьютерных программ дос- 
таточно для гарантированного поступления в 
престижные вузы. Нужны еще способности и 
упорная самостоятельная работа. Не стоит 
также отказываться от помощи репетиторов, 
от подготовительных курсов и консультаций. 
Но и компьютер при этом вовсе не лишний, 
это уж точно. 

Хорошо, что многие участники учебного 
процесса отчетливо осознают, что компьютер 
становится необходимым средством обучения, 
а не просто объектом изучения на уроках ин- 
форматики. Не хочу никого обидеть, но кому 
нужна нынешняя информатика в школе? По 
моим наблюдениям, большинство учащихся и 
учителей относятся к этому предмету без осо- 
бого уважения — на выпускных и вступитель- 
ных экзаменах он не нужен. Вероятно, поэто- 
му преподаватели традиционных школьных 
предметов все еще сторонятся компьютера. 

Видимо, причина прохладного отношения 
учителей к компьютеру более прозаическая: у 
многих учебных заведений нет средств, что- 
бы оборудовать современной техникой даже 
классы информатики, не говоря уже обо всех 
остальных. Так что сегодня учебный компью- 
тер — это, скорее, домашний компьютер. Если 
семья способна обзавестись своим компью- 
тером, учащийся получает более качествен- 
ное, элитарное образование, то есть пользу- 
ется преимуществом над остальными. 

Убежден, что компьютер постепенно пере- 
стает быть чем-то особенным, достойным от- 
дельного изучения, а становится необходи- 


мым обыденным инструментом. В идеале 
компьютер должен использоваться во всех 
учебных заведениях, во всех классах, на всех 
предметах. А несчастную информатику, где 
бедных школьников и студентов зачем-то му- 
чают Бейсиком, причем подчас на допотоп- 
ных машинах, давно пора отменить. Никто 
ведь не изучает в качестве отдельного пред- 
мета работу с сотовым телефоном или про- 
граммирование видеомагнитофона! 

Рискуя обидеть учителей информатики, 
использующих на своих уроках материалы 
журнала «Домашний компьютер», осмелюсь 
утверждать, что в школьной информатике 
обычно преуспевают будущие хакеры, про- 
граммисты и компьютерные инженеры. И хотя 
в компьютерном бизнесе нет спада, свой- 
ственного другим отраслям народного хозяй- 
ства, все же нашему обществу почти не тре- 
буются разработчики программ и конструкто- 
ры процессоров — ведь все самые передо- 
вые компьютерные технологии произрастают 
где-то там, за океаном. Увы, многие техни- 
ческие специалисты по компьютерам не мо- 
гут найти достойное место в жизни. И абиту- 
риенты это понимают: конкурсы в техничес- 
кие вузы в последнее время невысокие. 

В обществе зреет совсем иная потребность 
— нужны не столько технари, сколько техни- 
ческие гуманитарии по массовому внедрению 
в повседневный оборот богатств быстро про- 
грессирующей компьютерной культуры. Ком- 
пьютерные технологии меняются с огромной 
скоростью, и обычный человек не в состоя- 
нии поспеть за этими переменами — вы еще 
не успели освоить новую технику, а она уже 
безнадежно морально устарела. Поэтому нуж- 
ны специалисты по адаптации и применению 
компьютеров в самых различных отраслях 
хозяйства, нужны активные внедренцы, интег- 
раторы, консультанты, советчики, преподава- 
тели, психологи, технические писатели и жур- 
налисты, способные быстро разбираться в 
новинках и в доступной форме преподносить 
обществу их достоинства и особенности. А вот 
этим специальностям в России пока не учат. 

Изменчивые технологии серьезно меняют 
уклад жизни. Мы настолько срастаемся с тех- 
нологиями, что в будущем веке каждые не- 
сколько лет нам придется полностью переучи- 
ваться и даже менять профессию. Особен- 
ность современной жизни, по крайней мере в 
больших городах, такова, что учиться теперь 
нужно всем и всегда. Так что еще раз поздрав- 
ляю всех с новым учебным годом! 


Ги 
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Спрашивайте WebView 


в компьютерных магазинах! 
Магазины в Москве: 


Закажите WebView (CD диск + буклет) с доставкой по почте 3a 240** руб. 
m на почтовой открытке укажите название программы: WebView, КОД: П-3003 и количество; 
и укажите ваш полный адрес (индекс - обязательно), Фамилию Имя Отчество; 
и отправьте почтовую открытку по адресу: 197198, Санкт-Петербург, а/я 619 -П. 


Заказ по электронной почте: postbook@piter-press.ru 
по телефону (812)294-0104 


** Цены приведены ориентировочно, сучетом пересылки по почте (невключая авиатариф) 
Оплата наложенным платежом при получении ввашем ближайшем почтовом отделении 


Отправку осуществляет отдел "Книга-Почтой" Издательского дома "Питер" 
С заказом вы получите бесплатный каталог компьютерной литературы 
Издательского дома "Питер", высылаемой по почте. 
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"Глобус 21 век” ........... 917-5026 "СофтЛайн” ......... 232-0023 
Магазины в Санкт-Петербурге: 
"Торговый Дом “Аякс".... 325-8726 “Ланк-Маркет” ........... 327-2060 
"Торговый Дом “Аскод"... 237-0607 “Дом Военной Книги".... 312-4836 
“Техническая книга. 325-3590 КЕЙ ccscsssrasprees, 97959707 
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Санкт - Петербург 
A 0 


КОМПА НИЯ Телефон: 
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Изображение, 
о котором можно только мечтать. 
Компания LG, признанный лидер на рынке 
мониторов, постоянно совершенствует свою 
продукцию, используя в производстве 
мониторов самые передовые достижения 
технической мысли. 

Мы предлагаем вам серию мониторов, 
которые способны удовлетворить запросы 
любого пользователя — от простого любителя 
Интернета и компьютерных игр до серьезного 
профессионала. 

Flatron-78FT 

Как лист бумаги в журнале, монитор 
Flatron-78FT абсолютно плоский как в центре, 
так и по краям. Это позволяет видеть 
изображение без малейших искажений. 
Благодаря новому плоскому экрану и 
специальному антибликовому покрытию 
Flatron-78FT обладает улучшенной чистотой 
цвета и повышенным уровнем яркости. 
Существенными преимуществами этого 
монитора являются так же наличие 
процессора контроля за качеством 
изображения, экранного меню контроля, 
функции самодиагностики, а так же 
улучшенное покрытие самого экрана. 
Studioworks-57M 

Монитор Studioworks создан для Toro, чтобы 
пробудить ваш творческий гений. Чтобы вы ни 
делали — готовили мультимедиа-презентацию, 
работали над сложной дизайнерской задачей 
или делали свою обычную работу — монитор 
Studioworks-57M поможет Вам создать 
истинный шедевр. Яркие цвета, четкое 
изображение и чистые звуки монитора 
Studioworks-57M восхитят любого 
профессионала. 

TFT LCD-500LC 

Жидкокристаллический монитор SOOLC — 

это воплощение последних достижений 

в области сокращения веса и габаритов 
монитора. В отличие от многих других 
жидкокристаллических мониторов специальная 
технология позволяет видеть изображение 

на мониторе 5OOLC практически с любого 
угла, а цветовая гамма этого монитора 
включает 1 6 миллионов цветов! 
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FLATRON-78 


® Плоский экран 

® Отсуствие искажения 

® Размер точки 0,24 мм 

® Максимальное разрешение 
1600х1200 

ТСО-95 


м Е Ч 


T Obl 


ВНИМАНИЕ! Приобретая продукцию LG Electronics Inc., просим Вас убедиться в наличи, 
отпечатанного на других языках, компания LG Electronics Inc. 1 


Центральная информационная служба 742 7777 
Москва 

Магазин-салон Эл Джи 959 1394, 959 3692 
AIRTON 230 6350 


http://www.lge.co.kr 
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Максимальное © 
разрешение 1280х1024 
Отсутствие мерцания 

в режиме 1024x768@85Hz 


® Динамики типа “DOME” 
® Встроенный микрофон 


Цифровая настройка 
с экранным меню 
VESA DDC-2B для Plug&Play 


® Совместимость с PC, MAC Il, 


LC, Quadra и Sun SPARC 
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® Плоский 


жидкокристаллический экран 
® Максимальное разрешение 


1024х768 
® Минимальные размеры 


® Совместимость с PC, MAC Il, 
LC, Quadra и Sun SPARC 
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гарантийного талона, выполненного на русском языке, который находится внутри заводской упаковки изделия. В случае отсутствия такового или наличия гарантийного талона, 
сможет удовлетворить Ваши возможные претензии, касающиеся гарантийного или постгарантийного обслуживания приобретенного Вами изделия. 
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Мы продолжаем публикацию писем на тему «Покупка программ- 
ного обеспечения». Как показывает анализ почты (и как следова- 
ло ожидать), значительная часть наших читателей покупает 
нелицензионные диски. 

Это печальное обстоятельство для производителей программ. 
Особенно в тяжёлом положении оказываются отечественные ком- 
пании, которых пираты лишают их доходов. Общее мнение произ- 
водителей программ, которое они не раз декларировали, состоит в 
простой истине: «Воровать — грешно!» 

Многие читатели согласны с тем, что покупать пиратские диски 
— аморально. При этом они считают, что другого выхода у них в 
нынешней экономической ситуации нет. 

И действительно, уровень доходов врача, инженера, учителя в 
стране таков, что цена одного лицензионного диска может превы- 
шать их месячный доход. 

Воровать, конечно, грешно. Но читать нотации о морали людям, 
которые получают за свой труд двести долларов в месяц — заня- 
тие, отдающее лицемерием. 

Позиция компаний, производящих компакт-диски и настаиваю- 
щих на жёсткой борьбе с пиратством, расходится с позицией пуб- 
лики, которая часто видит в пиратах единственных поставщиков 
программ по доступным ценам. Каков выход из этой ситуации? 
Может быть, публике и производителям стоит сделать шаг навстре- 
чу друг другу — одним отказаться от пиратских дисков, а другим 
снизить цены? 


Куры начали нести 
яйца! 


Два месяца назад мы с папой 


Windows «3apyranacb». На экране 
были какие-то иероглифы и толь- 
ко кнопка ОК (отмены не было). 


завели кур, которые живут у нас в 
саду. Мы раза три в неделю ездим 
их кормить. Сейчас куры начали 
нести яйца. Ия с мамой продаю 
яйца на базаре. Эти деньги помо- 
гают нам жить и на них же мы по- 
купаем программное обеспечение. 
За программами мы ездим в 
Свердловск, так как там выбор 


При нажатии на эту кнопку компь- 
ютер выдавал: «Теперь питание 
компьютера можно отключить». 
Как только я ни пытался запустить 
Windows, все тщетно. Я все отфор- 
матировал, запустил Setup, тогда 
компьютер запросил код. Я полез 
под стол к моему пакету, но его не 
было. Я весь дом на животе ис- 


больше и подешевле. Нам нравят- 


ползал. Вышел во двор — разве- 
яться, и вдруг с ужасом заметил: 
на том месте, где мы всегда сжи- 
гаем мусор, лежит обгорелый, ис- 
терзанный кусок картона, на 
котором, если приглядеться, мож- 
но было прочесть: «Microsoft». Я 
был в шоке. После недолгих раз- 
борок выяснилось, что моя родная 
бабушка сделала это, посчитав за 
мусор. Мой отец расщедрился и дал 
мне еще $570, чтобы я снова ку- 
пил эти программы. Я поехал на ту 
же фирму. Но пока вся фирма 6e- 
гала за другим клиентом, я поду- 
мал, зачем мне еще одни 
лицензионные пакеты. Ведь долг 
перед государством и Биллом я уже 
выполнил, а пользоваться лицен- 
зионной программой или нет — это 
мое дело. Когда я уже собрался 
уходить, ко мне подбежал прода- 
вец, и тогда я решил, зачем же с 
пустыми руками уходить, и купил 
Age of Empires, Warhammer Dark 
Omen и Quake II. Но оставалось еще 
100 руб., и по дороге домой я ку- 
пил себе Win'95 и Office 97, но, увы, 
не лицензионные. Пока ничего не 
зависало. 
Это был Тищенко Дмитрий, 
студент 2 курса ТРТУ из 
г. Курганинска, 
что в Краснодарском крае 


Я злобно прошипел 
заветное название! 
Не знаю, что вы так все опол- 


чились против несчастного «Лек- 
сикона». Умудренный обозреватель 


ся С0-диски, где много программ, 
это выгоднее и удобнее. В буду- 
щем я хотел бы накопить на кури- 
цах на новый принтер и сканер. 
Алексей Андреевич Бачин, 


мне 15 лет, г. Реж 
Свердловской обл. 


Бабушка сожгла 
Windows 


Я, Тищенко Дмитрий Иванович, 
хотел бы рассказать о моих при- 
ключениях с Soft’om. 

После того, как успешно оту- 
чился один курс в институте, я при- 
ехал отдыхать домой в мало кому 
известный город Курганинск. Как 
и обещали мои родители, мы по- 
ехали покупать мне компьютер. 
Выбрали одну фирму, где было, 
помимо процессоров и программ, 
много компьютерного hard’a. 06- 
служили нас хорошо, особенно, 
когда я сказал, что хочу купить 
Windows 95 и Office 97 лицензион- 
ные. Почти все сотрудники фирмы 
вышли на меня посмотреть, по- 
видимому, я был единственный, 
кто купил у них лицензионную про- 
дукцию. Эти два пакета мне обо- 
шлись как весь системный блок. 
Приехал я домой, установил про- 
граммы, все заработало. Счастли- 
вый, решил с друзьями поехать к 
морю. В тот вечер, когда я уезжал, 
к нам приехала бабушка. Вернув- 
шись с моря, я сразу кинулся к 
моему любимому компьютеру и... 


XE-XE.exe® 


вопрошает со страниц компьютер- 
ного журнала: где вы видели лю- 
дей, работающих в «Лексиконе»? 
Знакомый по институту, узнав, что 
я набрал курсовую в отечествен- 
ном редакторе, ехидно интересу- 
ется: а в калькуляторе ты ее 
набрать не мог?.. Да, я уже почти 
год пользуюсь «Лексиконом» об- 
разца 97 года, и он удовлетворяет 
абсолютно все мои претензии в об- 
ласти работы с текстами. «Лекси- 
кон» был первым продуктом, 
установленным на диск моего РС. 
В качестве предустановленного ПО 
там имелась лишь Windows, чьи 
издательские способности, как из- 
вестно, представлены «хилым» 
WordPad'om. Друзья ужасались: 
ладно, если у тебя блажь покупать 
русские программы, валяй, только 
потом не рыдай у нас на плече, что 
вирусы размножаются и машина 
без конца виснет. И вообще, если 
ты наш человек, на худой конец 
купи пиратскую версию. Наверно, 
пираты тоже люди, и их ход мыс- 
лей оригинальностью не отличает- 
ся, ибо пиратского «Лекса» 
обнаружить не удалось (мол, кому 
нужны родные программы), и я по- 
ехал прямиком в «Арсенал». Пре- 
одолев кордон из охраны, которой 
очень хотелось знать, зачем я туда 
рвусь, оказался в чистеньком, бе- 
леньком офисе, где с порога зая- 
вил: «Это вы... тут Лексикон... 
изобрели. Я... это... купить его 
хочу». Мое вторжение никого не 
шокировало и, усаженный в удоб- 
ное кресло, я минут 10 слушал лек- 


-Заводу, чтобы не дымил, факс по 
-Да, минут пять назад... 
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цию о TOM, как хорошо, что: а) як 
ним пришел, 6) в стране все боль- 
ше умных пользователей, покупа- 
ющих отечественные разработки. 
За это время из неких закоулков 
была принесена блестящая короб- 
ка, содержимое коей здесь же пе- 
ретряхнули: мол, не бойтесь, здесь 
не обманут. И вне всякой меры до- 
вольный покупкой и сервисом, я 
отправился восвояси. 

Второй раунд покупки программ 
пришелся на весну, когда под пе- 
ние птичек и журчанье ручьев моя 
машина пережила модернизацион- 
ную революцию. Были прикуплены 
CD-ROM и звуковая карта в комп- 
лекте с колонками неизвестного 
происхождения. Не было только ни 
одного диска, чтобы проверить, как 
действует вся эта система. Поэто- 
му прямо на месте, не отходя от 
кассы, у бритоголового парня за 30 
рублей была приобретена «Энцик- 
лопедия Кирилла и Мефодия», дек- 
ларированная на коробке как 
издание 1997 года. В результате 
инсталляции выяснилось, что это, 
мягко говоря, не совсем так. Но 
что вы хотите за 30 р.? Главное — 
диск крутился, видеофрагменты 
раскрывались и даже из колонок 
неслись звуки. Неделю полазив по 
пиратскому продукту, я встал в позу 
не популярную, но законопослуш- 
ную, и заявил: хочу лицензионный 
диск в красивой упаковке, чтобы с 
регистрационной карточкой. 

Наверно, это до некоторой сте- 
пени странно, по крайней мере так 
утверждают все знакомые, но... но 
я НЕ ИГРАЮ В ИГРЫ. Когда некто 
повествует в моем присутствии, как 
он 8 часов лупил монстров или что- 
то там возводил, моя эмоциональ- 
ная реакция остается на нуле в 
лучшем случае. В мои планы вхо- 
дило приобретение дисков, способ- 
ствующих расширению кругозора 
и обогащению интеллектуального 
багажа. Тут как раз подоспела рек- 
лама нового чуда от «Кирилла и 
Мефодия», грозившего побить все 
западные достижения в области 
мультимедийных технологий. Ров- 
но 14 дней я дозванивался во все- 
возможные магазины. В одних 
предлагали перезвонить через не- 
делю, в других — в конце месяца. 
Единственный вывод, сделанный 
мной: просто так первое место в 
хит-парадах диски не занимают. Эн- 
циклопедию сметали с прилавков с 
фантастической скоростью. Я был 
готов бросить все попытки, но в 
одном из магазинов разговорчивая 
девушка, посетовав, что необхо- 
димого мне продукта нет, расска- 
зала о чудесном произведении под 
названием «Энкарта». Меня прямо 
у телефона прошибло током: ко- 
нечно, я столько слышал, читал, 
но даже не мог предположить, что 
эта сверхзнаменитая, насквозь ле- 
гендарная программа вот так зап- 
росто будет лежать на полке... Я 
ринулся в Москву: электричка, 
метро с двумя пересадками. В ма- 
газине, относящемся к сети фир- 
менных салонов очень известной 
компании, я впервые столкнулся с 


ВАМ СЛОВО 


откровенной, ужасающей неком- 
петентностью продавца. Юноша, к 
которому я сообщил цель своего 
визита, уткнулся в компьютер и 
попросил повторить название дис- 
ка. «Энкарта», — был мой ответ. 
«Это то, что КиМ делает?» — про- 
бегая пальцами по клавиатуре, 
спросил молодой человек. «Вооб- 
ще-то это делает “Майкрософт”», 
— не очень уверенно продемонст- 
рировал я свою осведомленность. 
«Майкрософт, Майк... а как эта 
Энкарта называется?» Наивная 
простота, с которой был произне- 
сен этот вопрос, просто убила меня 
и размазала по полу. Мы несколь- 
ко минут смотрели друг на друга. 
Наверно, он желал мне куда-ни- 
будь провалиться вместе с Майк- 
рософт. Все проблемы разрешил 
другой юноша, поведавший, что он 
буквально только что продал пос- 
ледний экземпляр. Мне объяснили, 
что подобный товар является штуч- 
ным и раскупается мгновенно и 
посоветовали попытать счастья в 
другом магазине, как раз в диа- 
метрально противоположном кон- 
це Москвы. В следующий магазин 
я не вошел, а вполз. Когда на меня 
обратили внимание, я злобно про- 
шипел заветное название. Абсолют- 
но спокойный продавец полез 
куда-то под прилавок и извлек, толь- 
ко что пыль не сдунул, знаменитую 
коробку. Вообще он оказался пар- 
нем неплохим и даже объяснил 
мне, что такое V-RAM и сколько 
необходимо этой субстанции для 
запуска диска. Недавно на одном 
из развалов мной была замечена 
«Энкарта 98». Я открыл коробочку 
и обнаружил один диск. «А где вто- 
рой?» — вопросил я. «А их должно 
быть два?» — был ответ. 


Михаил Васильев, 

студент гуманитарного вуза, 
20 лет, г. Сходня 
Московской обл. 


Софт среди кофт 
Терзаясь вопросом, 

Где хороших 

Программ набрать и нужных, 
Рискуешь остаться с носом, 
А может, с чем-то и хуже! 


Жалея железного друга, 

Корми его с рук не печеньем! 
Доставь ему радость общения 
С программным обеспечением! 


Когда продавца фигура 

В салоне видна, одиозная, 
Скажи, улыбаясь хмуро: 
«Поставьте все лицензионное!» 


А можно свой софт 
Рассмотреть среди кофт, 
Слоняясь с утра по базару, 
Где много такого товару. 


Но если общителен ты по природе 
И ходит в друзьях у тебя 
полстраны, 
Программку подбросит без 
вирусов вроде 
Товарищ, который с железом 
на «ты». 


А если продвинут ты 
до неприличия 
И троп для тебя неизведанных 
нет, 
Скачаешь, мой друг, 
на компьютер свой личный 
Программку любую в сети 
Интернет. 
Когда прочитаешь, что я написал, 
То смело мотай на ус: 
Любой из способов хорош, 
Ты лишь выбирай на вкус. 


И. Каримов, 38 лет, 


инженер-электрик, сменный 
электрик на металлургическом 
заводе, г. Самара 


Еду в Лондон! 

Мне 13 лет, я живу в Москве. 
Прочитав статью в «Домашнем 
компьютере» о БЭКМ 97, решил 
купить ее. Я сделал заказ по те- 
лефону, который был опублико- 
ван в вашем журнале, компании 
«КомпьюЛинк». Сколько време- 
ни я провел за программой, 
сколько интересного узнал, про- 
читал, увидел, послушал, посмот- 
рел — и все это за $55. Из 
«Энциклопедии» я взял текст для 
доклада о Кутузове. Так как прин- 
тера у меня пока нет, мама писа- 
ла текст про Кутузова под мою 
диктовку. С какой тоской и жела- 
нием я смотрел тогда на кнопоч- 
ку Печать. 

С диска, прилагавшегося к 
компьютеру, я скачал себе доста- 
точно простую программу для 
составления трехмерных мульти- 
пликационных фильмов, тем не 
менее я провел за ней кучу прият- 
ного времени. 

Этим летом я поеду в Лондон. 
Опять же благодаря вашему жур- 
налу я составил список дисков, 
которые хочу купить. Туда входят 
музыкальные видеодиски Pink 
Floyd, о которых вы писали в ап- 
рельском номере, и Age of Empires, 
которую описывали в феврале. Еще 
я хочу купить энциклопедию Dorling 
Kindersley: Cats. Обязательно на- 
пишу вам релиз к этой известной 
энциклопедии. 


Георгий Рудольфович Артамонов, 
Москва 


«Ушастик», 
патриотка-мама 
и вирус в голове 


Я уже рассказывал, как у меня 
появился мой любимый «ушастик» 
моноблок Packard Bell. Теперь хочу 
рассказать о программах. Первые 
программы были в коробке вместе 
с компьютером, а еще мама поло- 
жила туда очень красивую коро- 
бочку с «Алисой в Стране чудес», 
которая и стала моей первой ли- 
цензионной программой. Сначала 
мы покупали только лицензионные 
программы. Так у меня появились 
«Энциклопедия Кирилла и Мефо- 
Qua», «Башня знаний» и некоторые 
другие программы. Пиратские дис- 
ки покупать мы просто боялись. 
Мама говорила, что пользователи 
мы неопытные, а там всякие виру- 


сыит.д. Но лицензионные програм- 
мы очень дорогие — не раску- 
пишься, и вот однажды мама 
принесла пиратский диск. Не по- 
мню, что это было, но инсталлиро- 
вала его мама сама, а я стоял 
рядом и дрожал. Но все прошло 
благополучно. И началось! Наша 
«дисковая» библиотека стала стре- 
мительно пополняться. Мы с ма- 
мой очень любим всякие 
энциклопедии фирмы Dorling 
Kindersley, они просто классные. 
Но, к сожалению, последнее время 
их продают с переводом на рус- 
ский, а перевод не очень хороший. 
Но вы не думайте, мы не такие уж 
плохие и покупаем не только пи- 
ратские диски! К праздникам и на 
день рождения я всегда получаю 
красивую коробочку с лицензион- 
ным диском. И это всегда наш рос- 
сийский диск. Мама говорит, что 
нужно быть патриотами. Из наших 
мне больше всего нравятся диски 
«Генералиссимус Суворов» и 
«Александр и Наполеон». Когда я 
делаю что-нибудь не так, мама го- 
ворит, что отнимет их у меня. Еще 
я очень люблю рисовать и поэтому 
Мой «ушастик» просто ломится от 
всяких графических программ. 0 
программах мы узнаем в основ- 
ном из журналов. Я читаю «Домаш- 
ний компьютер», «Игроманию» и 
«Навигатор игрового мира», ну а 
мама, по-моему, все, где есть сло- 
BO «компьютер». Папа говорит, что 
это не в компьютерах, а в голове у 
нашей мамы сидит компьютерный 
вирус! Но это, между прочим, здо- 
рово! Сейчас в моей библиотеке 
около 140 лазерных дисков и про- 
должение следует! 


Алеша Нечаев, 
9 лет, Москва 


Монитор от жены 
не спрячешь! 


Большое желание купить ком- 
пьютер появилось у меня после 
того, как я случайно обратил на 
них внимание, когда они заполо- 
нили наш город в течение 1997-98 
гг. — и их становится все больше 
и больше. Я болел этим, делал 
намеки жене, чтобы собирать 
деньги на Pentium. Она была npo- 
тив. Я все равно не успокаивался, 
а еще больше хотел его. Соблаз- 
нил друга —напарника по работе. 
Объяснил все его возможности, и 
он тоже захотел купить. Так как 
денег для покупки сразу не было, 
решили собирать по частям: как 
говорится, заработал — купил, 
заработал — купил. Решил втиха- 
ря от жены, но такую вещь, как 
монитор View Sonic 14”, от нее не 
спрячешь. Ворчала долго и до сих 
пор ворчит, но я с ней найду об- 
щий язык на компьютере. Решил 
добиться своего: собираю, конеч- 
но, крутой компьютер, чтобы ку- 
пил — и все, ничего не менять. 
Осталось пять вещей: звуковую 
карту Creative 64 ST 4500, 4520, 
видеокарту 4 Мбайт, винчестер 
хочу 6,4 Гбайт, ОМА память 32 
Dimm и процессор Pentium 
200ММХ. Друг тоже остановился 


на этом. Hy, мы общими усилия- 
ми к середине осени решили во 
что бы то ни стало купить, а то 
скоро ходить не в чем будет, отка- 
зываю себе во всем. Так хочется 
компьютер, что, не имея его, я уже 
купил 6 дисков с программами, 
естественно, лицензионными: 
Windows 95, «Русский офис», 
«Лексикон», «Переводчик, изуче- 
ние англ. языка». Смотрю на дис- 
ки и за душу берет, от чего же еще 
отказаться, чтобы быстрее собрать 
компьютер. Может, телевизор с 
видиком продать? 


Дмитрий Николаевич Скрыпников, 
п. Черпицыно Курской обл. 


Стояла баба 


в норковой шубе! 

Вообще-то я дама серьезная и 
по долгу службы ваяю на компью- 
тере буклеты разные, аннотации и 
этикетки для выставок в довольно 
крупной и известной конторе, но 
все это неважно. Важно, что имен- 
но в связи с покупкой программ- 
ного обеспечения я вляпалась в 
неприличную, почти детективную 
ситуацию. 

Живу я недалеко от «Горбуш- 
ки» и каждый выходной глубоко в 
душе просыпается соблазн отпра- 
виться туда и просадить заныкан- 
ные от семьи денежки на всякие 
новые версии рисовалок, клипар- 
тов и сборники фотографий. На ра- 
боте это богатство зачастую 
остается невостребованным, зато 
дома в тиши гостиной, когда все 
спят (0, счастье!), балуюсь с 
Соге!Хага! и Adobe Photoshop, co- 
вмещаю картинки с несовмести- 
мыми сюжетами, вставляю 
надписи, чтобы смысл обогатился 
еще больше, до абсурда и ржанья, 
потому как судьи и зрители этого 
бессмысленного эстетства — дру- 
зья и соседи. 

Но вернемся к компьютерно- 
му рынку. Был пасмурный зим- 
ний день. Ветер нес колкие 
снежинки и все норовил разма- 
зать их по лицу, чтоб прогуливать- 
ся приятней было. И настроение 
было соответствующее (если вы 
пробовали удрать от семьи в вос- 
кресное утро, даже не пожарив 
оладушки, то сами понимаете...) 
— метельно-невзрачное было на- 
строение. На «Горбушке», как 
обычно, хоть в дождь, хоть в ура- 
raH, не протолкнешься: толпа на- 
жимает сзади, а встречный поток 
сталкивает подальше от середи- 
ны, так что к продавцам налево и 
направо пробиться довольно слож- 
но. Холодно и под ногами снеж- 
ной грязи по колено — все для 
удобства покупателей. Побродила 
я часок довольно успешно: купи- 
ла нужный CD и дешевую под- 
ставку для дисков (а зачем она 
нужна дорогая, когда можно ис- 
пользовать пластиковую упаков- 
ку от киви на полкило совершенно 
бесплатно). 

Народ на рынке вроде пест- 
рый, но серьезный. Жаль только, 
что от продавцов никто не может 


ВАМ СЛОВО 


добиться членораздельной кон- 
сультации. Ведь если, к примеру, 
на обложке диска не указан фор- 
мат графических файлов, кто ж 
его купит, а продавец иногда и 
понятия не имеет о типах расши- 
рений. Так вот, иду я по ведуще- 
му к выходу ряду со своими 
покупками, настырно протиски- 
ваюсь к прилавку и беру с него 
коробочку от диска, чтобы про- 
честь про содержимое, а в этот 
момент между двумя мужиками, 
стоящими рядом, начинается пе- 
репалка: то ли покупатель на доп- 
лату не согласен, то ли продавец 
не хочет купленный диск обратно 
забирать. Вникнуть я не успела, 
покупатель стал вырывать у CO- 
перника принадлежащее ему про- 
граммное обеспечение методом 
грубой силы, при этом также гру- 
бо толкнул меня и наступил на обе 
ноги. Не дожидаясь развязки, из 
инстинкта самосохранения, я бы- 
стро удаляюсь. И правильно, му- 
жики уже всерьез кулаками 
машут. Но, видно, глаза у силь- 
ной половины смотрят исправно, 
не взаимосвязанно с действиями 
рук и ног. «Стояла баба в норко- 
вой шубе», — доносит мне ветер 
огнедышащий глас. «0 Господи, 
им уже свидетель нужен», — 
ужасаюсь я и прибавляю ходу, 
спиной ощущая погоню. Ступая по 
дороге, ведущей к метро «Багра- 
тионовская», чувствую себя, как 
Штирлиц по возвращении на ро- 
дину: рынок остался позади. И что 
же?! В руках, занемевших от хо- 
лода и сумок, я обнаруживаю ко- 
робку от диска, но не пустую, а с 
диском! 

Вы скажете, он был ей нужен, 
и она его банально стащила. Это 
не так. Программы этого диска 
на тот момент уже были установ- 
лены на винчестере. Не все, но, 
как впоследствии установила моя 
личная экспертиза, оставшиеся и 
не нужны. Вы скажете, что мне 
должно быть стыдно. Да, честно 
говоря, через неделю я пошла его 
возвращать. Но ни пункта обме- 
на, ни того агрессивного продав- 
ца я не обнаружила. В конце 
концов, успокаивала я себя, мой 
трофей — лишь слабая компен- 
сация за отдавленные ноги. 

У меня много дисков, хоро- 
ших и разных, но этот, так ориги- 
нально добытый, — самый 
любимый. Называется он «Пакет 
иллюстративной графики». Хотя 
при инсталляции CorelDRAW! 
седьмой русской версии огром- 
ное количество ненайденных ис- 
ходных файлов приходится 
«пропустить», так что рука уста- 
ети деревенеет, но зато програм- 
ма работает, не зависает и не 
капризничает — важное каче- 
ство, которое на рынке, как пра- 
вило, не гарантируют. Из трех 
имеющихся вариантов 
CorelDRAW! работающий один, тот 
самый, почти украденный. Прав- 
да, диски я теперь покупаю в 
другом месте, там дают любой 
чек, товарный и кассовый, и не- 


делю гарантии, при этом цена 
дисков всего 30 руб. И люди — 
милейшие, никаких драк. 

Фамилию не пишу, потому что 
муж убьет, если прочитает, он про- 
тив авантюр. 


Марина Д., Москва 


Меньше стоили б эти 
софты — не пускал 


бы яв дом заразу! 
Я программным обеспеченьем 


Брежу! 

Без него ведь нельзя — 
Знаю! 

Я на рынок за ним 
Езжу 

И, закрыв глаза, 
Покупаю! 

День, когда ничего 
Не виснет, 
Красным крестиком 
Отмечаю! 


Пока рак на горе 

Не свистнет, 

Я пиратам жить 

Помогаю! 

Мистер Веб — любимый 

Доктор! 

Не по записи к нему — 

Сразу! 

Меньше б стоили эти 

Софты — 

Не пускал бы я в дом 

Заразу! 

Вадим Анатольевич Зайцев, 

40 лет, военнослужащий, Москва 


Гаврош 

Вам пишет Саша Корчук (14 
лет) из города Братска (Иркутская 
область). Хочу участвовать в ва- 
шем конкурсе! Поэтому я вам рас- 
скажу, как я покупаю диски. 

Сначала я беру у мамы деньги 
(когда дает) и иду на наш вещевой 
рынок. Выбираю понравившийся 
диск и иду домой. Дома загружаю 
диск, смотрю его, если нравится, 
то оставляю, а если не нравится, то 
иду его менять. Опять беру диск 
и... Дальше вы сами знаете что. 
Таким образом, на одну №-ую сум- 
му я могу наслаждаться 2 или 3 
дисками. 


Ваш преданный читатель 


У меня рвало башню! 

Пишет вам матрос срочной 
службы с побережья Баренцева 
моря. Начинал я свое первое зна- 
комство с компьютером в 90-м 
году. Тогда я впервые увидел 
калькулятор и еще от друзей уз- 
нал о том, что существует ма- 
ленькая игрушка, где волк яйца 
ловит. Тут я загорелся, и прора- 
ботал все летние каникулы на 
стройке, зарабатывая деньги. В 
технике ничего не понимал, по- 
этому мой выбор упал на «Парт- 
нер». Никто, конечно, из близких 
и знакомых в этом не соображал. 
Поэтому пришлось методом тыка 
научиться всему, чтобы поиг- 
рать. И вот за два года я освоил 
сначала Бейсик, потом Ассемб- 
лер, Паскаль. И все ради того, 
чтобы поиграть. С того времени я 


не знал летних каникул, а рабо- 
Tan Ha upgrade. Затем были 
Spectrum-48, 128, прибавились 
дисководы, монитор. В 1993-94 rr. 
взял 286 без жесткого диска, че- 
рез год 386 с жестким. Последняя 
машина P-60 с CD и бластером и 
выход в Интернет — тогда это 
было круто. К тому времени я уже 
был знаменитым в своих краях 
(Кузбасс) и имел некоторые до- 
ходы с этого. Но, как бывает в 
кино, на самом интересном мес- 
те меня забрали в армию. Попал 
на флот. Моряки ничего про ком- 
пьютеры не знают, и у меня рвало 
башню (ехала крыша). Полтора 
года я был похож на Робинзона 
— отрезали от цивилизации. Но 
мне повезло: в штабе нашего гар- 
низона появились компьютеры, 
наняли гражданскую девушку, но 
она выдержала полгода (мало 
гражданским платят). Ушла, но 
гарнизон без компьютеров суще- 
ствовать уже не мог. Тут и по- 
пался я на глаза начальству. 
Теперь имею свой кабинет, свой 
компьютер, правда, хиленький для 
меня, P-166/16/1,7/20xCD + сетка 
на 4 «компа», но в сентябре у нас 
будет upgrade и я не пожалею все 
свои деньги и казенные. Одно 
беспокоит: осенью демобилизация, 
ия не знаю, вернуться мне домой 
или остаться по контракту. Дома 
хорошо, но и здесь, возможно, 
осенью через спутник к Интерне- 
ту будем подключаться, платить 
государство будет. 

Насчет того, где я беру ПО. Я 
нигде его не беру, так как здесь я 
полмесяца служу и нахожусь да- 
леко от Большой земли, а мест- 
ные чукчи и музыкальных дисков 
не видели, не то что от компью- 
тера. Я написал домой, чтоб мне 
выслали все мои диски и жела- 
тельно пару НОО подкинули. Вот 
это мое ПО. А так имею Microsoft 
Office, еще чего-то, причем ли- 
цензионные, несколько игрушек, 
которые я вдоль и поперек обо- 
шел. Прошу извинить за возмож- 
ные ошибки, тут даже Word 
бессилен. 

Андрей Карецкий (Silber), 
Мурманская область 


Елки-палки! 

К сожалению, мой весьма 
слабенький 486 не позволяет при- 
обретать что-то достаточно се- 
рьезное и интересное. Так, по 
мелочи, переписываю у друзей 
игрушки, обучалки небольшие, 
старенькие текстовые редакто- 
ры ит.п. Спасибо и за это. Поку- 
пать в магазине — дорого. Рост 
моих доходов почему-то никак 
не поспевает за ростом потреб- 
ностей семьи (трое детей), про- 
бовал брать кое-что на рынке — 
опасно. Либо брак, либо конф- 
ликтует с моим компьютером, да 
и риск вирус подцепить очень 
даже велик. Хотя в курсе после- 
дних известий мира компьютер- 
ных программ стараюсь быть, не 
без помощи «Домашнего компь- 
ютера». 
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Елки-палки!!! Может же что- 
то измениться — либо цены на про- 
граммы упадут, либо доходы 
достаточно вырастут. Ведь стара- 
юсь же, должно, как говорится, ко- 
личество перейти в качество. Что 
же по поводу компьютерного пи- 
ратства — это как посмотреть. Ра- 
зумеет ли сытый голодного? 


Александр Геннадьевич Васильев, 
37 лет, электрик, Самара 


Программа моей 
мечты 


Спасибо за предоставленную 
возможность высказаться. Дело 
в том, что я действительно счи- 
таю РС чудом ХХ века. Кто бы 
мог подумать, что мы, крутив- 
шие в детстве ручку патефона, 
через 20-30 лет этими же ру- 
ками будем стучать по клавиа- 
туре своего домашнего друга. 
Конечно, общение с другом 
должно приносить радость и 
пользу, ведь приятно иметь 
дело с умным и воспитанным 
собеседником. Не секрет, что 
каким бы навороченным ни был 
ваш компьютер, без программ- 
ного обеспечения это безмозг- 
лое железо. 

Так уж произошло, что о про- 
граммах мы с женой задумались 
раньше, чем о РС. Моя жена 
врач-иридолог, работа насколь- 
ко интересная, настолько тру- 
доемкая. Поэтому, узнав, что 
существуют программы по дан- 
ной профессии, мы «загоре- 
лись». 0! Как мы мечтали об 
этих чудо-программах! Наконец, 
приобрели программу Look, и 
только после этого задумались 
о компьютере. Программа нас 
быстро разочаровала. Она ока- 
залась крайне неудобной и тре- 
бовала уйму времени, чтобы 
получить от нее хоть немного 
пользы. Но мы не теряем надеж- 
ды, ведь все в мире течет и из- 
меняется, пройдет немного 
времени и... вот об этом и хо- 
чется поговорить. У нас, как и у 
многих пользователей, куча 
всяких программ: игры, энцик- 
лопедии и др., все вроде бы хо- 
рошо, интересно, 
познавательно, но меня не удов- 
летворяет одно обстоятельство 
— все эти программы написа- 
ны под всех. Но мы-то все раз- 
ные, у каждого свой интеллект, 
характер, вкус. Смотрите, какой 
фурор навели на детей прими- 
тивные Тамагочи, а если пофан- 
тазировать? 

Программа моей мечты — я 
назвал ее «Друг». Вставляю диск, 
появляется надпись: «Выбор». Го- 
ворят, друзей не выбирают — 
здесь можно! Далее по своему 
вкусу выбираю умного, воспитан- 
ного, с чувством юмора друга. 
Выбирать можно все: лицо, при- 
ческу, глаза, одежду, голос. Выб- 
рал, теперь моего избранника надо 
наполнить внутренним содержа- 
нием. Отправляюсь в компьютер- 
ный центр, где имеется обширный 


банк данных, накопленный чело- 
вечеством, записываю на отдель- 
ный диск интересующую меня 
информацию: о медицине, астро- 
номии, науке и технике, спорте, 
природе и т.д. Можно использо- 
вать имеющиеся программы. 
Выбор диалога через клавиатуру 
или микрофон. Ну вот, захотелось 
мне пообщаться, включаю уста- 
новленную программу «Друг», 
вставляю диск с его интеллектом 
и, поздоровавшись с ним, спра- 
шиваю: «Не сыграть ли нам в 
шахматишки?» — «Почему бы 
нет», — ответит он. Раздумывая 
над очередным своим ходом, я 
его спрашиваю: «Скажи, дружок, 
чем отличается мужчина от жен- 
щины?» — «Спроси у армянско- 
го радио», — парирует программа 
и улыбнется. Не нравится юмор, 
сделай друга серьезным. А мо- 
жет, уже есть такие программы? 


Искандар Абдуллович 
Мирахметов, 
47 лет, инженер, Оренбург 


Я крупный 
современный 
компьютерный 
писатель 

Пролистывая июньский номер 
«Домашнего компьютера», в раз- 
деле «Вам слово» увидел замет- 
ку «Увидеть Иерусалим и...». Вот 
так, думаю, у кого-то такие же 
проблемы, как и у меня. И тут 
заметил внизу заметки свою фа- 
милию, имя-отчество, возраст. 
Конечно, я чуть не лопнул от 
скромности. Сразу же показал за- 
метку работающей со мной мед- 
сестре, чтобы она почувствовала, 
что работает с крупным совре- 
менным компьютерным писате- 
лем. Вдохновленный таким 
началом, я решил продолжить 
участие в конкурсе и рассказать, 
как у меня складываются отно- 
шения с софтом. На купленном 
мною компьютере были предус- 
тановлены Windows 3.1, «Карта 
Москвы», антивирус от г-на Кас- 
перского, несколько игр для ма- 
лышей от «Никиты», очень 
приятный WCommander 1.0, co- 
зданный в Долгопрудном, и не- 
сколько утилиток различной 
степени полезности. Кроме того, 
к покупке в салоне мне подарили 
CD Empower Youself — гадания, 
астрология, тесты и прочие увле- 
кательные штуки. Все это было, 
конечно, замечательно, но я не 
знал, с какой стороны подступить- 
ся к этому предмету, который по- 
чти неожиданно для меня самого 
занял весь письменный стол и 
полсекретера. Как писал Б.Б. 
Гребенщиков в чудесной сказке 
«Иван и Данило»: «Стоит себе на 
лавке, никакого виду не подает. 
Интеллигентный предмет, хотя и 
непонятно что». Для выяснения 
сущности предмета был пригла- 
шен сосед по лестничной пло- 
щадке. Он одобрил покупку, 
вкратце показал азы работы в 
Windows 3.1 и принес другие про- 
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граммы, в частности Word 6.0, 
Norton Utilities 4.5, Long. С появ- 
лением Word’a я смог по-насто- 
ящему работать, а не только 
раскладывать пасьянс. Вскоре не 
заставила себя ждать и первая 
неприятность. При попытке на- 
строить Word так, чтобы запус- 
кать его из-под WCommander 
(предпринятой исключительно из 
любви к естествоиспытатель- 
ству), у меня скончался файл 
winword.exe. Его величина стала 
равна 0 байт. И вот, наконец, 
произошло ЭТО. Я купил свой са- 
мый первый диск — сборник про- 
грамм для Windows 3.1/3.11 и 
установил Word заново. Разуме- 
ется, диск был пиратским. Впро- 
чем, мне не нравится слово 
«пираты». Я предпочитаю 
называть этих людей «просвети- 
телями». Ведь что там фарисей- 
ствовать — если бы не они, то 
мы: врачи, учителя, инженеры, 
студенты, школьники, до сих пор 
работали бы на предустановлен- 
ных программах и всерьез пола- 
гали, что слаще моркови в этом 
мире ничего-то и не существует. 

Время, когда я ставил себе 
что ни попадя, давно прошло. 
(Кстати, за это я один раз изряд- 
но сам себя наказал. Даже не 
ведая о существовании файлов 
*ini, autoexec.bat и config.sys, я 
бездумно ставил и тут же стирал 
различные программы. С рук мне 
это сходило до тех пор, пока я не 
нарвался на менеджер памяти 


ОЕММ. После его уничтожения у 
меня рухнула Windows 3.1, ия2 
раза свозил компьютер в мага- 
зин и обратно. Когда я там со- 
знался, что установил программу 
без надобности, а просто с науч- 
но-познавательными целями, они 
очень смеялись и даже не взяли 
за восстановление системы де- 
нег. Просто взяли с меня обеща- 
ние больше так не поступать. И 
действительно, теперь я стара- 
юсь не делать ничего такого, по- 
следствия чего плохо себе 
представляю.) Теперь я подбираю 
программы с осмыслением и 
любовью. Где я их беру? В Ин- 
тернете, на Митинском рынке, 
иногда приятные вещицы попа- 
даются у уличных торговцев. Уп- 
реждая вопрос о лицензионном 
софте: мой оклад врача в поли- 
клинике — 404 руб. (около $65). 
На этом вопрос о лицензионном 
софте полностью исчерпывается. 
Какие программы я люблю? Во- 
первых, различные словари, эн- 
циклопедии, обучалки, обожаю 
всевозможные утилиты. Моя си- 
стемная панель выглядит как но- 
вогодняя елка. И, конечно же, я 
очень люблю играть. 


Алексей Константинович Козлов, 
Москва 


BMW M1 
_» AC Cobra 
Ferrari 308 


Ferrari F40 

Honda NSX 

Porsche 959 

Aston Martin 
Delahaye 135 

Jaguar Type E 
Maserati Bora 

Lancia Stratos 

Bugatti T a 35 
Mercedes 300 $1 
Ferrari Testarossa 
Porsche 911 Turbo 
Chevrolet Corvette 
Lamborghini Diablo 
Lotus Esprit Turbo SE 
Auburn Speedster 851 
Lamborghini Countach 


ОСЕННЯЯ КОЛЛЕКЦИЯ 


68,7 миллиардов 
цветов 6 каждый дом! 


Microtek, всемирно известный 
производитель сканеров, в этом 
году начал производство не- 
скольких новых моделей класса 
High-End. Это означает, что до- 
машний пользователь в ближай- 
шее время получит сканеры, в 
которых использованы самые 
передовые разработки в этой об- 
ласти. Компания прекращает 
производство. 24-битных скане- 
ров, отныне. все модели рассчи- 
таны о" на 30-бит- 
ную цветопе- 
реда- 


Р лях 
” класса 
= High-End бу- 
~ дет применяться 
только 36-битная тех- 

нология. Технология 36-бит- 


чу. Bes 
moje- 


ного сканирования становится 
особенно актуальной в связи с 
анонсированным выходом новых 
версий графических пакетов, ко- 
торые позволят не только полу- 
чать изображения в этом режиме, 
но и обрабатывать их. 

Осенняя коллекция сканеров от 


__ Microtec включает в себя, в час- 


тности, сканер ScanMaker X6, 
который должен появиться на 
рынке в сентябре-октябре этого 
года. Эта модель позволяет по- 
лучить изображение с физичес- 
кой глубиной цвета 36 бит. 
Кроме того, в сканере исполь- 
зуется система автоматического 
сканирования, благодаря кото- 
рой нажатием одной кнопки на 
корпусе можно получить гото- 
вое изображение, минуя проце- 
дуры вызова графического 
пакета и настройку. Оптическое 
разрешение сканера 600х1200 
dpi, интерполированное разре- 
шение 9600x9600 dpi. Количе- 
ство передаваемых цветов: 68,7 
миллиардов. [дк] 


КОМПЬЮТЕРЫ IMAC ПОСТУПИЛИ В ПРОДАЖУ 


14 августа корпорация Apple Computer объявила, что тысячи новых 

компьютеров iMac поступили в торговую сеть США и Канады. 
Apple объявила также о результатах тестирования производитель- 
ности компьютеров журналом Byte. Согласно этим данным про- 
изводительность iMac на 40% выше, чем у Pentium II, 400 МГц, и 
процессор в iMac почти вдвое быстрее процессора в компьюте- 
рах РС, рассчитанных на потребительс- 
кий рынок. Тест журнала Byte 
оценивает возможности ком- 
пьютера на конкретных рабо- 
чих заданиях. Это означает 
проверку того, будут ли в с0- 
стоянии пользователи быс- 
тро справляться с такими 
задачами, как управление 
своей чековой книжкой в 
Quicken или поиск кли- 
ентов в базе данных 
FileMaker 

Pro. 

«iMac быс- 
трее любого 
Pentium 11/400 вне зависимости от его цены», — сказал Стив Джобс, 
временный управляющий (CEO) Apple. Пользователь платит почти 
вдвое больше за PC с Pentium II, который еще будет на 40% медлен- 


ШИФРОВАНИЕ, | 
ЭКСПОРТ и COMA. 
CHOBA 


являются нарушением Первой по- 
_ правки к Конституции США, защи- 
_ щающей свободу слова. В августе 
прошлого года, однако, окружной 
Ее штата. Калифорния постановил, 
что исходный текст компьютерной 
‘программы подпадает под действие 
се Первой поправки. Конфликт преце- 
_ дентов, таким образом, вполне мо- 
прог рамм, предназначенных для жет попасть на рассмотрение 


шифровани данных, ‘экспорт ко- — ВерховногосудаСША. Дополнитель- 

4 __ ная информация доступна на стра- 
06 этом ‘соответствующим органам. — ничке профессора Юнгера: http:// 
Окружной суд штата Огайо постано- — samsara.law.cwru.edu/comp_law/ 


вил, что ограничения на экспорт не  стуро_ехрой/. дк) 


НОВЫЕ КАМЕРЫ 


8 мегабайт. 120 снимкоб. 
Звуковой комментарий 


На российском рынке появились но- 
вые цифровые камеры Kodak DC 220 
и Кодак ОС 260. По своим техничес- 
ким характеристикам камеры могут 
считаться полупрофессиональными, 
их цены находятся в диапазоне от 800 
до 1100 долларов. 

Камера Kodak DC 220 имеет 4-кратный Zoom и позволяет сни- 
мать с высоким (1152х864) и средним (640х480) разрешени- 
ем. Изображения сохраняются в формате JPEG или FLASHPIX на 
входящей в комплект восьмимегабайтной карте памяти, вмеща- 
ющей до 120 снимков. К изображениям при необходимости мож- 
но записать звуковые комментарии. А камера Kodak DC 260, в 
отличие от предыдущей модели, позволяет снимать с более вы- 
соким разрешением — до 1536x1024 и имеет шестикратный 
Zoom. 

Обе камеры имеют как оптический, таки 2-дюймовый цветной 
жидкокристаллический видоискатели, автофокус, серийный и 
инфракрасный порты для связи с компьютером или другой ка- 
мерой и гнездом видеовыхода в формате PAL или NTSC. Для 
хранения изображений можно приобрести дополнительные кар- 
ты памяти от 4 до 48 мегабайт. Более подробно о камерах вы 
можете узнать на сайте (www.portsys.ru). дк) 


нее, чем iMac. Производительность процессора iMac выше, чем у 
Pentium II, 400 МГц с 15-дюймовым монитором и средней рознич- 
ной ценой $2400. 

«Мы никогда не видели такого ажиотажа пользователей, связанного 
с выпуском нового персонального компьютера, — они не могут 
дождаться ближайших выходных, чтобы прикоснуться к iMac», — 
сказал Джим Халпин (Лт Halpin), президент и CEO крупнейшей 
розничной сети магазинов CompUSA. 

С момента объявления iMac 6 мая 1998 года, число новых и 06- 
новленных программных продуктов для Макинтош превысило 
460. Более 30 новых периферийных устройств для Макинтош, 
появившихся за то же время, дополняют картину. В основном это 
различные ИЗВ-устройства. В настоящее время многие компании 
объявили о выпуске продуктов, поддерживающих У$В-стандарт 
и совместимых с iMac: Canon, Epson, Hewlett-Packard, lomega, 
Imation, LaCie, MacAlly, Newer Technology, Syquest Technology, 
Umax Technologies и др. 

Новые фотографии компьютеров iMac с завода в Сакраменто мож- 
но увидеть по адресу http://www.apple.com/ 

Компания Apple начала революцию персональных компьютеров, 
создав модель Apple Il в конце 70-х годов и первый «дружелюб- 
ный» персональный компьютер Macintosh в 80-х. Сегодня Apple 
вновь подтверждает свою решимость добиться первоначальных це- 
лей: обеспечить лучшими программными продуктами студентов, 
работников образования, дизайнеров, научных работников, инже- 
неров, бизнесменов и частных пользователей в более чем 140 стра- 
нах мира. 


НОВЫЙ Saas 
ПРОИГРЫВАТЕЛЬ оптики 30 
REALPLAYER G2 | | 


Для Tex, кто привык слушать 
радио и смотреть видео че- 
рез Интернет, есть важная 
новость: появилась новая, 
существенно усовершен- 
ствованная бета-версия про- 
граммы RealPlayer G2 Beta. 
Новую пробную программу 
можно получить бесплатно по 
адресу http://www.real.com/, а за 


плату можно получить более 
мощную версию G2. ЕЭ 


ma 
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ЧЕРЕЗ СПУТНИК 
В ИНТЕРНЕТ 


Приступило к работе новое под- 
разделение компании «Инфор- 
cep» — фирма МЕСАБИ, 
основной вид деятельности ко- 
торой — подключение россий- 
ских пользователей Интернет к 
спутниковым системам ZAKNET, 
DIRECPC EUROPE, DIRECT 
INTERNET. Фирма MEGAbit npe- 
доставит абонентам возможность 
легко расширить имеющееся 
Internet-nogknioyeHnue и полу- 
чать информацию из магист- 
ральных каналов Internet через 
спутники-ретрансляторы со 
скоростью до 400 кбит/с по рас- 
ценкам от 20 центов за 1 мега- 
байт. Более подробно о новых 
услугах фирмы MEGAbit читай- 
те на www.inforser.ru. 


СНИЖЕНИЕ ЦЕН НА 
МОНИТОРЫ MITSUBISHI 


Вслед за недавним 15-процент- 
ным снижением цен на серии 
мониторов Diamond Pro и 
Diamond Plus, компания «Графи- 
тек», основной дистрибьютор 
высококачественных мониторов 
Mitsubishi, сообщила, что про- 
водит дополнительное снижение 
цен на 17" монитор Mitsubishi 
DiamondPro 700е на 14%. Сегод- 
ня на монитор Mitsubishi 
DiamondPro 700е рекомендован- 
ная розничная цена составляет 
747 долларов. — Монитор 
Mitsubishi DiamondPro 700е (17°) 
обладает всеми функциями и ха- 
рактеристиками, необходимыми 


ТАБЛО НОВОСТЕЙ ТАБЛО НОВОСТЕЙ 


СТИВЕН БАЛМЕР — ПРЕЗИДЕНТ MICROSOFT 


Как сообщила пресс-служба Microsoft, 21 июля Билл Гейтс, председатель 
правления и генеральный директор корпорации Microsoft, назначил Стиве- 
на А. Балмера, исполнительного вице-президента по продажам и поддер- 
жке, президентом Microsoft. Назначение Балмера на новую позицию 
позволит Биллу Гейтсу уделить больше времени проработке дальнейшего 
развития Microsoft и стратегии продвижения продуктов. «Теперь я собира- 
юсь проводить основную часть своего времени с группами разработки про- 
AYKTOB, работая над технологиями и продуктами будущего, — пишет глава 
Microsoft в письме для сотрудников корпорации в день нового назначе- 


ния. — Все мы можем гордиться тем, что уже сделали. Но будущие, потен- 

циальные возможности существенно превосходят все то, чего мы уже достигли. Сегодня я еще более 
вдохновлен Microsoft, чем прежде». 
Билл Гейтс познакомился со Стивом Балмером еще во время учебы в Гарвардском университете — они 
вместе играли в карты. В 1975 г. Гейтс ушел со второго курса университета в академический отпуск, 
чтобы создать Microsoft, и больше к учебе не вернулся. Балмер окончил университет и затем поступил на 


работу в Microsoft. 


«Я чрезвычайно воодушевлен своей новой ролью президента и с нетерпением жду начала нового этапа 
сотрудничества с Биллом и управляющей командой нашей корпорации, которую я очень люблю», — 


сказал Стив Балмер. 


Дополнительную информацию о компании и продуктах Microsoft можно найти на российской странице 
Microsoft по адресу http://www.microsoft.com/rus/ 


профессиональному мо- 
нитору: его полоса про- 
пускания 150 Mfu, 
кадровая развертка 50- 
152 Гц, зерно 0,25 мм, 
настраиваемые цветовые 
температуры, расширен- 
ная настройка геометри- 
ческих размеров 
картинки, расширенная 
настройка цветов, подав- 
ление муара, сведение 
лучей, регулировка за- 
пускающего фронта, ре- 
гулировка уровня видеосигнала, 
переключаемый ВМС-вход, порт 
RS-232C (для управления на- 
стройками через компьютер), 
GeoMacs — автоматическая ком- 
пенсация геомагнитных искаже- 


Mir АЯ ЕЖЕГОЙ 
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ний, соответствие стандартам 
TCO’95, TCO’92, MPR II и др. 
Монитор Mitsubishi DiamondPro 
700е использует кинескоп 
DiamondTron (патент Mitsubishi). 
Гарантия Ha монитор 3 года. 
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ДАВАЙ 
ЗАПИШЕМ! 


Недавно на европейском 
рынке появились первые ус- 
тройства записи на CD-ROM с 
восьмикратной скоростью за- 
писи и двадцатикратной ско- 
ростью чтения. Такое 
устройство выпущено в Ам- 
стердаме компанией под 
многозначительным названи- 
ем That’s Write! — «Давай 3a- 
пишем! » (http://www. 
thats.net). Стоит оно пока что 
довольно дорого — в районе 
2000 немецких марок, но в 
ближайшие месяцы цены, ве- 
POATHO, поползут вниз. 
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ПРИГЛАСИТЕЛЬНЫЙ БИЛЕТ 


ТАБЛО НОВОСТЕЙ ТАБЛО НОВОСТЕЙ 


ЭКСПОРТ СРЕДСТВ 
ШИФРОВАНИЯ 
РАЗРЕШЕН... 


Но не 6cem 


Администрация США (http:// 


Агентство «МКРСОФ »с 
августа по 18 сентября. про- 
водит рекламную акцию: 
представляет программу — 
популярный почтовый кли- 


ент TheBAT, с которым чте- 
ние почты становится 
приятным и простым, — все- 
го за 18 долларов. | : 
Агентство «МКРсофт» занимает- 
ся продвижением отечественных 
программных продуктов на ‚рос- 
сийском рынке. 

http://www. mkr.aha.ru/the_bat/ 
Более подробно о программе 
читайте в следующем номе- 


www.whitehouse.gov/) «дала тре- 
щину» и разрешила американ- 
ским компаниям экспортировать 
средства шифрования данных. 
Тем не менее, экспорт трудно на- 
звать свободным, поскольку в 
качестве покупателей средств 
шифрования могут выступать 
только финансовые институты 
только из 45 стран, список ко- 
торых утвержден американским 
правительством. RS: 


НЕУЖЕЛИ HAC МЕНЬШЕ, ЧЕМ КИТАЙЦЕВ? 


Степень развития той или иной страны точнее всего сегодня можно 
определить не по количеству автомобилей, а по числу пользовате- 
лей Интернета. В отличие от многих развитых стран, у нас до сих пор 
никто не знает этих показателей. Например, в Китае 
1 млн. пользователей Internet. Оценки же их числа в нашей стране 
весьма противоречивы. А ведь от этого напрямую зависит как жела- 
ние авторов создавать новые интересные информационные ресур- 
сы на русском языке, так и готовность инвесторов вкладывать средства 
в индустрию высоких технологий. 

Может быть, русскоязычных пользователей Интернета уже доста- 
точно много, чтобы о них заговорили как о серьезном социальном 
слое с собственными интересами? Нынешним летом настала пора 
провести добровольную перепись населения в русскоязычном Ин- 
тернете. Анкету переписи интернетчиков можно до 30 сентября най- 
ти по адресу http://www.stars.ru/people.htm . Обработку данных взяло 
на себя издательство «ИнфоАрт», которое клянется никому и никог- 
да не передавать эти анкетные сведения. 

Перепись еще далека от завершения, но в русскоязычной сети уже 
раздается критика по поводу методики и возможных результатов. 
Удастся ли при добровольной переписи исключить привычные нам 
приписки и искажения? 


ПРИГЛАШАЕМ 
ПОСЕТИТЬ НАШ СТЕНД №С22 


ТАБЛО HOBOC 


МЕРКУРИЙ ОКАЗАЛСЯ В ОПАСНОСТИ 


В августе в московских киноте- 
атрах одним из самых кассовых 
оказался кинофильм «Мерку- 


рий в опасности» (Мегсигу 
Rising). В главной роли Брюс 
Уиллис. 

Интрига этого остросюжетного 
фильма закручена вокруг компь- 
ютерной криптографии и доро- 
гостоящих шпионских 
шифровальных кодов, о 
которых в последнее время пи- 
шет и «Домашний компьютер». 
Как предполагает в своей книге 
Билл Гейтс, однажды считающи- 
еся абсолютно надежными ком- 


пьютерные шифровальные коды, 
на расшифровывание которых 
требуются долгие годы работы са- 
мых мощных суперкомпьютеров, 
смогут расшифровывать люди, 
обладающие экстрасенсорными 
возможностями. Так в фильме и 
происходит — секретные коды 
проекта «Меркурий» удается про- 
читать больному ребенку, страда- 
ющему аутизмом, и жизнь 
вундеркинда оказывается в серь- 
езной опасности, так как его уни- 
кальные способности He 


вписываются в планы военных 
чиновников из АНБ... 


Центральный 
вход 
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КОМПЬЮТЕР ДЛЯ 
ШКОЛЬНИКА 


Новые компьютеры 
стоят уже менее $300! 


Компания «Инел» представила 
компьютер в конфигурации АМО 
K6-200 1.6 Гбайт/16 Мбайт, пред- 
назначенный в первую очередь. 


для школьников и студентов, KO- — 
_ начало осени. Появятся компь- 


торый продается по цене $299. 


«Год назад рынок компьютеров 
разделялся на компьютеры CTO- 


имостью до $1000 и более, — 
пояснил Сергей Швец, генераль- 
ный директор компании INEL. 
— Теперь мы говорим о рынке 


компьютеров до $500. Напри- 
мер, покупая «Эксимер-Пилот» 
за $325, пользователь получает. 

рабочее место, прекрасно рабо- | 
тающее под управлением — 
Windows 95. На очереди стоит _ 

K6-2 с технологией 3D-Now! — | 
этот новый процессор от AMD — 
позволяет строить системы, кон- _ 


курирующие по быстродей- 


ствию, но значительно дешевле — 
аналогичных систем других про- 


изводителей. Компьютеры на 


базе процессора AMD Кб-2 c tex- 


нологией 3D-Now! сочетают в. 


себе доступную цену с высокой _ 


производительностью. Особен- 


но важно, что выпуск недоро-_ 


гих, но мощных компьютеров 


происходит сейчас, в преддве- — 


рии нового учебного года». 


ТАБЛО НОВОСТЕЙ ТАБЛО НОВОСТЕЙ ТАБЛО НОВ 


теров от «Инел» представлены 
AMD Кб-2 300 МГц/ 512 Кбайт 
cache/ 32 Мбайт/ 3.0 Гбайт IDE/ 


_ SVGA 4 Мбайт AGP/ ATX, мышь, 
клавиатура — $545 и «Эксимер- 
Пилот» AMD Кб 200 МГц/32 


Мбайт/1.6 Гбайт IDE /53 3D Virge 
2 Мбайт/ minitower, мышь, кла- 


_ виатура — $325. 
_ Интересные новинки запланиро- 


ваны компанией «Инел» и на 


ютеры как на базе процессора 
AMD K6-2 333, так и на базе про- 


_ цессоров Intel Celeron 300A и 

Celeron 333. Модели на базе про- 
_ цессора Celeron’ предназначены 
_ для рынка домашних компьюте- 
_ ров. Замечательной особеннос- 


тью новых процессоров Intel 


_Сеегоп является кэш-память 


второго уровня объемом 128 
Кбайт, работающая на частоте 
процессора. (Предыдущие вер- 
сии процессора Celeron не име- 
ли кэш-памяти второго уровня.) 


_ Компания «Инел» производит 
_ компьютеры под торговыми мар- 
ками «Hen» и «Эксимер». У ком- 
_ пании 8 филиалов в Москве, 


происходит расширение дилерс- 
кой сети в регионах: подразделе- 
ния расположены в Уфе, 
Волгограде, Нефтеюганске, Петро- 
павловске-Камчатском, Южно- 


_ Сахалинске, Рязани, Курске, 


Петрозаводске. Дополнительную 


_ информацию можно получить на 
_ ММеб-сайтах http://www.inel.ru и 


В линейке недорогих компью- _http://www.exeimer.net 23 


ВИРТУАЛЬНАЯ ЛЯГУШКА 


Наконец-то ученые перестанут мучить лягушек! 


Ученые Стэнфордского университета (http://www.stanford.edu/) создали 
«виртуальную лягушку», с помощью которой можно изучать анатомию, 
не прибегая к диссекции лягушек. По мнению специалистов университе- 
та, многие школьники и студенты не хотят изучать биологию только пото- 
му, что боятся крови. Виртуальная лягушка может помочь им побольше 
узнать об анатомии и физиологии. Со временем ученые надеются разра- 
ботать виртуальные анатомические модели других лабораторных живот- 
ных, атакже отдельных органов человека. Виртуальная лягушка поселилась 
Ha http://summitstanford. edu/creatures/ L AK } 


МОГИЛЬЩИК МЫШКИ 


IBM выпустила новую программу распознавания речи ViaVoice 98. 
Активный словарный запас программы составляет 128 тысяч слов, 
процесс настройки и тренировки несложен и занимает совсем не- 
много времени. Например, поправлять слова можно прямо во время 
диктовки, а отдавать приказания компьютеру можно не переключа- 
ясь в специальный режим — достаточно просто сделать в процессе 
диктовки небольшую паузу. 

Большой словарный запас программы позволяет ей понимать даже 
подростков, изъясняющихся на сленге. Теперь, путешествуя по Сети, 
можно обходиться без мышки, а все приказы компьютеру отдавать го- 
лосом. Программа выпускается в двух версиях. Одна, для домашних 
пользователей, способна работать только вместе с MS Word 97. Другая, 
расширенная версия, обеспечивает возможность диктовки и голосово- 
го управления компьютером во всех распространенных приложениях в 
Windows 95, Windows 98 и Windows МТ 4.0. Цена на разные версии 
ViaVoice 98 лежит в пределах от 100 до 300 долларов. [дк] 
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ожалуй, компьютер 

теперь умеет делать 

практически все. 
Давно где-то на антресолях пы- 
лится моя любимая пишущая 
машинка, в шкафу лежит бес- 
полезный этюдник с кистями и 
красками, только загроможда- 
ют комнату книжные полки со 
справочниками, энциклопеди- 
ями и художественными альбо- 
мами. Стоит нажать пару кно- 
пок, как на экране монитора 
появляются и виртуальная пи- 
шущая машинка, и ателье ху- 
дожника с богатейшим набором 
красок и кистей, и удобный 
калькулятор, и музыкальный 
проигрыватель, и целая биб- 
лиотека. Здесь же можно по- 
смотреть художественный 
фильм, музыкальные видео- 
клипы или любимые мультики. 
С помощью модема можно по- 


V 


2 Option Help 


звонить друзьям и, не отрыва- 
ясь от работы, поболтать о чем- 
нибудь интересном. И вот не- 
давно пришлось отправить на 
заслуженный отдых еще одно- 
го семейного любимца — ста- 
ренький фотоаппарат «Зенит», 
которым я отснял не одну сот- 
ню пленок. 

В доме появилась цифровая 
фотокамера Mustek VDC-200 P, 
названная в недавнем обзоре 
«Домашнего компьютера» 
«мыльницей». Что ж, если для 


Дворец творчества детей и 
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профессионалов эта камера и 
не верх совершенства, то для 
домашнего использования ее 
разрешения 640х480 пикселов 
более чем достаточно. Да и 
комплектуется она практически 
всем необходимым как для связи 
с компьютером и телевизором, 
так и для создания собственных 
фотографических шедевров. 
Это уже вторая приставка к 
моему компьютеру от Mustek. 
Большинству пользователей эта 
фирма знакома как производи- 
тель сканеров с запоминаю- 
щейся торговой маркой 
Рагадоп. Так вот, года полтора 
назад мой сын Митька угово- 
рил меня сменить ручной ска- 
нер именно на Рагадоп, благо 
они продавались в подвале, 
мимо которого он два раза в 
неделю бегал на занятия во 


юношества на Воробьевых го- 
pax, который для меня навсегда 
остался Дворцом пионеров. 
Сканер не один раз выру- 
чал меня, тем более что с ним 
давался CD-ROM не только с 
драйверами, но и с программ- 
ным обеспечением для опти- 
ческого распознавания тек- 
CTOB FineReader И 
программой-переводчиком 
Stylus. В комплект входил и 
графический пакет Micrografx 
Picture Publisher 6.0 — до- 


п» нашего лома 
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вольно мощная программа, по 
возможностям сравнимая с 
CorelDRAW, но изобилующая 
непривычными сочетаниями 
управляющих клавиш. В 0б- 
щем-то, доверяя марке 
Mustek, мы и решились нако- 
нец-то избавиться от скапли- 
вающихся за лето фотопле- 
нок, ожидания, когда же эти 
пленки проявят и мы убедим- 
ся, что наснимали совсем не 
то, что хотели. 

— Уж если делать из ком- 
пьютера «пуп» квартиры, то и 
фотографии должны хранить- 
ся не в альбомах, а на винчес- 
тере, — заявил Митька. 

С его доводами трудно было 
не согласиться. Ведь однажды 
он уже оказался прав: затраты 
на покупку сканера довольно 
быстро окупились благодаря 
нахлынувшей «халтуре» по 
верстке книжек к 850-летию 
Москвы. Правда, приобретение 
цифровой фотокамеры подоб- 
ных барышей, на первый 
взгляд, не сулило. Хотя фото- 
камера тоже своеобразный ска- 
нер, только сканирует она не 
плоскую поверхность, а объем. 
И даже передача изображения 
из камеры в компьютер, какиу 
сканера, осуществляется по 
протоколу TWAIN. 

В два мегабайта встроенной 
памяти этой «мыльницы» уме- 


Николай Соколов 


alolal авт = м 
— 


SV ARE) 
щается 50 изображений с раз- 
решением 320х240 или 20 с 
разрешением 640х480 пиксе- 
лов. Вроде бы вполне достаточ- 
но, тем более что неудачный 
кадр можно тут же удалить из 
памяти. Ну а если надолго ото- 
рваться от своего любимого 
компьютера, куда снимки мож- 
но переправить в любой 
момент, то у камеры есть спе- 
циальный слот для дополни- 
тельной памяти, которую мож- 
но довести до 32 мегабайт. 

Питается камера от четырех 
батареек АА, которых в прин- 
ципе хватает, чтобы наполнить 
эти стандартные два мегабайта 
памяти. А дома можно легко 
подключить ее к сетевому адап- 
теру. Оборудована камера и 
вспышкой, которая в основном 
и тратит энергию. 

Наводить фотоаппарат на 
резкость не надо. Диафрагма 
имеет всего два положения — 
ясно и пасмурно. Выбирай 
объект съемки, устанавливай 
диафрагму и дави на кнопку 
Shutter. Все должно получиться 
само собой. 

Есть на фотокамере и еще 
несколько кнопок. Одна из них 
включает маленький жидко- 
кристаллический экранчик, на 
котором можно сделать до- 
полнительные установки, на- 
пример, заставить фото- 
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вспышку включаться автома- 
тически при недостаточном 
освещении, сменить разреше- 
ние съемки, застраховать от 
случайного стирания наиболее 
удачные снимки. Можно че- 
рез это окошечко контроли- 
ровать и сам процесс съемки, 
просматривать уже отснятые 
кадры и удалять ненужные. 

— Знаешь, пап, — после 
некоторого раздумья выдавил 
из себя Митька, — ая приду- 
мал, как ты выражаешься, 
«бизнес». Я буду снимать фо- 
тографии класса, а потом на 
вечере всем раздам дискеты с 
групповой фотографией. Ведь 
почти у всех ребят есть дома 
компьютеры! 

— Ты себе не представля- 
ешь, какая это мука монтиро- 
вать групповое фото. Ведь, 
насколько я помню свои школь- 
ные годы, каждого ученика 
надо вставить в виньеточку, 
снабдить ПОДПИСЬЮ С 


фамилией, а потом еще и раз- 


Plus - we 
кремлевской башни. 

— А на что современное 
программное обеспечение? 
Тебе-то уж объяснять не надо! 

Так и вышло. Оказалось, что 
прилагаемые к фотоаппарату 
программы могут за считанные 
секунды сотворить с фотогра- 
фией подлинные чудеса. Это 
специальный ТМ/А!\-драйвер и 
очень забавный графический 
пакет iPhoto Plus 4. 

Вскрыв коробку с фотока- 
мерой, мы обнаружили, что там 
есть практически все, что нуж- 
но: и аккуратный мешочек, в 
который можно положить ка- 
меру, отправляясь на прогулку, 
и сетевой адаптер, к которому 
можно подключить аппарат, 
чтобы сберечь батарейки, и два 
проводка, с помощью одного 
из которых камеру можно под- 
ключить к компьютеру, а с по- 
мощью другого к телевизору. На 
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камере для всех этих коммуни- 
каций есть соответствующие 
гнезда, причем перепутать их 
практически невозможно, так 
как каждому соответствует оп- 
ределенный штекер. 

Митька моментально разоб- 
рался со всеми кнопочками, 
движками и штекерами и при- 


нялся беспорядочно щелкать, 


Gere 
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ослепляя меня фотовспышкой. 
Я в первый момент по инерции 
стал жалеть о загубленных кад- 
рах. Парню хватило каких-ни- 
будь десяти минут, чтобы пол- 
ностью забить память 
фотоаппарата. 

— Ты еще не инсталлиро- 
вал драйвер?! — возмущенно 
сказал он, вручая мне камеру. 

Мы подключили один из 
прилагавшихся шнуров к гнез- 
ду СОМ 2 на задней стенке сис- 
темного блока компьютера и 
вставили другой его конец в от- 
верстие на фотокамере. Я дос- 
Tan из конверта блестящий CD- 
ВОМ и уложил его в пасть 
привода. На экране монитора 
появилось приглашение к ус- 
тановке программного обеспе- 
чения. Программы поддержи- 
вали шесть языков — 
английский, французский, не- 
мецкий, итальянский, испанс- 


кий и даже голландский. Толь- 
ко вот русского они не пони- 
мали, хотя, как потом выясни- 


лось, это касалось только 
интерфейса, который был и так 
понятен благодаря хорошо про- 
думанным пиктограммам, 060- 
значающим то или иное дей- 
ствие. Выбрали мы, разумеется, 
английский вариант. После ин- 
сталляции драйвера на экране 
появилось приглашение к ус- 
тановке iPhoto Plus 4. 

— Будем ставить? — спро- 
силя Митьку. — Наверно, мож- 
но грузить твои фото и в 
PhotoShop? 

— Что, тебе жалко какой- 
нибудь сотни мегабайт? Тем 
более, что все современные 
программы снабжены деин- 
сталляторами. Не понравится 
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— сотрешь, a понравится, бу- 
дем изничтожать игры. 

И действительно, папка с 
iPhoto Plus 4 при полной уста- 
новке разбухла у нас до 100 ме- 
габайт, правда, большую часть 
занимали примеры, учебные 
материалы и интерактивные 
туры, позволяющие быстро ос- 
воить навигацию по програм- 
ме. Был тут представлен и пол- 
ный учебный курс пользования 
нашей фотокамерой. 


Сам графический пакет 
(кстати, теперь он поставляется 
не только с фотокамерой, но и 
со сканерами Mustek) состоит 
из двух частей. Одна из них — 
Ехр!огег — удобный просмот- 
рщик графических файлов на 
вашем компьютере, позволяю- 
щий к тому же фотографиро- 
вать и перегружать, то есть ска- 
нировать файлы из памяти 
камеры на винчестер компью- 
тера. Можно в Explorer поли- 
стать и альбом собранных фо- 
тографий, то есть организовать 
слайд-шоу, снабдив его и ка- 
кой-нибудь музыкой из имею- 
щихся в вашем распоряжении 
мелодий — midi- или wav- 
файлов. 

Перегрузка на компьютер от- 
снятых Митькой фотографий 
много времени не потребовала. 
На экране появилось изображе- 
ние камеры с предложением 
выбрать источник получения 
файлов. А так как при отсутствии 
дополнительной памяти един- 
ственным источником была 
наша фотокамера, мы выбрали 
именно ее. На экране монитора 
появилась двадцатка крошеч- 
ных кадров. Мы пометили, на 
наш взгляд, наиболее удачные, 
и начался процесс передачи. 
Кадры стали последовательно 
перетекать в заданную папку на 
винчестере компьютера. 

Теперь наступило время 
включить и сам редактор изоб- 
ражений. Сделать это можно 
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прямо из Explorer. Выбираешь 
понравившийся кадр и ищешь 
в меню соответствующую пик- 
тограмму. 

Меню графического редак- 
тора iPhoto Plus 4 показалось 
нам на удивление простым и, 
можно сказать, домашним. Все 
задачи, которые может выпол- 
нять программа, разделены на 
пять групп. Первая группа, на- 
званная QuickTask, позволяет 
быстро, затрачивая минимум 


мысленных усилий, изготовить 
визитные карточки, календари, 
поздравительные открытки, по- 
стеры, показать на экране 
слайд-шоу и даже изготовить 
из выбранной фотографии эк- 
ранную заставку. Можно с по- 
мощью программы сразу же от- 
править факс с изображением 
или послать картинку элект- 
ронной почтой. 

Вторая группа — Start — no- 
надобится вам в случае, если 
надо быстро отсканировать, им- 
портировать или поместить с 
винчестера изображение в про- 
грамму. 
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Третья группа — Adjust, как 
и следует из ее названия, по- 
может вам привести в порядок 
изображение: выровнять, по- 
вернуть, обрезать, изменить 
размеры, добавить резкость, 
отрегулировать яркость, цве- 
товую гамму, а также убрать 
эффект «красных глаз», по- 
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являющийся на снимках при 
фотографировании co 
вспышкой. 

Четвертая группа — Enhance 
позволяет уже заняться творче- 
ством, то есть выделять области 
изображения, трансформиро- 
вать их, добавлять текст, рисо- 
вать, применять специальные 
эффекты. 

Последняя, пятая по счету, 
группа Finish предлагает He- 
сколько вариантов завершения 
работы с изображением. Вы 
можете, если хотите, просто 
сохранить файл на диске или 
напечатать его на принтере. 
Есть возможность встроить 
ваше фото в календарь на лю- 
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бой месяц, вплоть до 9999 года, 
или сохранить как экранную 
заставку. 

В общем, для занятых лю- 
дей и не очень искушенных в 
графике пользователей, а так- 
же детей всех возрастов эта 
программа настоящая находка. 

Митька тут же принялся эк- 


спериментировать, пытаясь 
воплотить в жизнь идею своего 
«бизнеса». А так как были лет- 
ние каникулы, то объектами 
съемки оказались лишь я с 
супругой, наш кот Чип да слу- 
чайно забежавший поинтересо- 
ваться новинкой школьный 
приятель Леха. 

Его внимание, как и следо- 
вало ожидать, сразу привлекли 
визитные карточки. Программа 
предложила семь вариантов 
оформления визиток. Первое, 
что нужно было сделать, — за- 
менить фотографию симпатич- 
ной девушки из компании 
Ulead своей физиономией. За- 
тем последовала моментальная 
замена текста. Теперь осталось 
только вывести карточку на 
принтер. Митька хотел было 
размножать визитки вручную, 
но, отправившись в позицию 
меню Finish и нажав кнопку 
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лендаря, а из моей физионо- 
мии соорудил скатерть для 
рабочего стола Windows. Уж 
было собрался он сделать из 
своей фотографии и постер 
— огромный портрет, кото- 
рый потом можно склеить из 
страничек, напечатанных на 
принтере, но я отговорил его 
столь нерационально тратить 
дорогие чернила и не менее 
дорогую специальную бумагу 


Print, выбрал режим tile, что в 
дословном переводе означает 
«крыть черепицей», и увидел на 
экране сразу восемь одинако- 
вых карточек. Причем даже 
были проведены пунктирные 
линии, по которым эти карточ- 
ки надо было обрезать. 


Не остался без своей от- 
крытки и семейный любимец 
кот Чип. Его Митька разме- 
тил вместе с двумя другими 
котами из прилагавшегося к 
iPhoto Plus 4 комплекта с 
множеством примеров дизай- 
на. Мамино фото он исполь- 
зовал для оформления ка- 


для струйных принтеров. Так 
что проект этот мы отложили 
до лучших времен и лучших 
фотографий. 

Все шло великолепно. Мы 
даже научились фотографиро- 
вать непосредственно с помо- 
щью ТМ/А!\-драйвера. Подклю- 
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чаешь фотокамеру к компью- 
теру, вызываешь драйвер и | 
указываешь, что за камерой 
будешь следить на экране мо- 
нитора. И тут же на экране по- 
является виртуальный фотоап- 
парат со всеми кнопочками и 
даже экранчиком для предва- 
рительного просмотра. Теперь 
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можно камеру поставить на 
штатив и выполнять все регу- 
лировки, а также нажимать на 
спуск, кликая мышкой по соот- 
ветствующим виртуальным 
кнопочкам. 

Не менее удобно оказалось 
фотографировать и при под- 
ключении камеры к телевизо- 
ру. Во всяком случае, «субъект» 
мог во время съемки смотреть 
на себя с экрана и до того, как 
щелкнет затвор, что-то подпра- 
вить в своей внешности. 

Интересно, что камера пере- 
давала на экран телевизора не 
статические образы, а реальные 
движущиеся изображения, ко- 
торые замирали только после 
нажатия на спусковую кнопку. 
И, будучи истинными экспери- 
ментаторами, мы попробовали 
подключить камеру не непос- 
редственно к телевизору, ак 
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гнезду Video-in нашего видео- 
магнитофона. Какова же была 
наша радость, когда после за- 
писи, включив магнитофон на 
воспроизведение, мы увидели, 
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что наша затея не была Hanpac- 
ной. С экрана возмущенная 
мама грозила нам пальцем и 
громко ругалась. Только ее го- 
лос мы так и не услышали, ведь 
микрофон к фотоаппарату не 
прилагался. Можно, конечно, 
поэкспериментировать и со 
звуком, но пока нам доступен 
лишь «великий немой», как ве- 
личали движущиеся кадры на 
заре кинематографа. 

Через некоторое время ди- 
намичные картинки стало мож- 
но получать и на экране мони- 
тора нашего компьютера. Мы 
долго недоумевали, почему в 
программе iPhoto Plus 4 была 
недоступна функция import 
video capture. Оказалось, что 
без специальной видеоплаты 
она работать не будет. О суще- 
ствовании подобных устройств, 
позволяющих смотреть на эк- 


ране монитора телевизионные 
передачи, я был наслышан дав- 
но. Но вот что-то удерживало 
меня от приобретения подоб- 
ной игрушки. (В комнате, за 
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моей спиной, уже стоял один 
телевизор. И, работая, я все вре- 


мя крутился в своем кресле, пы- 
таясь поймать глазами то, что 
творилось на экране.) То меня 
удерживала цена, то отсутствие 
свободного 1ЗА-слота. Но вот я 
узнал, что фирма AVerMedia вы- 
пустила недорогую карту, кото- 
рая просто вставляется в свобод- 
ный РС|-слот, единственным 
проводком подключается к зву- 
ковой плате и после простень- 
кой инсталляции программно- 
го обеспечения начинает 
принимать телевизионные сиг- 
налы прямо на экран монитора. 
Непосредственно к видеопорту 
карты крепится эдакий «буке- 
тик» разноцветных проводков 
для подключения внешних ви- 
деоустройств, к которым, кро- 
ме видеомагнитофона, как вы, 
наверно, догадались, относится 
и фотокамера. 

Один конец желтенького 
проводка мы подключили к 
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фотоаппарату, а другой к жел- 
тенькому штекеру на этом са- 
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МОМ «букетике». И функция 
video capture заработала. Ка- 
чество изображения, которое 
появилось на экране, как нам 
показалось, было намного 
лучше, чем фотографий, со- 
храняемых в памяти камеры. 
Теперь с помощью video 
capture появилась возможность 
«воровать» и телевизионные 
кадры, не выходя из iPhoto 
Plus 4. 

— Вот здорово! — востор- 
гается Митька. 

А мне почему-то грустно. 
Грустно расставаться еще с 
одним привычным обитателем 
нашего дома: телевизор, ви- 
димо, в ближайшие дни по- 
едет на дачу. Какие еще поте- 
ри ожидают нас в будущем? 
Неужели и добряка Чипа вы- 
теснит из дома какой-нибудь 
виртуальный зверек-тамаго- 
чи? [дк) 
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« ся наша жизнь — 
игра». Кто станет спорить с этим 
древним как мир изречением! 
Перед настоящей игрой вряд ли 
кто сможет устоять, а если тако- 
вые найдутся, то оригиналами 
непременно заинтересуются пси- 
хологи и философы, не зря ведь 
параллельно с определением 
«человек разумный» ученые 
мужи часто говорят Homo ludens 
— «человек играющий». Но в 
обыденной жизни многим из нас 
порой не хватает острых ощуще- 
ний, азарта, адреналина в крови, 
ярких впечатлений, которые раз- 
нообразят бытие и придают ди- 
намизм существованию. И если 
авантюрные приключения, экст- 
ремальные ситуации, образ жиз- 
ни всяческих «джентльменов 
удачи» в серой будничной дей- 
ствительности минуют вас, тог- 
да на помощь приходят игры. 
В былые времена дело ог- 
раничивалось карточным сто- 
лом, попыткой сорвать банк и 
пулей в лоб на рассвете (если 
не повезло). В наши дни таких 


крайностей можно избежать, 
аадреналина получить в дос- 
татке — даже самые прими- 
тивные компьютерные иг- 
рушки способны создать 
фантастические ощущения 
полета мысли и бренного 
тела. Всем известна история 
про американского компью- 
терного босса, который ре- 
шил проверить, что за «ду- 
рацкий Тетрис из России», 
крадет рабочее время его под- 
чиненных. Босс присел за ком- 
пьютер на пять минут, а очнулся 
часов через восемь, злой и го- 
лодный, и произнес историчес- 
кие слова: «Тетрис — это самая 
страшная бомба, которую СССР 
сбросил на США!» 

Но сегодня старый добрый 
Тетрис уже мало кого сможет за- 
тянуть в такое отрешенное состо- 
яние. Игрушки приобрели яркую 
динамику, сложные детали и глу- 
бокий цвет, над их созданием 
трудятся профессионалы, спо- 


собные создавать художествен- 
ные фильмы и театральные по- 


становки. Соот- - 
ветственно, и Алексей 


управление такими игрушками 
становится настолько сложным, 
что возможности обыкновенной 
клавиатуры и мыши уже недо- 
статочны. Впрочем, мысль о за- 
мене клавиатуры каким-то дру- 
гим устройством появилась на 
самой заре развития динамич- 
ных игр. Еще в начале 60-х го- 
дов компания студентов Масса- 
чусетского технологического 
института во главе со Стефеном 
Расселом упивалась игрой «Звез- 
дная война», которую они сами 
написали на допотопном компь- 
ютере и доводили до совершен- 
ства в течение нескольких меся- 
цев. Именно тогда они сделали 
первый манипулятор для управ- 
ления полетом и в шутку назвали 
его «палочкой радости» — 
joystick’. 

Для настоящей игры, разуме- 
ется, одного манипулятора недо- 
статочно. В первую очередь иг- 


ровую реальность создают хоро- 
ший монитор и мощная видео- 
карта (мы уже неоднократно рас- 
сказывали об этом на страницах 
«Домашнего компьютера» — в 
последний раз подробный раз- 
говор шел в апрельском номе- 
ре), но когда требуется тонкое 
управление с массой приемов, 
маневров, секретных кодов ит.д., 
даже игроки высокого класса, на- 
поминающие пианистов-вирту- 
озов за клавиатурой, порой не в 
состоянии справиться с ситуаци- 
ей. И даже фанаты клавиатуры, 
когда им в руки попадается пол- 
ноценный манипулятор, призна- 
ются, что с его помощью они 
могут освоить такие трюки, кото- 
рые обычными «клавой и мы- 
шом» не выполнишь. Не говоря 
уже о глубине «эффекта погру- 
жения» — «чувство руля», воз- 
никающее от рукоятки джойсти- 
ка, вылепленного по подобию 
реального устройства военного 


' Очевидно, это была веселая компания, 
поскольку слово «джойстик» было заим- 
ствовано у хиппи и первоначально означало 
самокрутку с марихуаной. 
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самолета, заставляет полностью 
забыть об условностях игры. 


Прогресс джойстиков 
Сегодня ни для кого не сек- 
pet, что манипуляторы для 
компьютерных игр создают ко- 
манды, состоящие из профес- 
сиональных автогонщиков, лет- 
чиков, специалистов по тренингу 


космонавтов и других предста- 
вителей «высоких» профессий. 
Еще в 1990 году Боб Картер, ко- 
торый владел фирмой по созда- 
нию авиатренажеров для подго- 
товки летного состава, пришел к 
мысли, что все его наработки 
можно с успехом перенести в до- 
машние условия, и основал ком- 
панию Thrust Master, которая ста- 
ла одним из лидеров в 
производстве манипуляторов для 
компьютерных игрушек. 

Мысль Боба Картера подхва- 
тили другие профессионалы, и 
технологии автомобильной, авиа- 
ционной и космической про- 
мышленности буквально хлыну- 
ли в бытовую сферу. Вот это 
настоящая конверсия! Правда, и 
обратный поток тоже образовал- 
ся: исследования по созданию 
бытовых манипуляторов находят 
применение в медицине, робо- 
тотехнике, даже в кино. Напри- 
мер, ОЕМ-подразделения фир- 
мы CH Products разрабатывали по 
заказу Стивена Спилберга систе- 
мы управления динозаврами для 
фильма «Парк Юрского перио- 


Да». 
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дополнительные функции, не 
связанные с компьютером — на- 
пример регулировка жесткости 
перемещения рукоятки. 

Но, по мере усложнения игр, 
производители начали снабжать 
джойстики дополнительными 
возможностями, в первую оче- 
редь за счет увеличения числа 
функциональных кнопок. При 
этом появилась проблема под- 
ключения джойстика. Для совре- 
менных устройств, оснащенных 
десятками дополнительных кно- 
NOK, приходится использовать 
один из приемов: 

@ параллельное подключение 
к интерфейсу клавиатуры — при 
этом все функциональные кноп- 


Каждое попадание вражеской 


пули в ТВОЙ самолет отдается 


в рукоятке! 


Как видите, манипуляторы 
создают вполне серьезные люди, 
так что неудивительно, что в про- 


даже появляются все более со- 
вершенные и экзотические уст- 
ройства. Но начнем по порядку. 

Классический джойстик под- 
ключается к аналоговому игро- 
вому порту компьютера, находя- 
щемуся на звуковой плате. 
Рукоятка джойстика задает пере- 
мещение объекта игры по двум 
направлениям экрана, а две кноп- 
ки, как правило, служат для 
функций «стрельба» и «смена 


Виртуальный 


ки и даже их комбинации легко 
программируются; 

® использование программ- 
ного интерфейса Direct Input, 
который позволяет программи- 
ровать функциональные кнопки 
через обычный игровой порт; 

® использование специально- 


го игрового контроллера. 

Последний способ является 
самым простым выходом из про- 
блемы, но требует дополнитель- 


жилет и перчатки — фантазия. 


А вот шлемы — реальность! 


оружия». Игровой порт обеспе- 
чивает подключение пары таких 
джойстиков для двух игроков. 
Классические джойстики вы- 
пускаются и сегодня, поскольку 
огромное число игр не требуют 
от манипуляторов особых воз- 
можностей. При неизменном на- 
боре функций в них со временем 
меняются дизайн, материалы ме- 
ханизма и способы считывания 
информации, могут появляться 


ных затрат. С другой стороны, 
применение игрового контролле- 
ра приносит массу новых воз- 
можностей: точную калибровку 
рукоятки; так называемый trip- 
контроль, когда можно настроить 
перемещение рукоятки в полете: 
компенсацию скорости компью- 
тера — в некоторых играх встре- 
чаются не синхронизированные 
процессы, скорость которых за- 
висит от мощности компьютера. 


Достаточно дорогие джой- 
стики рассчитаны на работу дву- 
мя руками, в них появляются 
плавные регулировки степени 
перемещения объекта от переме- 
щения рукоятки, дополнитель- 
ные переключатели навигацион- 
ных приборов (например, hat 
switch — переключатель на «ма- 
кушке» джойстика для выбора 
обзоров полета) и даже плавная 
регулировка ускорения — throttle 
control. 

Для любителей полетов сис- 
тему управления можно расши- 
рить за счет применения отдель- 
Horo throttle-KoHTponnepa, на 
который выносятся дополнитель- 
ные функциональные кнопки 
управления оружием и навига- 
ционными приборами и соб- 
ственно контроля ускорения с 
возможностью фиксации в ми- 
нимальном и максимальном по- 
ложениях. Причем это устрой- 
ство не придумано специально 
для игр, а скопировано с настоя- 
щих боевых самолетов CLUA F-16. 

Но предела совершенству нет. 
Истинные любители полетов до- 
бавляют управление от педалей, 
исих помощью выделывают та- 
кие фигуры высшего пилотажа, 
которые настоящим летчикам и 
не снились. Правда, настоящие 
пилоты всегда отвечают за свои 
действия головой. Но и здесь ин- 
женерная мысль нашла способ 


усиления реальности. Головой, 
слава Богу, игрокам рисковать не 
приходится, но новая технология 
имитации отдачи и вибрации (I- 
Force-feedback) делает отноше- 
ние игрока к происходящему бо- 
лее серьезным: каждое 
попадание вражеской пули в твой 
самолет отдается в рукоятке, а та- 
кая беда, как падение, и вовсе 
вырывает рукоятку из рук, пока- 
зывая, что все, наступил полный 
крах. 

Последним «писком моды» 
стали джойстики с рукояткой из 
двух частей, соединенных подвиж- 


ными суставами. Еще не известно 
точно, приживется ли эта новинка, 
но с ее помощью можно достичь 
филигранного управления движе- 
нием в трехмерном пространстве, 
особенно в аркадных играх — в 
них можно оборачиваться на бегу, 
одновременно приседать и увора- 
чиваться от пуль. 


Другие устройства 

Джойстики признаны как наи- 
более универсальные манипулято- 
ры, они позволяют управлять прак- 
тически всеми видами игр. Но 
любители автогонок все-таки пред- 
почитают им рулевые устройства, 
которые дают истинное «чувство 
руля». Последние модели таких 
манипуляторов также выпускают- 
ся с технологией |-Force, которая 
позволяет почувствовать отдачу от 
движения по трассе — вы ощутите 
шероховатость дороги, при боль- 
шой скорости каждый камешек на 
пути даст о себе знать изрядным 
рывком, а до серьезных столкно- 
вений лучше не доводить — руль 
может подпрыгнуть вместе со сто- 
лом. 

Рулевые устройства также 
можно дополнить педалями, 
причем есть специальные авто- 
мобильные педали, полностью 
повторяющие форму «газа» и 
«тормоза» в автомобиле, а есть 
универсальные, пригодные и для 
полетов. 

Отдельный интерес представ- 
ляют рулевые устройства, скопи- 
рованные с самолетных штурва- 
лов. Они универсальны — 
прекрасно подходят для управ- 
ления автомобилем, но вся их 
мощь раскрывается в трехмер- 
ном полете. Контроль ускорения 
и функциональные кнопки рас- 
полагаются на самом устройстве, 
а дополнительные возможности 
маневрирования можно получить 
с помощью педалей. 

И, наконец, совершенно OCO- 
бый вид манипуляторов разрабо- 
тан для любителей аркадных игр 
— это игровые доски (геймпады), 
знакомые нам по детским игро- 


| HARDWARE _ |] 


киваться только от своих пред- 
ставлений. И мир идеальной 
игры можем выстроить лишь по 
своему внутреннему миру, в ко- 
тором ты всегда остаешься ге- 
роем. 

Так и в идеальной игре глав- 
ное — ощущения героя, сфор- 
мированные сюжетом и игро- 
выми возможностями. А 
«нормальные герои» всегда 
сливаются со средой, становят- 
ся сердцем машины, частью 
оружия, они знают об окружа- 
ющем все, даже если это неиз- 
веданная земля. Их слух, зре- 


До серьезных столкновений 


лучше не доводить — руль 


может подпрыгнуть вместе 


со столом! 


вым приставкам Dendy и Sega и 
более профессиональным устрой- 
ствам типа Sony PlayStation. Наи- 
более ходовые компьютерные гей- 
мпады очень похожи на устройства 
Зопу и позволяют прекрасно уп- 
равлять играми, где надо много 
прыгать, бегать, уворачиваться, хо- 
дить по потолку и прибегать к дру- 
гим трюкам с единственной целью 
— выиграть и остаться живым. 


+ = 


Полный уход 
в виртуальную 
реальность 

Давайте попробуем предста- 
вить себе идеальную картину 
игры. Наверное, она совпадает 
с нашими представлениями о 
приключениях, морских и воз- 
душных сражениях, выживании 
в каменных или зеленых джун- 
глях. То, что эти представления 
могут сильно отличаться от дей- 
ствительности и всегда прикры- 
ты романтической пленкой, взя- 
той из любимых книг детства, 
ярких художественных картин и 
т.д., — это уже другой срез со- 
отношения реального и дей- 
ствительного, мы можем оттал- 


ние, ловкость и сила позволяют 
выигрывать любые партии. 
Соответственно, если мы ге- 
рои игры и сами выбираем ору- 
жие, то в идеальной ситуации 
выберем такие доспехи, которые 
ничем не стеснят, не ослабят нас, 
а напротив — дадут могущество, 
возможность все видеть, все 
слышать и всегда успевать. 
Разработчики игровой аппа- 


р ет 


Поляризационные очки: 


рук. И вдобавок нужна высоко- 
классная виртуальная машина 
(вертолет, самолет, звездолет...). 

Такую картину можно считать 
идеальной, сегодня по крайней 
мере. А теперь давайте отделять 
правду от вымысла. 

Виртуальная машина — это во 
многом те манипуляторы, о ко- 
торых мы уже рассказали. Они 
еще не идеальны, но «процесс 
пошел» и идет полным ходом. 

Виртуальный жилет и перчат- 
ки — пока это почти чистая фан- 
тазия. Их можно встретить на вы- 
ставках и в оборудовании элитных 
игровых залов, но их стоимость 
измеряется многими тысячами 
долларов, что отрезает их от 06- 
ласти домашних игр. 

А вот шлемы — это уже ре- 
альность (или почти реальность), 
о них можно рассказать подроб- 
нее. Их первая серьезная попыт- 
ка утвердиться в быту приходится 
на 1995-96 годы, когда в прода- 
же появились шлемы CyberMax 
VR HMD, i-Glasses Personal VR 
Display System и VFX-1 Headgear 
VR System. Все три шлема пре- 
доставляли игрокам настоящее 
стереоскопическое изображение 
посредством системы линз и 
цветных жидкокристаллических 
матриц-экранов, а также вели- 
колепный стереозвук. Специаль- 
ное устройство — трекер — от- 
слеживало повороты головы 
игрока и связывало эту инфор- 
мацию с игрой, в результате чего 
картинка перед глазами переме- 
щалась в соответствии с вашими 
телодвижениями. 

Но по ряду причин эти шле- 
мы не стали массовым явлением. 
Пользователей не устраивало ка- 
чество изображения: оно часто 
«размывалось», особенно по 
краям, и даже подстройка систе- 
мы линз не всегда давала прием- 
лемые результаты. В итоге игро- 
вой рынок предпочел обычные 
мониторы и видеоадаптеры, ко- 


помехи 


поочередно правому и левому 


глазу 


ратуры уже давно вывели зако- 
ны идеальной игры и предста- 
вили себе вид идеальных доспе- 
хов. Это шлем виртуальной 
реальности, который обеспечит 
игрока великолепным зрением и 
слухом, это жилет виртуальной 
реальности, который будет счи- 
тывать наши движения и «пихать 
нас в живот», когда мы пропус- 
каем удар, это перчатки вирту- 
альной реальности, которые ре- 
агируют на малейшие движения 


торые не создавали полного по- 
гружения в виртуальную реаль- 
ность, но обеспечивали игрокам 
лучшее зрительное восприятие. 
Были и другие причины неудачи 
шлемов, связанные со сложнос- 
тью подключения, частыми по- 
ломками, недостаточно каче- 
ственной системой трекера и, 
наконец, высокой ценой. 

Но первое пришествие шле- 
мов на массовый рынок все рав- 
но не было напрасно, это 
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позволило выработать ряд стан- 
дартов и понять, что же, соб- 
ственно, нужно пользователю. И 
вот три года спустя появились 
новые шлемы — Scuba РСТ и 
GlassTron РСТ. Первый шлем ан- 
глийская компания Virtuality co- 
здала, использовав дизайн и оп- 
тику фирмы Philips, второй — 
совместная разработка с Sony. 

Новое поколение шлемов за- 
метно отличается от своих пред- 
шественников: 

подключение к компьютеру 
происходит непосредственно че- 
рез видеовыход графического 
акселератора — это полностью 
снимает проблему совместимос- 
ти устройств и требует только на- 
личия видеовыхода на графичес- 
кой карте?; 

оптика выдает стереоизоб- 
ражение с разрешением 800х600 
точек, причем в модели Scuba 
качество соответствует стандарту 
VHS, а модель GlassTron имеет 
более высокое качество на уров- 
He Hi8 (400 телевизионных ли- 
НИЙ); 

система трекера построена 
на базе гироскопа — крутящего- 
ся волчка с чуткой реакцией на 
отклонения опоры. Этот принцип 
используется, в частности, в во- 
енной технике в системах точно- 
го наведения или коррекции тра- 
ектории полета. В результате 
движение головы играющего от- 
слеживается идеально, а при вза- 
имодействии с компьютером тре- 
кер имитирует мышь, что также 
снимает проблемы совместимо- 
сти с любыми играми. 

Про достоинства новых шле- 
мов можно долго рассказывать, 
но здесь есть опасность «пере- 
хвалить устройство». Одной из 
причин неудачи первых шлемов 


*Вообще, погружение в виртуальную 
реальность требует достаточно мощной ви- 
деокарты на уровне 3Dfx Voodoo2 с 12 мега- 
байтами видеопамяти, да и компьютер дол- 
жен быть не слабее Pentium 200ММХ. 


было как раз то, что игроки ожи- 
дали увидеть что-то сверхъесте- 
ственное, а увидели обычное сте- 
реоизображение, к которому еще 
и привыкнуть надо. Итог — разо- 
чарование потребителей. Наде- 
емся, что с новым поколением 
шлемов этого не произойдет. 

Для тех игроков, которые хо- 
тят оказаться в стереоскопичес- 
кой реальности, но по тем или 
иным причинам не собираются 
покупать шлемы, многие произ- 
водители (включая российские 
фирмы «Русский щит» и 
«Блеск») предлагают другой 
объемный вариант игрового зре- 
ния — виртуальные (поляриза- 
ционные) очки. Они, правда, не 
дают настоящего стереоизобра- 
жения, а лишь формируют его 
подобие. Настоящее стерео — это 
полная имитация естественного 
человеческого взгляда, когда 
одни и те же объекты рассмат- 
риваются двумя глазами, и каж- 
дый глаз воспринимает общую 
картину по-своему, под своим 
углом зрения. Дальше челове- 
ческий мозг обрабатывает пра- 
вое и левое изображение и на 
основе их различий выдает на- 
шему сознанию объемную кар- 
тину. Чтобы понять, чем она от- 
личается от плоской, достаточно 
закрыть один глаз и рассмотреть 
что-либо, а потом снова рас- 
смотреть этот объект двумя гла- 
зами и увидеть, как в картине по- 
является объем. 

Именно поэтому в виртуальных 
шлемах изображение формирует- 
ся двумя ЖК-матрицами отдельно 
для каждого глаза. Что касается 
поляризационных очков, то они 
создают помехи 
поочередно правому и левому гла- 
зу, делая изображение обычного 
монитора объемным (или почти 
объемным — псевдостерео). 

Мы почти полностью разоб- 
рались с тем, что герой видит, но 
забыли, что без хорошего слуха 


он может не выиграть сражение. 
В различных авто- и авиасиму- 
ляторах хороший трехмерный 
звук усиливает реальность, но 
кроме этого несет дополнитель- 
ную информацию — у вас мо- 
жет не хватить времени увидеть 
врага или догоняющую машину, 
но вы можете услышать его (ее) 
приближение. 

Наиболее совершенный звук 
сегодня можно получить с по- 
мощью технологии АЗО компа- 
нии Aureal. АЗО использует до- 
вольно сложные алгоритмы 
преобразования звука, и в итоге 
получается реалистичный эф- 
фект объемного звучания, кото- 
рый позволяет отслеживать ис- 
точники звука в игровом 
пространстве даже при прослу- 


АЗЪ: 


услышь врага! 


Технологии 


звуковой карты или использо- 
вать специальную карту со зву- 
ковым процессором Aureal 
Vortex. 

Как видите, герою современ- 
ных игр приходится пользовать- 
ся очень хорошим снаряжением. 
Но дело того стоит — трехмер- 
ный мир, требующий тонкого уп- 
равления, все глубже проникает 
в самые различные программы, 
начиная от обучающих и закан- 
чивая управлением сложным 
бизнесом. Да и сами игры — с0- 
всем не пустое занятие. Во всем, 
конечно, надо знать меру: один 
вид опухших глаз игрового фа- 
ната может привести к мысли, что 
в игрушках ничего полезного нет 
и быть не может. Неправда! Как 
говорили древние: «Все лекар- 
ство и все яд — вопрос только в 
дозах». А внебольших дозах игры 
снимают напряжение и стрессы 
обычной жизни. И кто знает, мо- 


жет, когда-нибудь сбудется про- 


шивании через обычные стерео- 
колонки или наушники. 
Поддержку технологии 
объемного звука АЗО объявили 
многие производители «желе- 
за» и разработчики игр. Но уже 
сегодня АЗО можно реализовать 
программно на базе хорошей 


рочество Ричарда Баха, и люди 
действительно во всех случаях 
предпочтут хорошую игру пло- 
хой войне. 


Благодарим «Мультимедиа Клуб» за 
любезно предоставленную информацию 
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Почувствуй 


сегодняшем обзоре речь пойдет 
0 «железе», которое предназначено для 
того, чтобы вы, садясь поиграть за ком- 
пьютер, получили весь спектр наслаж- 
дений. 


ThrustMaster 


Фирма достаточно давно и прочно 
зарекомендовала себя в производстве 
игрового оборудования. Это, прежде 
всего, джойстики, а также рули и пе- 
дали. 


Grand Prix Racing GP1 


Самое простое и недорогое устрой- 
ство для тех, кто любит автогонки, — 
обычный руль без педалей. Функции газа 
и тормоза можно запрограммировать на 
несколько кнопок, расположенных на 
руле, но ручное управление, сами по- 
нимаете, несовершенно. И все-таки руль 
дает большее ощущение реальности по 
сравнению с клавиатурой. Наверное, эта 
модель может стать идеальной покуп- 
кой для тех, кто не проводит за вирту- 
альным рулем дни и ночи, а лишь иног- 
да садится за компьютер, чтобы «погонять 
Формулу-1». Любопытно, что данное 
устройство компьютер распознает как два 
обыкновенных джойстика. Стоит такой 
руль около 700 рублей. 


Formula T Il 

Рассматриваемая модель — полно- 
ценное игровое устройство, которое со- 
вмещает в себе руль и педали. Педали 
расположены на пластмассовом основа- 
нии, а рядом с рулем, который выглядит 
почти как настоящий, находится ручка 
переключения передач. Устройство, в от- 
личие от предыдущего, распознается как 
один джойстик и подключается к обыч- 
ному игровому порту компьютера, пе- 
дали же подключены к рулю. Рулевой 
механизм крепится к столу при помощи 
специальных струбцин, так что на кру- 
том вираже не будет скользить по столу. 
Стоит такой «комплект для водителя» 920 
рублей. 


Formula 1 

Это рулевое устройство с педалями 
известно также под именем Nascar. Co- 
вершенно реальный симулятор. По срав- 
нению с предыдущими, своим внешним 


видом не дает даже намека на то, что это 
просто игрушка. Руль и педали по раз- 
мерам соответствуют настоящим прото- 
типам, к тому же педали для устойчиво- 
сти расположены на массивном 
пластмассовом основании. Имеется ры- 
чаг переключения передач, функции ко- 
торого можно запрограммировать в лю- 
бой более или менее современной игре. 
Руль крепится к столу при помощи спе- 
циальных скобок, что гораздо надежнее 
струбцин. Весь набор, правда, стоит не- 
сколько дороже предыдущего комплек- 
та — около 1200 рублей. 


F-16 FLCS 


Для любителей полетов фирма 
ThrustMaster выпускает широкую гамму 
разного рода джойстиков. Тот, о кото- 
ром мы говорим, имеет специальное 
утяжеленное основание для того, чтобы 
им было удобно управлять. Кроме того, 
на нем размещено огромное количество 
кнопок и переключателей, как в настоя- 
щих самолетах. Все эти кнопки програм- 
мируемые, то есть при игре на авиаси- 
муляторе, где необходимо открывать 
бомболюк, выпускать закрылки и так да- 
лее, вы можете запрограммировать фун- 
кции на джойстике. Кстати, эта модель 
создана по образцу ручки управления 
знаменитого истребителя F-16. А те, кто 
разрабатывал настоящий боевой само- 
лет, наверняка знали толк в системах уп- 
равления. Стоит такой джойстик 1020 
рублей. 


F-16 TQS 

Вам приходилось видеть, как воен- 
ный летчик управляет полетом? Если 
да, то вы должны были заметить, что у 
него всегда под руками две рукоятки. 
Правой он контролирует направление 
движения самолета — в симуляторах эта 
рукоятка и есть привычный нам джой- 
стик. А под левой рукой пилота нахо- 
дится управление подачей топлива и, 
соответственно, скоростью движения. 
Такая рукоять расположена в горизон- 
тальном положении и называется 
Throttle Control. Фирма ThrustMaster, 
стремясь создать реальную атмосферу 
полета, выпустила и такую рукоятку. На 
ней расположено огромное количество 
разного рода программируемых пере- 
ключателей. Так что управлять закрыл- 
ками и прочими вещами можно будет и 
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реальность 


с этого устройства. Throttle control 
подключается к обычному джойстику 
типа F-16 FLCS. А уже сам джойстик 
подключается к игровому порту. Стоит 
Throttle control F-16 TQS столько же, 
сколько и джойстик FLCS. 


Attack Throttle 


Это тот же Throttle control, только ме- 
нее навороченный и, соответственно, 
дешевле. Дизайн у него, конечно, поху- 
же, но для обычного самолета вполне 
сойдет. Не обязательно же, чтобы все пе- 
реключатели и ручки имитировали са- 
молет американских ВВС Е-16. 

Кстати, джойстики ThrustMaster легко 
подключаются к обычному Game-nopTy 
компьютера. Но фирма рекомендует при- 
обрести отдельную игровую карту АСМ 
дате сага, которая вставляется в 8-бит- 
ный слот ISA внутри системного блока 
компьютера. Ее достоинство в том, что к 
ней сразу можно подключить два джой- 
стика (например, для тех, кто любит и ез- 
дить, и летать). Помимо этого с ней по- 
ставляется выносной пульт регулировки 
чувствительности джойстика. 


Millennium 30 

Очень эргономичный и удобный 
джойстик, сидит в руке как влитой. Но 
главное не это. Вы заметили, что в на- 
звании присутствует магический шифр 
современности — 307 Это значит, джой- 
стик спроектирован так, что движения 
самолета или автомобиля, которым он 
управляет, будут соответствовать реаль- 
ным передвижениям объекта в трёхмер- 
ном пространстве. Очень часто джойстик 
выбирают «по одежке». Если выглядит 
круто — значит, нужно брать. Эту мо- 
дель отличает то, что, помимо програм- 
мируемых кнопок и прочих внешних ат- 
рибутов, конструкторы позаботились и о 
точности самого управления. В созда- 
нии этого устройства принимало учас- 
тие американское агентство космических 
исследований NASA. Так что за имита- 
цию реальных движений в условиях кос- 
моса или в воздухе можно не волноваться. 
Стоит этот джойстик около 370 рублей. 


Elite Rudder Pedals 

Признаться честно, я сначала думал, 
что это просто педали для автомобиль- 
ного симулятора. Но если приглядеться 
к ним, то можно заметить специальные 
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стремена, удерживающие ногу от со- 
скальзывания, массивное основание. Это 
авиационные педали (пилоты в полёте 
тоже работают ногами), хотя их можно 
использовать и в автосимуляторах. Мо- 
дель также легко программируется и 
может подключаться к обычному джой- 
стику, рулевому устройству или к мани- 
пулятору-штурвалу. Стоят такие педали 
порядка 620 рублей. 


Forte Technologies 


Шлемы этой компании появились в 
продаже около трех лет назад наряду с 
моделями других фирм. Разработки ока- 
зались наиболее удачными среди шле- 
мов первого поколения и до сих пор 
пользуются спросом, в частности, из-за 
своей относительно небольшой цены: 
она в 2,5 раза ниже, чем у последних 
моделей от английской фирмы Virtuality. 


МЕХ 1 


Разработку нельзя назвать новой, но 
это полноценный шлем виртуальной ре- 
альности. Модель представляет из себя 
достаточно массивное устройство со 
встроенными наушниками и откидным 
козырьком, в котором расположены 
мини-экраны — матрицы на жидких 
кристаллах. Наверху шлема установлена 
система отслеживания (трекер). Она сле- 
дит за движениями головы и соответству- 
ющим образом изменяет ориентацию 
картинки. Вращая головой, вы можете 
действительно бросить взгляд в разные 
стороны виртуального мира. Пользовать- 
ся компьютером можно не снимая шле- 
ма с головы. Для этого достаточно под- 
нять козырек. Но как только козырек 
опустится, вы снова попадете в вирту- 
альный мир. Во время сеанса виртуаль- 
ной игры вы можете переговариваться 
со своим противником (или союзником), 
потому что многие игры поддерживают 
наличие нескольких игроков, а в шлем 
встроен качественный электретный мик- 
рофон. Основным элементом шлема яв- 
ляется трехмерное стереоскопическое 
изображение. Помимо этого встроены 
наушники класса Hi-Fi, разработанные 
австрийской фирмой AKG. Они имеют 
специальные мягкие подушечки, кото- 
рые изолируют ухо от окружающего мира 
и полностью погружают его в виртуаль- 
ный звуковой мир. В комплект поставки 
также входит и так называемый 
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CyberPuck. Это устройство подключает- 
ся к шлему при помощи провода и за- 
меняет обыкновенный джойстик. По виду 
напоминает хоккейную шайбу, но с тре- 
мя кнопками. С ним очень удобно играть 
в ролевые игры типа DOOM II. Вытянув в 
реальности руку с CyberPuck, вы в игре 
вытягиваете руку с пистолетом. И в зави- 
симости от реальных движений движет- 
ся и рука с пистолетом. Кстати, за 100 
рублей можно купить CyberPuck отдель- 
но от шлема и использовать в качестве 
простейшей игровой доски — геймпада. 

Теперь вы спросите: «А как все это 
хозяйство подключается?» Очень про- 
сто. Основное достоинство системы в 
том, что шлем соединяется с компьюте- 
ром всего одним кабелем. В компьютер 
вставляется специальная плата расшире- 
ния. Внутри она подключается при по- 
мощи специального разъема к видеокарте 
компьютера. А затем к этой карте подво- 
дятся провода входа и выхода от аудио- 
платы. Все необходимые соединители 
поставляются в комплекте. 

Сейчас уже достаточно большое ко- 
личество игр поддерживают работу с 
виртуальным шлемом. Наиболее извест- 
ные: DOOM, Quake и Magic Carpet. Вмес- 
те со шлемом поставляются CD-ROM с 
некоторыми играми и поддерживающи- 
ми программами. А основные драйверы 
поставляются на дискете. Весь комплект 
стоит около 3150 рублей. 


Logitech 

git знаменита своими нестандар- 
тными манипуляторами «МЫШЬ» и «трек- 
бол» (наиболее экзотическими являют- 
ся беспроводные устройства и 
«мраморная» технология). Но помимо 
этого Logitech занимается еще и произ- 
водством джойстиков и других управ- 
ляющих устройств. 


CyberMan 2 


Это специальный джойстик, он так- 
же был сконструирован при участии 
МАЗА. Основное достоинство — он по- 
ворачивается во всех возможных плос- 
костях, и это дает возможность вашему 
герою двигаться во всех направлениях. У 
обыкновенных джойстиков две оси дей- 
ствия — ХиУ. Ау этого есть ещеи ось 7. 
То есть он будет удобен в трехмерных 
играх, где предметы существуют как ре- 
ально ориентированные в пространстве. 
Кроме привычных перемещений, появи- 
лось еще и перемещение вверх-вниз. На 
джойстике имеется 8 кнопок, которые 
можно запрограммировать. Стоит уст- 
ройство около 870 рублей. 


Wingman Extreme Digital 

Не слишком дорогой, но очень даже 
неплохой джойстик. Стальное основание 
обеспечивает большую устойчивость ма- 
нипулятора. Создана очень эргономич- 
ная ручка: все кнопки удобно ложатся 
под пальцы. Причем на любую из 6 кно- 
пок можно запрограммировать опреде- 
ленную команду. Помимо этого на джой- 


стике есть переключатель четырехсто- 
роннего обзора, что очень удобно для 
быстрой оценки ситуации в игре. Но са- 
мое главное — встроен Throttle control. 
Он, конечно, далек от реальной ручки 
управления на настоящих самолетах, но 
все-таки... Есть, кстати, модель без 
Throttle control. Она называется Wingman 
Extreme. Стоит джойстик в зависимости 
от наличия или отсутствия функции ре- 
гулировки скорости соответственно 415 
и 300 рублей. 


WingMan Warrior 

Функционально джойстик постепен- 
но приближается к виртуальному шле- 
му. Во всяком случае, уже многие фир- 
мы оснащают свои модели поворотным 
обзором на 360 градусов и таким об- 
разом позволяют управлять героями в 
трехмерном пространстве. Этот джой- 
стик один из таких. Он предназначен 
для игры двумя руками и, обратите 
внимание, снабжен поворотной пане- 
лью на 360 градусов. При помощи нее 
можно двумя руками выделывать та- 
кое, что не получалось даже у Брюса 
Уиллиса в боевике «Крепкий орешек». 
Можно разворачивать героя при помо- 
щи поворотной панели левой рукой, а 
в это время уходить в сторону, исполь- 
зуя джойстик правой. Количество на- 
строек очень велико, есть и специаль- 
ный регулятор в виде колпачка, 
который позволяет использовать тех- 
нику панорамного обзора. 


Microsoft 


Hy, эта фирма в представлении не 
нуждается. Ведь помимо программ она 
выпускает мышки и очень эргономич- 
ные и удобные клавиатуры. А если есть 
мышки и клавиатуры, почему бы не быть 
джойстикам? 


Sidewinder Fide Box 

Можете себе представить: вы играете 
в компьютерную игру, и когда, напри- 
мер, ваш самолет попадает в воздушную 
яму, джойстик становится труднее удер- 
живать, а чтобы выровнять крен, нужно 
приложить немалые усилия. Или вы еде- 
те на машине по неровной дороге, а все 
эти неровности отражаются на джойсти- 
ке, и он вздрагивает на каждой яме. Эта 
технология отдачи называется |-Рогсе. 
Сейчас появляется все больше игр, под- 
держивающих подобный режим. 

Модель Sidewinder внешне ничем не 
отличается от обычного красивого эр- 
гономичного джойстика. Однако к ней 
поставляется блок питания внушитель- 
ных размеров. А внутри самого джой- 
стика специальные устройства создают 
искусственное вздрагивание, крен и дру- 
гие эффекты. [дк) 


Благодарим фирму Сотри тк 
за предоставленную информацию 
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атричные принтеры 
не собираются 
покидать сцену 
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остоянные читатели 


знают, что журнал 
«Домашний компь- 
ютер» регулярно сообщает на 
своих страницах о новых прин- 
терах, предназначенных для ис- 
пользования дома и в малом 
бизнесе. Чаще всего мы пишем 
06 изделиях, которые нам пред- 
ставляются наиболее перспектив- 
ными, преодолевают недости- 
жимые ранее технические 
рубежи и дают пользователю 
что-то принципиально новое в 
сравнении с обычным на сегод- 
няшний день уровнем, напри- 
мер, возможность цветной или 
фотографической печати. 
Безусловно, высококаче- 
ственная цветная печать — это 
впечатляющее техническое до- 
стижение. Поэтому-то на стра- 
ницах журнала довольно часто 
пишется о всевозможных но- 
вейших струйных, сублимаци- 
онных и лазерных принтерах. 
Но, говоря по правде, далеко не 
всем и не везде требуется фото- 
графическое качество печати. 
Существует немало таких прак- 
тических применений, где гораз- 
до важнее скорость, простота и 
дешевизна процесса печати. А 
прочность и надежность прин- 
тера нередко оказываются весо- 
мее возможности печатать 
цветными буквами полиграфи- 
ческого качества. Набором таких 
качеств обладают всем извест- 
ные матричные принтеры. 
Надо отметить, что «Домаш- 
ний компьютер», да и большин- 
ство других компьютерных из- 
даний, в последнее время пишут 
о матричных принтерах неспра- 
ведливо мало. Да и что в них 
может быть нового и интерес- 
ного? Печатают они довольно 
шумно, да и качество их печати 
не идет ни в какое сравнение со 
струйным или лазерным. 
Тем не менее японская кор- 
порация Seiko Epson, выпуска- 


ющая практически все виды 
принтеров, сообщает, что в 1997 
году в общем числе поставлен- 
ных ею в Россию и страны СНГ 
бесспорное большинство прин- 
теров составили именно мат- 
ричные. И самое удивительное 
— спрос на матричные принте- 
ры Ерзоп растет. Ожидается, что 
он будет расти и в дальнейшем, 
так как возникает все больше 
мест, где требуется печатать 
большой объем документов и 
при этом необходимо сразу по- 
лучить несколько копий — пла- 
тежных поручений, билетов, на- 
кладных, счетов, наклеек с 
адресами или штрих-кодами и 
других финансовых, торговых и 
складских документов. Пользо- 
ватели выбирают матричные 
принтеры не столько из-за от- 
носительной дешевизны само- 
го принтера и расходных мате- 
риалов, сколько из-за их 
высокой производительности, 
неприхотливости и долговечно- 
сти. 

Так уж сложилось, что мне 
довелось более десяти лет иметь 
дело с принтерами Ерзоп. Со 
всей откровенностью я могу сви- 
детельствовать, что это исклю- 
чительно надежные и удобные 
машины. 

А дело было так. В конце 
80-х годов, когда в результате 
мучительных усилий появились 
первые советские персональные 
компьютеры, неожиданно выяс- 
нилось, что отечественных пер- 
сональных принтеров в стране 
не выпускает ни одно предпри- 
ятие. Напечатать простейший 
документ, созданный на совет- 
ском компьютере, было не на 
чем, что обесценивало компь- 
ютер в глазах чиновников, ко- 
торые в то время воспринимали 
только бумажные документы. 
Персональный компьютер без 
принтера оставался неполноцен- 
ным, почти ненужным аппара- 


Александр Петроченков 


том. Постоянно покупать прин- 
теры за рубежом тогда было 
проблематично, хотя некоторое 
время закупали принтеры в ГДР, 
Индии, Болгарии. А тем време- 
нем Министерству электронной 
промышленности и было пору- 
чено в сжатые сроки залатать 
неожиданную плановую дыру. 

Я работал в то время на од- 
НОМ ИЗ «MOYTOBbIX ЯЩИКОВ» 
МЭП’а в Смоленске, которому и 
было дано задание срочно со- 
здать советский матричный 
принтер, не уступающий зару- 
бежным образцам. С образцами 
дело обстояло неплохо: за ру- 
бежом были закуплены всевоз- 
можные матричные принтеры, 
которые заполнили одну из ла- 
бораторий предприятия. И по- 
чти все принтеры были марки 
Epson. Дело в том, что Epson был 
в то время таким же фактичес- 
ким эталоном матричного прин- 
Tepa, Kak Hewlett-Packard вскоре 
стал эталоном лазерного прин- 
тера. Любая программа, предпо- 
лагающая печать текстов или 
графики на матричном принте- 
ре, непременно содержала драй- 
веры различных принтеров 
Ерзоп. 

Задание партии и правитель- 
ства было выполнено в срок: наш 
матричный принтер был создан 
по образу и подобию Epson, хотя 
внешне был совершенно не по- 
хож ни на одну из моделей-про- 
тотипов. У нас не было некото- 
рых технологий, которыми 
владели японцы, хотя их прин- 
теры были изучены нашими ин- 
женерами и конструкторами са- 
мым тщательным образом. Так 
путем заимствования идей тех- 
ническое отставание удалось со- 
кратить. Но догнать Epson нам 
было не суждено. Пик популяр- 
ности нашего матричного прин- 
тера наступил в 1990 году, а 
вскоре его производство стало 
бессмысленным: зарубежные 


принтеры, и прежде всего прин- 
теры с маркой Epson, стали по- 
ступать на наш компьютерный 
рынок по все более доступным 
ценам. И советское предприя- 
тие, даже акционированное и 
приватизированное, оказалось 
совершенно не готово к работе в 
условиях конкуренции... 

Лично мне с принтером 
Epson удалось близко познако- 
миться даже раньше, чем было 
налажено производство мат- 
ричных принтеров в Смоленске. 
Свой первый матричный прин- 
тер Epson LX-800 я приобрел в 
Мюнхене вместе со своим пер- 
вым домашним компьютером 
еще в 1988 году, получив гоно- 
рар за перевод книги для не- 
мецкого издательства. И прослу- 
жил он мне аж до 1997 года, 
когда я продал его вместе со ста- 
реньким IBM РС ХТ — без прин- 
тера этот хлам никому и даром 
был не нужен, а вместе с прин- 
тером по сей день служит пере- 
водчику в качестве пишущей 
машинки. 

Этот мой первый принтер 
Ерзоп оказался удивительно 
прочным и удобным, он не- 
сколько лет прослужил надеж- 
HOW «рабочей лошадкой» в моем 
домашнем офисе. Покинув «по- 
чтовый ящик», я создал соб- 
ственное частное предприятие, 
которое распространяло копии 
зарубежных Shareware-npo- 
грамм по всему СССР, а потом 
— и по СНГ. Я переписывался 
со многими разработчиками и 
получал прямо от них новейшие 
версии их программ, главным 
образом от американских про- 
граммистов и фирм, и описы- 
вал их программы на русском 
языке. Затем эти описания вклю- 
чались в каталог — этот инфор- 
мационный продукт назывался 
Публичной Электронной Биб- 
лиотекой. Каталог регулярно об- 
новлялся, пополнялся и рассы- 


а 


HARDWARE 


НОВЫЕ МАТРИЧНЫЕ 
ПРИНТЕРЫ EPSON 


ЕХ-880 


9-игольчатый бизнес-принтер ЕХ- 
880 характеризуется сверхскорост- 
ной печатью и многообразием спо- 
собов подачи бумаги, что делает эту 
модель оптимальной при работе с 
различной деловой документацией. 
Дополнительная сетевая карта позво- 
ляет использовать ЕХ-880 в качестве 
принт-сервера. 


ЕХ-1180 


Высокоскоростной широкий 
9-игольчатый принтер ЕХ-1180 по- 
зволяет печатать со скоростью до 455 
символов в секунду. Многовариант- 
ность способов подачи бумаги на пе- 
чать и большое разнообразие видов 
бумаги, а также возможности печати 
оригинала документа и 5 копий, 
представляют ценность для бизнес- 
приложений. Установка сетевой кар- 
ты позволяет использовать FX-1180 
в качестве принт-сервера. 


ЕХ-2180 


Широкоформатный 9-игольчатый 
принтер FX-2180 значительно пре- 
восходит своего предшественника 
FX-2170 по скорости печати и объе- 
му буфера памяти. ЕХ-2180 позво- 
ляет отпечатать оригинал документа 
и 6 копий и предлагает большое раз- 
нообразие используемых печатных 
форм. Может использоваться в ка- 
честве принт-сервера. 


DFX-8500 


Принтер Epson DFX-8500 — новый 
уровень высокоскоростной печати 
матричных принтеров. Предназначен 
для больших объемов печати, позво- 
ляет работать в сети, а также исполь- 
зовать различные типы бумаги. Мак- 
симальная скорость печати 1120 
знаков в секунду. 


LQ-670 


Принтер для достижения высокого 
качества печати. Отличается сверх- 
скоростной печатью и многообрази- 
ем подачи бумаги, что позволяет ему 
работать с широким диапазоном де- 
ловой документации. 19-670 пред- 
лагает возможность выбора способа 
подачи бумаги с фронтальной или 
тыльной сторон, позволяет одновре- 
менно распечатывать оригинал и 5 
копий документов быстро, четко и с 
высокой точностью. 


лался клиентам, которые по 
нему заказывали копии нужных 
программ. 

Было время, когда объем пе- 
реписки моего маленького пред- 
приятия был просто огромный, а 
принтер Ерзоп стрекотал целы- 
ми днями, распечатывая письма, 
счета и почтовые адреса. Обра- 
ботать такое количество коррес- 
понденции вручную, без компь- 
ютера и принтера, было бы просто 
немыслимо. Но, увы, все прохо- 
дит. После пика популярности 
постепенно спрос стал падать, так 
как главными моими заказчика- 
ми были отделы автоматизации 
государственных предприятий и 
учреждений. После начала ре- 
форм бюджетные организации 
стали беднеть, а частный сектор 
экономики еще не вырос, да и 
домашних компьютеров тогда 
еще не было. Впрочем, програм- 
мы Shareware и сегодня пользу- 
ются неплохим спросом, но по- 
падают к пользователям иным 
путем — в сборниках на компакт- 
дисках или через Интернет (на- 
пример, через популярный сайт 
Download.ru). 

Атем временем я стал писать 
о компьютерах и программах, 
мои статьи регулярно публико- 
вались в компьютерных журна- 
лах. Рукописи первых моих книг 
перед тем как попасть в изда- 
тельства, печатались не у маши- 
нистки, а на том же самом прин- 
тере Epson LX-800. Так что могу 
свидетельствовать: этот принтер 
с 9-игольчатой печатающей го- 
ловкой долгие годы безупречно 
служил мне верой и правдой. 

Компьютеры быстро мораль- 
но устаревали, прямо на глазах 
сменялось одно поколение про- 
цессоров на другое, а мой прин- 
тер Ерзоп оставался все таким 
же молодым и жизнерадостно 
стрекотал, резво заглатывая бу- 
магу. Он никогда не капризни- 
чал, не отказывал, никогда меня 
не подводил. Печатал он на бу- 
маге самого разного качества 
(увы, на дорогой белой бумаге 
печатать приходилось нечасто), 
порой печатал по несколько ко- 
пий через копирку, печатал ад- 
реса прямо на конвертах, кото- 
рые с трудом прокатывались 
через ролики — это не было 
предусмотрено конструкцией 
принтера, но все же получалось 
неплохо. 

В целях экономии я научился 
восстанавливать и повторно ис- 
пользовать красящую ленту в 
картридже, а потом приобрел 
для этого специальную машин- 
ку ре-инкер с электромоторчи- 
ком и красящие чернила. Эти 
чернила были довольно «аро- 


матные», и чтобы квартира не 
провоняла растворителями, 
приходилось прокрашивать лен- 
ТУ на балконе. Но в результате 
печать стала очень яркой и по- 
чти бесплатной. 

Помню, красил я ленту Ha бал- 
коне и размышлял о необрати- 
мости времени и том, как быстро 
все в жизни меняется. Еще не- 
сколько лет назад, во время ра- 
боты в «почтовом ящике», бди- 
тельный начальник первого 
отдела перед каждым револю- 
ционным праздником лично 
опечатывал помещения, где за- 
пиралась множительная техника. 
А множительной техникой тогда 
считались громоздкий допотоп- 
ный копировальный аппарат 
«Эра» (он в подметки не годился 
нынешнему ксероксу) и... пишу- 
щие машинки. Компьютеров 
было мало, но и они тоже опе- 
чатывались. А сегодня, когда 
компьютеры и принтеры пришли 
во многие семьи, всем стали до- 
ступны такие возможности по- 
лучения, хранения, размножения 
и распространения информации, 
что никакой особый отдел уже 
не уследит... Так что благодаря 
технике — компьютеру и прин- 
теру — история стала необрати- 
мой, назад дороги нет. Каждый 
теперь может печатать все, что 
заблагорассудится. 

Но вернемся к принтерам 
Ерзоп. Летом нынешнего года 
корпорация Seiko Epson начала 
поставки в Россию ряда новых 
моделей 9-игольчатых и 24- 
игольчатых матричных принте- 
ров. Они обладают отличными 
техническими характеристиками, 
стали менее шумными и более 
скоростными, способны рабо- 
тать в сети и обладают большим 
ресурсом прочности на износ. 
Марку Ерзоп теперь можно уви- 
деть на новых принтерах ЕХ-880, 
FX-1180, FX-2180, DFX-8500 и 
LQ-670. 

Выбирая новый принтер для 
себя или своего бизнеса, непре- 
менно вспомните о таких мат- 
ричных принтерах, поинтере- 
суйтесь у продавцов их 
возможностями и приценитесь. 
И хотя некоторые матричные 
принтеры стоят дороже струй- 
ных или лазерных, это объяс- 
няется просто — их высокой 
надежностью, производитель- 
ностью и долговечностью. Очень 
может быть, что для вашего дела 
вовсе не требуется высококаче- 
ственная цветная печать, но ну- 
жен надежный рабочий инстру- 
мент. Поэтому, — похоже, 
«хоронить» матричные принте- 
ры еще рановато. [дк] 
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кто приш 


1. Wha’ com’ (искаж. 
англ.) — кто пришел, 
что наступило 


В древности люди верили, что 
имя или название определяет судь- 
бу. Автор, попавший на презента- 
цию графических планшетов 
Wacom, вопреки своим материа- 
листическим убеждениям, не смог 
избежать мистицизма древних ве- 
рований. И правда, названия дист- 
рибьюторской компании ОР! (dot per 
inch — число точек на дюйм) и про- 
изводителя лучших графических 
планшетов Wacom красноречиво 
говорят, что пришло время нового 
высокоточного ручного манипуля- 
тора по имени Стило! 

Более пяти тысячелетий чело- 
вечество терпеливо усовершен- 
ствовало палочку для писания на 
глиняных табличках, медных пла- 
стинках, папирусах, телячьей коже, 
бумаге — и все для того, чтобы в 
начале компьютерной эры объявить 
её нетехнологичной и забыть. Впро- 
чем, забвение было не окончатель- 
ным. Палочка для писания была 
сослана в резервации, где адапта- 
цию кновым реалиям компьютер- 
ного века проходили художники и 
конструкторы 
старой форма- 
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мотрите, 


узких сферах применения. Для ис- 
пользования дома недоставало этих 
самых dpi, или, строго говоря, lpmm 
(line per millimetr — линий на мил- 
лиметр)... 

Для уникальных проектов и 
уникальных дизайнеров Wacom 
делал такие же уникальные гра- 
фические планшеты больших раз- 
меров, большой точности и боль- 
шой цены. А пользователи 
домашних компьютеров оставались 


ции, привыкшие к Палочка для письма 


карандашу 
перу. 
ожидался их уход 
со сцены и «окончательное реше- 
ние» проблемы ручного ввода ру- 
кописной и графической информа- 
ции. Но этого не случилось... 
Медленно и робко пошел об- 
ратный процесс. Палочка для пись- 
ма — изобретение времён Ассирии 
и Древнего Египта — начала осва- 
ивать новые роли в компьютерный 
век. Сначала речь шла о карман- 
ных компьютерах, где нет места не 
только для мыши, но даже для трек- 
бола — конструкторам и разработ- 
чикам поневоле пришлось прикла- 
дывать к ним тоненькую палочку 
для надписей и выбора опций на 
экране. Затем пришло время не- 
которых других мобильных компь- 
ютеров, банкоматов — и пошло- 
поехало... Но все как-то 
вынужденно, вспомогательно, в 


И 
Вот-вот OCBAMBaeT новые роли 


наедине с недорогими периферий- 
ными устройствами, в основном 
демонстрирующими, как должен 
работать графический планшет, 
если бы он хорошо и надежно ра- 
ботал. Но постепенно качества про- 
фессиональных планшетов пере- 
ходили к домашним. Чтобы 
побыстрее перейти к сути дела, ос- 
талось добавить, что сейчас Wacom 
предлагает весь спектр графичес- 
ких планшетов, начиная от фор- 
мата A2 до Аб, снабженных двух- 
летней гарантией и беспроводной, 
энергонезависимой ручкой, чув- 
ствительной к силе нажима и на- 
клону пера. Для самых «крутых» 
пользователей 13-дюймовый план- 
шет совмещен с цветным ЖК-мо- 
нитором. Разрешение планшетов от 
40 до 100 линий на миллиметр, а 
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цены от 129 долларов до 3000 и 
выше. Все они могут работать как 
с платформой PC, так и с Макин- 
тошем, нужно только указать при 
покупке, для какого компьютера 
планшет. 

В этот исторический момент 
пересеклись дороги автора, ком- 
пании DPI, продающей планшеты 
Wacom в России, и миллионов про- 
стых пользователей домашних 
компьютеров, к которым относит- 


ся призыв: «Смотрите, кто пришел; 
смотрите, что наступает!» На тес- 
тирование был предоставлен ми- 
ленький домашне-детский графи- 
ческий планшет РепРайпег, что в 
переводе с английского, как не- 
трудно догадаться, означает «Ру- 
чечный партнер»'. 


2. Что это такое? 


Маленькая дощечка размером 
с мышиный коврик, а к ней обыч- 
ная по виду шариковая ручка, да 
декоративная подставочка для руч- 
ки без каких бы то ни было техни- 
ческих функций. Еще два CD-ROM: 
один — собственно драйверы 
Wacom, второй — развивающий 
графический редактор для детей от 
Уолта Диснея. Длинный кабель от 
планшета позволяет рисовать как 


Один итот же планшет помимо драй- 
веров комплектуется различным программ- 
ным обеспечением для детей или взрослых, 
что слегка отражается на цене комплекта. 


на столе, так и на колене или моль- 
берте. Подключаемый к компью- 
теру «хвост» раздваивается, и один 
конец включается в СОМ-порт, а 
другой в гнездо клавиатуры или PS2 
для получения оттуда питания +5 В, 
100 мА. Чтобы продолжать пользо- 
ваться мышью, на компьютере 
должен быть второй разъем СОМ- 
порта или мышь должна быть Р5/2; 
второе предпочтительнее, так как 
последовательный порт может быть 
занят модемом . 


3. Как это работает? 


Тайна работы графического 
планшета надежно скрыта в ла- 
бораториях Wacom. Остальному 
миру позволено знать лишь TO, что 
расположенные под поверхностью 
планшета элементы определяют 
пространственные координаты и 
состояние спрятанного в ручке 
маячка и передают эти сведения 
в компьютер. Совсем не обяза- 
тельно водить пером по планшету 
для того, чтобы перемещать кур- 
сор на экране, так как планшет 
«видит» кончик пера на некото- 
ром расстоянии от поверхности. 
Достаточно легкого нажатия пе- 
ром на планшет (степень «легко- 
сти» можно задать при настройке 
драйвера), чтобы имитировать 
щелчок мыши со всеми вытека- 
ющими последствиями. На ручке, 
прямо под пальцами, имеется и 
настоящая кнопка, которой при 
настройке можно присвоить одну 
из большого набора функций: 
правой кнопки мыши, двойного 
щелчка левой кнопки, кодовой 
комбинации горячих клавиш, 
кнопки «Пуск» Windows 95, ит.д. 

На противоположном конце 
ручки (или карандаша?) — вирту- 
альный ластик, которым при ра- 
боте в графическом редакторе 
можно стирать нарисованное, ре- 
тушировать, разбеливать цвета 
пропорционально силе нажима на 
ручку. Перо (или грифель?) в руч- 
ке тоже виртуальное, то есть ни- 
чего не пишет и не рисует на план- 
шете, а только на экране монитора 
и только в пределах рабочего поля 
графического редактора. Это вир- 
туальное перо очень чутко реаги- 
рует на силу нажима — кажется, 


что пишешь хорошей перьевой 
ручкой. Отдельно можно приобре- 
сти ручку, у которой перо или гри- 
фель будут настоящие, однако да- 
вить на нее безоглядно нельзя. Как 
только курсор выходит за границы 
поля графического редактора, руч- 
ка теряет свои художественные 
свойства и становится простым 
ручным манипулятором, полнос- 
тью заменяющим мышь. Конечно, 
придется приложить некоторые 
усилия, чтобы довести пользова- 
ние ею до автоматизма, однако 
значительно меньшие, чем при 
освоении мыши. 

Маленький светодиод планше- 
та в нерабочем положении горит 
желтым цветом, однако стоит при- 
коснуться ручкой к планшету, как 
цвет меняется на зеленый, демон- 
стрируя готовность к работе. 

Отдельной песни, а может 
быть, гимна заслуживает CD-ROM 
«Волшебный художник» (Magic 
Artist) производства 
«Диснейз Интерактив» 


(Disney's Interactive). Урок 
Поддерживая дружбу 
или хорошее 3Hakom- ДЛЯ 


ство со многими гра- 

фическими программами для 
взрослых и парой-тройкой детс- 
ких редакторов, автор был просто 
ошарашен богатством этого муль- 
тимедийного «кружка по рисова- 
нию». Впечатление наверняка не 
было бы таким глубоким без гра- 
фического планшета Wacom. Ра- 
ботающее приложение разбито на 


три раздела: рисовальный — со 
стандартными и оригинальными 
опциями: презентационный — для 
хранения и показа под музыку CO- 
кровищ детской галерии; и ани- 
мационный — тут, выбрав одного 
из героев мультфильмов Диснея, 
можно нарисовать коротенький 
мультик и посмотреть его на эк- 
ране. 
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4. Дети — наше 
будущее. Тестирование 


Тестирование по-научному со- 
стояло в запуске 00$’овской про- 
граммы Wtest.exe, которая без 
лишних слов позволяет убедиться 
в том, что и планшет и ручка рабо- 
тают. При работающем планшете 
на черном экране монитора горит 
строчка с координатами кончика 
пера, номера нажатого устройства 
(кончик пера, боковая кнопка или 
ластик) и сила нажима на ручку от 


Мама мыла раму боль eS, рощу. Ahk 
ff, Wey U 


можностей, заложенных Wacom. 
Просто рисовать ручкой мож- 
но влюбом из графических редак- 
торов, включая все майкрософтов- 
ские продукты, начиная от 
Paintbrush и кончая MS Office. A 
BOT писать в воздухе автору при- 
шлось впервые с помощью графи- 
ческого редактора Paint Shop Pro, 
который благодаря неисповедимым 
взаимодействиям с планшетом 
воспринимает нажатие кнопки на 
ручке как контакт пера с поверх- 
ностью, и прорисовывает движе- 


Ао. ил = oh 


окончен — 


первого раза неплохо! 


—127 до +128 (вот OHO — место, где 
надо применять понятие «у.е.»!). 
Кстати, если в каком-либо редак- 
торе нажим на ручку не приводит к 
утолщению линии, это означает, что 
данная версия не поддерживает 
технологию \\/асот, и её надо ос- 
вежить. Компания DPI, распрост- 
раняющая планшеты, заверяет, что 
ах В 


За пятнадцать 


создан шедевр 


каждый новый планшет Wacom по- 
падает в поле зрения производите- 
лей графического софта — они 
моментально обновляют версии 
своих пакетов до уровня макси- 
мального использования всех воз- 


совать на черновике, и лишь потом 
«брать в руки» компьютер и отде- 
лывать идею с помощью мыши, 
клавиатуры и программных продук- 
тов. Часто эти невзрачные листоч- 
ки теряются, и приходится начи- 
нать сначала. Заведя на 


компьютере большой белый bmp- 
лист, можно, не меняя привычки, 
писать черновики на нем как на 
обычной бумаге. 

Урок рисования прошел быст- 
рее и веселее. За пятнадцать ми- 
нут создан шедевр поп-арта, дос- 


минут 
поп-арта ютеревфайло- 


ния пера над планше- 
том. 

Ну, а теперь от 
научного тестирова- 
ния к практическому. Первый тест 
называется «Урок чистописания». 
Не знаю, как сейчас, а раньше это- 
му учили в школе два-три года. 
Сначала писали перьевыми ручка- 
ми и лишь потом учителя разре- 
шали детям переходить не на ша- 
риковые, упаси Бог, а на 
автоматические «самописки». Спе- 
цифика обучения письму в компь- 
ютерный век состоит в том, что его 
результаты видны не на планшете, 
ана экране, и, соответственно, ко- 
ординация движений нужна другая. 
Планшет на ЖК-мониторе снимает 
эти проблемы, но дорогой в бук- 
вальном смысле слова ценой. Урок 
окончен — для первого раза не- 
плохо. Проверены ручка, каран- 
даш, фломастер, угольная палоч- 
ка, нарисовано все, что обычно 
лезет в голову на скучном уроке 
или лекции. 

Чему учит урок? Тому же, чему 
учили в первом классе: надо найти 
правильное место для планшета на 
столе и постараться его не менять; 
надо правильно располагать пра- 
вую руку и следить за осанкой, ато 
рука начнет быстро уставать. На- 
бив руку, можно творить «нетлен- 
ку» и отправлять рукопись в изда- 
тельство в Бтр-файлах. (Хотя бы 
ради того, чтобы посмотреть на ре- 
акцию редактора после того, как 
вы скажете ему: 
«А что, все сде- 
лано на компь- 


вой системе — 
чем вы недовольны?!» 

А вот ещё одно удобство, пре- 
доставляемое планшетом. Есть та- 
кие люди, и автор из их числа, ко- 
торые любят, решая какую-нибудь 
проблему, делать заметочки, ри- 


тойный попасть хоть на обложку 
«Домашнего компьютера», хоть в 
музей современного искусства Гу- 
генхейма. Причём шедевр создан 
без унизительно долгого елозанья 
мышью по коврику и без мучитель- 
ного прицеливания. Дабы не созда- 
вать конкуренцию действующим 
художникам, автор решил прекра- 
тить урок — и так ясно, что каче- 
ство живописи зависит только от 
таланта, остальное обеспечивает 
планшет. 

Урок черчения, к сожалению, 
проводился не в приложениях САМ- 
САО, а все в том же графическом 
редакторе, и закончился почти пол- 
ным фиаско. Эскизы получаются 
прекрасно, а вот технический чер- 
теж по стандарту — не выходит, 
из-за того, что в графическом ре- 
дакторе нет хорошей линейки и цир- 
куля, а есть только готовые инст- 
рументы типа: линия, окружность и 
т.д. Если учесть, что перо чувстви- 
тельно к нажатию и перемещению, 
апланшет продолжает отслеживать 
перемещение даже тогда, когда 
перо оторвано от поверхности, то 
оказывается, что конец линии ус- 
певает переместиться при отрыве 
пера от планшета и, таким обра- 
зом, горизонтальность или верти- 
кальность линии слегка нарушает- 
ся. Поэтому конструктор может 
использовать планшет (без специ- 
альных программных пакетов) 
только для эскизов деталей или 
схем, которые надо быстренько из- 
ГОТОВИТЬ. 

На этом школьные уроки закон- 
чились и наступило время «круж- 
ковой работы» в изостудии Диснея. 
Следующий рисунок дает представ- 
ление о всей палитре детских изо- 
инструментов: карандаш, кисточ- 
ка, фломастер, цветные мелки, 
распылитель, линия, круг, квадрат. 
Детские инструменты вроде бы ни- 
чем не отличаются от взрослых, но 
это не так. Вряд ли взрослому при- 
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дет в голову рисовать зубной щет- 
кой, в которой каждая щетинка ри- 
сует своим цветом, или распылять 
по рисунку изображения цветов, 
конфет, морских ракушек и божь- 
их коровок. Или такая необходи- 
мая в детском творчестве вещь, 
как кондитерский шприц для крема 
— на рисунке можно сделать ро- 
зочки, как на торте. (Съесть их, 
правда, не получится. А жаль.) При- 
личная коллекция штампов или на- 
клеек позволяет нанести на рису- 
нок готовые изображения героев 
мультфильмов, предметов обихо- 
да, просто зверей — и всё это на 
фоне заранее заготовленных ланд- 
шафтов и интерьеров. Их можно 
форматировать, поворачивать, пе- 
ремещать по рисунку, автомати- 
чески раскрашивать, обсыпать 
конфетами или цветами, малевать 
зубной щеткой. 

Результаты дальнейших опытов 
на страницах журнала, в полигра- 
фическом исполнении, воспроиз- 
вести нельзя, так что придется по- 
верить автору на слово. Вторая 
составляющая — это анимацион- 
ная студия, где сначала можно со- 
брать из деталей одного из героев 
Диснея, затем заставить его дви- 
гаться под музыку, а потом при- 
ступить к созданию собственного 
мультфильма. 

Первые два шага достаточно 
просты: выбрал Микки Мауса или 
Дональда Дака, посмотрел и по- 
слушал историю их 


дел, из каких эле- 
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это невозможно!» Только перу гра- 
фического планшета под силу ак- 
куратно обвести контуры на экра- 
не так, чтобы при проекции фазы 
движения плавно заменяли друг 
друга. Заготовив с десяток таких 
картинок (на киножаргоне они на- 
зываются «заготовки»), можно 
приступать к кинопоказу, для чего 
служит третья часть приложения. 
При входе в презентационную 
составляющую студии сразу вид- 
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становления, уи- Вряд ли взрослому придет в 


ное сопровождение и непрерывный 
показ, можно начинать премьер- 
ный показ римейка «Микки Маус- 
98». Думается, разработчики при- 
ложения поступили правильно, 
ограничив скорость проекции 
1 кадром в секунду, иначе детям 
пришлось бы по-взрослому тру- 
диться, чтобы «настругать» 50-100 
заготовок на время просмотра 4-8 
секунд. (В настоящей детской 
мультяшке таких картинок не ме- 


>. 


нее 5000 штук.) 
Точно так же 


ментов они состоят. голову рисовать зубной щеткой можно органи- 


Последовательно 

щелкая по ним, можно собрать всю 
фигурку в центре экрана или, на- 
пример, только голову и лапы. Под 
фигуркой линейка прокрутки, как 
на видеопроигрывателе — с помо- 
щью этой линейки можно заставить 
Микки Мауса двигаться под музы- 
ку, а можно кадр за кадром про- 
смотреть в статике все фазы дви- 
жения прославленного персонажа, 
как бы препарировать искусство 
анимации. 

Теперь можно самому повто- 
рить работу художника-аниматора. 
Для этого на картинку «наклады- 
вается» полупрозрачная калька, все 
контуры данной фазы обводятся 
карандашом, калька снимается и 
рисунок с неё помещается на чис- 
тый лист №1. То же самое надо по- 
вторить для второй фазы движе- 
ния, прокрутив проигрыватель на 
один кадр, для третьей итак далее. 
Работа длительная и кропотливая, 
но именно Tak работали и Уолт Дис- 
ней, и Федор Хитрук, и Юрий Нор- 
штейн. С появлением компьютеров 
технология профессиональной ани- 
мации упростилась и ускорилась, 
но шедевры мультипликации созда- 
вались таким способом. И здесь 
необходимо следующее заявление: 
«Нечего даже думать о том, чтобы 
выполнить такую работу мышью — 


ны все когда-либо нарисованные 
«полотна». Лишние можно выбро- 
сить в мусорный бак, который при 
этом загремит грохотом настоя- 
щего железного ящика, когда в 
него кидают бутылки и кирпичи од- 
новременно. Выбрасываете вы не 
безвозвратно, содержимое бака 
можно опять вывалить на стол. 
Окончательное же удаление пос- 
ледует тогда, когда вы нажмёте 
кнопку с изображением мусоро- 
возки, которая с урчанием удалит 
выброшенные картинки с жестко- 
го диска — на этот раз навсегда. 
Перед окончательным удалением 
отдельную картинку можно экс- 
портировать в виде стандартного 
Ьтр-файла в другой каталог или 
на дискетку. 

Для организации слайд-шоу 
нужно задать программу демонст- 
рации, которая включает четыре 
опции: длительность показа каж- 
дой картинки (1-30 сек), одну из 20 
мелодий, сопровождающих показ 
данной картинки, один из 15 видов 
«вытеснения» кадра (вверх, вниз, 
по диагонали, растворением ит.д.) 
и вид показа: одноразовый или не- 
прерывный по кругу. Таким обра- 
зом, установив для нашей коллек- 
ции заготовок время просмотра 1 
кадр в секунду, выбрав музыкаль- 


зовать «верни- 
саж» обычных картин, установив 
время показа в 30 секунд. 

Следующий оригинальный 
мультфильм можно делать без 
подсказки Диснея, создавая свои 
собственные персонажи и застав- 
ляя их двигаться по-своему. 

В заключение тестирования 
был поставлен опыт на собствен- 
ной трехлетней внучке, уже уме- 
ющей рисовать на бумаге, но пло- 
хо представляющей рисование 
мышью. Результаты эксперимен- 
та трудно оценить однозначно. С 
одной стороны, они весьма поло- 
жительны. Ручка вошла в ручку 
(внучки), как будто всю жизнь 
там находилась, и без дальней- 
ших объяснений деда «процесс 
пошел». С другой стороны, «не 
только автор, но еще и дедушка» 
лишился изрядной части рабоче- 
го времени и возможности пользо- 
ваться домашним компьютером, 
так как юная художница всё чаще 
реквизирует его в свою пользу. 
Но, как сказано, дети — наше 
будущее! 


5. Усилитель мозга. 
Зачем это нужно? 

Для того, чтобы ответить на этот 
философский вопрос, придется 
вспомнить две предыдущие статьи 


автора, в которых есть ответы 
применительно к простенькому 
графическому редактору, цветно- 
му струйному принтеру и сканеру. 
Ответ заключен в слове «мульти- 
медийность». Придуманный для ма- 
тематических расчетов, компьютер 
сегодня в этом своем качестве 
практически не используется. Каль- 
кулятор намного удобнее. Более 
сорока лет назад, когда компьюте- 
ры ёще называли ЭЦВМ, один из 
отцов кибернетики Уильям Эшби 
предложил термин «усилитель моз- 
га». Так же, как трактор позволяет 
вспахать поле быстрее и лучше, 
чем вскопать лопатой, так и ком- 
пьютер должен выполнять интел- 
лектуальную, творческую работу 
быстрее и лучше, чем «невоору- 
женный» мозг. Теперь это время 
настало. 

Полноценный графический 
планшет — не игрушка, а новый 
шаг приспособления компьютера к 
человеку, который много тысяче- 
летий был «пользователем» ручки 
илишь последние десять-пятнад- 
цать лет пользуется компьютером 
и мышью. С помощью планшета 
любой человек может неимоверно 
развить свои художественные спо- 
собности, освоить разнообразную 
технику графики и живописи, про- 
сто получать удовольствие от заня- 
тия изобразительным искусством. 
Однако какое же это имеет отно- 
шение к усилителю мозга? Самое 
непосредственное. Правое полуша- 
рие мозга отвечает за образное зри- 
тельное мышление, в отличие от 
левого, берущего на себя абстрак- 
тно-логическую деятельность. Из- 
вестно, что у одаренных людей пра- 
вое полушарие развито сильнее 
левого. Рисуя, человек развивает 
правое полушарие и становится 
одареннее. На компьютере с гра- 
фическим планшетом это делать 
быстрее, приятнее да и чище (крас- 
ками не измажешься). А это зна- 
чит, что он, домашний компьютер 
— действительно усилитель мозга. 

Нечего ломиться в открытую 
дверь, доказывая, что все сказан- 
ное в первую очередь относится к 
детям, чьи способности и дарова- 
ния еще не проявились. Без такой 
вот простенькой вещички — гра- 
фического планшета — они, не дай 
бог, и не смогут проявиться. Па- 
пам, мамам, дедушкам и бабуш- 
кам хорошо бы подумать об этом, 
выбирая в подарок детям ролико- 
вые коньки или музыкальный 
центр. 


ae Wop 


2«ДК» №12, 1997 г., «Зверь по имени 
Paintbrush»; «ДК» №5, 1998 r., «Принтерство 
и сканеризм». 
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Два вопроса 

Вам никогда не приходилось видеть, как девочка-секретарь 
включает компьютер, ждет пока загрузится Windows 95, потом 
тыкает мышью в значок с белой фуражкой и цифрами «5.0», и с 
помощью выскочившего Norton Commander for DOS начинает 
копировать результаты вчерашней работы Ha дискету? Мне при- 
ходилось неоднократно, и в исполнении не только милых дево- 
чек, но и молодых кандидатов наук, выросших с компьютером в 
обнимку. Такие сцены вызывают два вопроса: один риторичес- 
кий и один по существу. 

Риторический вопрос заключается в том, почему бы для опе- 
раций с файлами не использовать штатные средства Windows 
95? Действительно, чего-чего, а этого добра создатели операци- 
онной системы припасли в избытке: хочешь используй Провод- 
ник, а хочешь — File Manager, хочешь — перетаскивай мышкой 
на значок флоппи-дисковода, а хочешь — отведи душу, выбрав 
в контекстном меню пункт Послать на..., то есть, простите, 0т- 
править в... Разнообразие этих вариантов неизменно приводит 
мне на ум эпиграф к главе одной хорошей книжки": «Есть 666 
способов сочинять песни племен, и все они правильные». Другое 
дело, что не все они удобны. 

Вот один из рекомендуемых способов: найдя нужный файл в 
окне Проводника, скопировать его в буфер; затем в том же окне 
добраться до пункта назначения (дискеты или другого каталога) 
и вставить в него этот файл. Послушайте, а зачем тогда изобрета- 
ли и внедряли графический интерфейс пользователя? Я хочу ви- 
деть, что я делаю! Если уж я копирую файл, то я должен видеть, 
— одновременно! — откуда, куда и что летит. При описанном же 
способе я вижу сначала — откуда; затем вижу — куда (но уже 
забыл откуда), а уж что — остается покрытым мраком. Перетас- 
кивание мышкой на значок дисковода тоже не очень наглядно: 
не видно содержимого дискеты, поэтому имеются заметные шансы 
записать файлы не туда, куда было задумано. Нет, что ни говори, 


’ «Принципы теории твердого тела» Джона Займана. 


Zam MAN d er 


а идея Питера Нортона о том, что человек, работающий с файло- 
вой оболочкой, должен иметь перед глазами ровно две панели 
— отправителя и получателя — остается непревзойденной по 
части наглядности и интуитивной ясности. Благодаря именно этим 
качествам Norton Commander приобрел такую популярность. 
Миллионы пользователей сжились с ним настолько, что основы 


работы с № (позвольте мне в даль- 
нейшем называть Нортон Коммандер 
этой аббревиатурой) перешли из разряда знаний в разряд уме- 
ний, вроде умения ездить на велосипеде или, может быть, даже 
умения ходить. Я из-за этого уже два года, с момента первой 
установки Windows 95, регулярно попадаю впросак: просматри- 
ваю содержимое диска с помощью Проводника, нахожу какой- 
нибудь непонятный файл и желаю его посмотреть. Как только 
возникает такое желание, рука сама по себе, управляемая отнюдь 
не головным, а спинным мозгом, жмет на клавишу F3. Естествен- 
но, выскакивает какая-то дурацкая панель поиска, я чертыхаюсь, 
клянусь больше так не делать, но... Вы пробовали разучи- 
ться ездить на велосипеде? 

Тогда возникает второй вопрос, по существу. Ну хорошо, на- 
род не мыслит работы с компьютером без МС. Но зачем под 
Windows 95 использовать 00$-версию NC, испытывая неудоб- 
ства с длинными именами файлов, разнобоем DOS- и Windows- 
кодировок при редактировании и просмотре файлов и так далее, 
если есть NC for Windows 95? Вот на этот вопрос у меня ответа 
нет. Рационального ответа. Лично про себя могу сказать, что при 
первом знакомстве, состоявшемся те же два года назад, NC 95 
мне, что называется, не глянулся. За два года ничего не измени- 
лось; во всяком случае, я ни о NC 97, ни о NC 98 не слыхал. Ho 
никуда бы я не делся, конечно, от старины Нортона пусть и об- 
разца девяносто пятого года, если бы не встретился мне в добрый 
час другой Коммандер — Windows Commander швейцарца Хри- 
стиана Гислера. 


2 Файловая оболочка — это программа, которая упрощает копирование, перенос, (раз)ар- 
хивацию, просмотр и редактирование содержимого и другие типичные операции с файлами. 
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Один ответ 

Гислер дал своему детищу очень точное название. Это дей- 
ствительно Commander, поскольку он сохранил лучшие и наибо- 
лее привычные черты NC. И это Windows Коммандер, широко и 
эффективно использующий возможности, предоставляемые мно- 
гозадачной операционной системой с развитым графическим ин- 
терфейсом пользователя. 

Запустив Windows Commander, вы увидите перед собой две 
привычные панели а-ля Нортон. Вам не придется учиться обра- 
щению с ними, поскольку клавишные комбинации остались те 
же, что ив №: Alt+F1(F2) позволяет сменить диск в левой (пра- 
вой панели), Ctrl+U меняет их местами, F3 показывает содержи- 
мое файла (с помощью собственной «смотрелки» или внешней 
— это дело пользователя), Е4 редактирует, Е5 копирует, Еб пере- 
мещает, F7 создает каталог, F8 удаляет... Удалить файл или ката- 
лог можно и с помощью клавиши Delete. Кроме того, по умолча- 
нию, при работе под Windows 95 нажатие F8 или Delete отправляет 
файл(ы) в Корзину; чтобы ликвидировать их сразу, надо те же 
клавиши нажимать одновременно с Shift или отменить взаимо- 
действие с Корзиной через меню Конфигурация. 

Единственная функциональная клавиша, которая в Windows 
Commander не работает, — это F2. В NC она вызывала меню за- 
пуска любимых программ. Здесь это делается мышкой (пункт 
Запуск в главном меню). Но особой необходимости в таком меню 
и нет, поскольку Windows Commander предоставляет более удоб- 
ную возможность: сразу под строкой главного меню у него нахо- 
дится панель с кнопочками (Button Bar), которыми можно запус- 
кать как внутренние команды (типа очень удобного Поиска 
файла), так и внешние программы. Кнопочек можно добавлять 
сколько заблагорассудится; если же они перестанут помещаться в 
один ряд, то Windows Commander начнет второй. Если вам пока- 
жется, что при этом слишком мало места остается для собственно 
отображения файлов, размер кнопочек можно уменьшить, что- 
бы уложить их все-таки в один ряд. Кроме того, каки в NC, любую 
программу можно запустить, подсветив соответствующий ехе- 
файл в панели и нажав Enter. 

Windows Commander не был бы Windows, если бы не поддер- 
живал операций с мышью. Мышкой можно перетаскивать файлы 
между панелями, бросать их на кнопки и даже вытаскивать за пре- 
делы окна WinComm, например, на значок Диспетчера печати. 

Windows Commander предоставляет выбор в использовании 
правой кнопки мыши. Можно настроить ее так, чтобы, как в МС, 
она выделяла файл под мышиным курсором. А можно (и, на мой 
взгляд, предпочтительнее) использовать политику Windows 95: 
при щелчке правой кнопкой открывается контекстное меню объек- 
та. Щелкнули на файле — появится набор предложений: смот- 
реть, копировать, удалить и т.д. Щелкнули на окошке смены дис- 
ка — пожалуйста, меню: найти, форматировать, создать ярлык, 
информация, свойства... 


Со всеми удобствами 
Отличительная, я бы сказал, фирменная черта Windows 
Commander — внимание к мелочам, создающее невероятный 


комфорт в работе, причем многие мелочи либо не замечаешь 
вообще, либо перестаешь замечать, быстро привыкнув к хоро- 
шему. Но не дай бог, если после WinComm обстоятельства снова 
вынуждают пользоваться NC или Проводником! Вот примеры та- 
ких мелочей. 

@ Над каждой файловой панелью имеются две небольшие KHO- 
почки: переход в вышележащий каталог и в корневой каталог 
диска. Кому с помощью NC приходилось выбираться со дна вет- 
вистого дерева каталогов, тот оценит. Мне эти кнопочки настоль- 
ко нравятся, что их эквиваленты, 
только большего размера, я вынес 
в Button Bar (две кнопки с зелены- 
ми стрелками). 

@ Постоянно на виду неназой- 
ливая (две строчки — над и под 
файловой панелью) информация 
0 том, сколько места на диске все- 
го, сколько свободно, каков сум- 
марный объем файлов в текущем 
каталоге, в том числе выделенных. 
В NC для получения такой инфор- 
мации приходится вызывать спе- 
циальную Info-naHenb. 

@ B NC 95 перетаскивание файла из одной панели в другую 
приводит к его перемещению. Для того, чтобы выполнить более 
частую операцию копирования, надо занять вторую руку, нажав 
ею клавишу Ctrl. В WinComm наоборот: то, что делается чаще 
всего (копирование), делается проще всего, одной мышью. 

@ При копировании файлов с CD-ROM атрибут «только для 
чтения» снимается с них автоматически. 

@ Файлы и каталоги можно выделять не только кнопкой Insert, 
но и клавишей пробела. При этом WinComm сразу подсчитывает 
и показывает суммарный объем файлов в каталоге (с учетом под- 
каталогов). Я также вынес в Button Bar команду cm_GetFileSpace 
(кнопка с красным вопросительным знаком), которая, кроме того, 
сообщает, сколько места выделенные файлы и каталоги занима- 
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ют фактически (с учетом неиспользуемых «хвостов» кластеров) и 
сколько места они займут на диске, показанном в другой панели 
(с учетом того, что кластеры там могут иметь иной размер). 

® Программа сделана так, что ее несложно локализовать для 
любой страны. Для этого все сообщения и названия pe меню 


= Windows Commander 3.51 - МОТ REGIS г ВЕ о 23 30 


Файя Выделение Действия Вид 


a ая Shona 
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<DIR> 
<DIR> 13.06.98 00-11 
<DIR> 12.06.98 23:24 
<DIR> 5 7 5 13.06.98 19:28 
<DIR> 01. | Ё ] 16.01.38 21:31 
713 352 11.06.98 18:25 
116 232 . 116 232 17.06.98 00:12 
12 т я 12 11.06.38 18:25 
26 624 16.06.38 13:51 
26 624 16.06.98 13:51 
19 456 14.06.98 16:01 


13.06.98 00:11 
12.06.98 23:24 


26 624 1 ; 
26 624 16.06.38 13:51 
13 456 14.06.98 16:01 


_] М9дупдо. да! | Мадипдо dat 


93 881 k 8 Ona 6 файла(ов) отмечено __ 
ap 


_Р5 Копия Е 


Е3 Просмотр | _ 4 Правка _ | } AlteFa Выход. 
вынесены в отдельные файлы ресурсов, которые безболезненно 
можно редактировать. В стандарт поставки входят 14 комплектов 
локализации для европейских языков; еще 14, в том числе рус- 
ский, разработанный Андреем Ма- 
нёвым и Михаилом Жилиным, 
МОЖНО найти на сайте 
www.ghisler.com. 

Политика создания удобств для 
компьютеризованного народа про- 
водится Гислером последователь- 
но и целеустремленно. Работая сей- 
час над очередной версией 
программы, он выложил на своем 
сайте вопросник для заинтересо- 
ванных лиц: какие новые свойства 
включить в нее? Предлагается выбрать 5-10 наиболее важных 
для вас из общего списка в 46 позиций. Я, например, заказал 
поддержку соединения компьютеров по нуль-модемному кабе- 
лю и синхронизацию каталогов. Надеюсь, что по результатам го- 
лосования эти свойства «пройдут» в Windows Commander 4.0. 


_Р6 Перемещ iF? | РВ Удалить 


Командор-архивариус 

Очень удобно в Windows Commander организована работа с 
архивами. Во-первых, в него встроен собственный 7р-упаков- 
щик и распаковщик, корректно обращающийся с длинными име- 
нами файлов и позволяющий создавать многотомные и само- 
разворачивающиеся архивы. Windows Commander умеет также 


Установки - 2: 


перевязанной шпагатом), 
Цвет. ети 


то нажатием Enter или 
двойным щелчком мыши 
он входит в архив, как в 
каталогз, помечает там 
нужные файлы, копиру- 
ет их куда надо (при этом 
Windows Commander без 
лишних слов распакует 
архив, сам или с помо- 
щью соответствующей 
внешней программы). Так 
же просто добавить фай- 
лы вархивы ZIP, АВ., RAR 
или удалить их оттуда. 


` Архиваторы | Архивзтор Zip | Табупяторы 


Ba Операции | Экран | Язык | Mposxalnpocrorp | Шрифт 
Выделение мышью производится: meen ae ET 

р С Правой кногкой (как в Нортоне) 

ыы ее : 

` Выделение (серым +) _ ЕН 


Приятная гибкость 

Чем отличается хорошая книга, которую тянет читать и пере- 
читывать, от одноразовой макулатуры? Что такого есть в шедев- 
рах кинематографа, что выделяет их из общего бурного и доста- 
точно серого потока? По-моему, это не «солидность» темы, не 
богемная заумь языка, а — многослойность. Хорошая книга со- 
держит много смысловых слоев. С поверхности она может выг- 
лядеть как увлекательный детектив или сборник анекдотов, но 
под поверхностью неожиданно вскрывается еще один слой, вы- 
зывающий самые неожиданные ассоциации, а под ним — еще и 
. Каждый добирается до того слоя, до которого, в данный 


Настройка панели инструментов 


еще 


момент, способен. В результате книга нравится всем, хотя у каж- 
дого она затрагивает разные струны в душе. Я помню, как в вось- 
милетнем возрасте открыл «Понедельник начинается в субботу» 
Стругацких и буквально катался по полу от смеха, читая, как глав- 
ный герой, программист, проводит ночь у бабы-яги в избе на 
куриных ногах — филиале НИИ чародейства и волшебства. Лет 
через двадцать только я понял, что «Понедельник» — это одна 
из очень немногих книг, где точно схвачена психология научного 
творчества и связанные с его спецификой морально-этические 
проблемы. 


без посторонней помощи распаковывать архивы ARJ, LZH, TAR, 
GZ и CAB. Кроме того, он работает как интеллектуальная оболочка 
для архиваторов pk(un)zip, arj, Па, гаги uc2 — ему достаточно 
указать, где эти программы находятся, а уж как с ними обращать- 
ся, WinComm знает сам. В результате пользователь может вообще 
забыть о существовании архиваторов: если он видит в файловой 
панели архив (помеченный значком с изображением посылки, 


Так вот, Windows Commander — это хорошая программа, по- 
скольку многослойная. Начать работу с ним можно, как уже гово- 
рилось, сразу, не изучая никаких руководств пользователя. По- 


зЕсли архив саморазворачивающийся, то есть представляет собой ехе-файл, то загля- 
нуть в него, не запуская автоматической распаковки, можно комбинацией клавиш Ctrl+PgDn. 
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Windows Commander 
Версия Windows Commander'a.51 
^^ Copyright © 1993-98 by Christian Ghisler - All Rights Reserved 
Эта программа условно-бесплатная. т.е. вы можете 

‚ей в течение месяца. после чего или зарегистрировать еб. или 


ть с диска. Вы можете свободно распространять программ) 
ация о регистрации' для уточнений 


эт окно не будет показывать я после регистрации. 


Информация о регистрации 


запуска программы! = 

том, если появится желание, можно понемногу подстраивать его 
под себя. Основными инструментами здесь являются меню Кон- 
фигурация | Настройки... и Конфигурация | Панель инструмен- 
тов... Можно настроить цвета панелей, сделав их как можно 60- 
лее похожими на нортоновские или наоборот, пооригинальнее. 
Можно подобрать по вкусу размер и рисунок шрифта. Можно 
включить и отключить почти любой элемент WinComm: кнопки 
дисков, Button Bar, статусную строку, окошки выбора дисков, знач- 
ки при названиях файлов и так далее. Можно (и нужно) настро- 
ить архиваторы, указав их местонахождение и желаемую степень 
сжатия. Можно указать внешнюю программу для просмотра фай- 
лов (например, Quick View). Легко отключить бесконечные пере- 
спрашивания («Вы уверены, что хотите удалить все файлы и ка- 
талоги с диска C:?»), причем сделать это отдельно для 
клавиатурных команд и для операций с мышью. 

Если для какой-то операции в Windows Commander вы нажи- 
маете более двух клавиш или больше двух раз щелкаете мышкой, 
то это значит, что вы просто не в курсе, как то же самое сделать 
быстро. 

Во-первых, WinComm может управляться клавишными ком- 
бинациями, среди которых есть очень полезные. Например, ком- 
бинация Shift+F6 позволяет переименовать файл «на месте» — 
действительно на месте, в отличие от NC, в котором для этого 
пришлось бы выставить на обоих панелях один и тот же каталог, 
где находится нужный файл, нажать Shift+F6, и в появившемся 
диалоговом окошке набрать новое имя файла. Клавиши «стрелка 
влево» И «стрелка вправо» при нажатом Alt позволяют переме- 
щаться в предыдущий/следующий из списка ранее посещенных 
каталогов, а «стрелка вниз» открывает этот список. Те же «стрел- 
ки влево-вправо» при нажатом Ctrl открывают выбранный ката- 
лог в другой панели. Ctrl+F11 показывает только исполняемые 
файлы, Ctrl+F10 восстанавливает показ всех файлов. И так далее. 

Во-вторых, потратьте полчаса на настройку Button Bar (в рус- 
ском переводе Манёва и Жилина она называется Панель инстру- 
ментов), открыв меню Конфигурация | Панель инструментов. В 
верхней части диалогового окна можно задать имя для 
конструируемой вами Панели (по умолчанию — default.bar). На- 
жав кнопку Добавить, переходите к окошку Команда:. С помо- 
щью расположенной справа от нее кнопки с символом >> можно 
найти исполняемый файл внешней программы, которую вы же- 
лаете запускать из Панели инструментов, а с помощью кнопки С 
— развернуть список внутренних команд WinComm. После име- 
ни каждой внутренней команды в этом списке поясняется ее дей- 
ствие. Рекомендую обратить внимание на следующие неочевид- 
ные команды (см. таблицу на предыдущей странице). 

После того, как вы выбрали команду, переходите к окошку 
«Значок». По умолчанию в нем отображаются значки (всего 17) 
из библиотеки wemicons.dll, входящей в комплект поставки, но 
можно, естественно, использовать любые значки из любых ис- 
точников. Выбранный вами значок, после того как вы нажмете 
кнопку «ОК», появится на новой кнопке в Панели инструментов. 


Где взял? 

Windows Commander относится к классу shareware («пробуй и 
покупай»). В течение месяца им можно пользоваться «на халя- 
ву», по истечении этого срока Христиан Гислер вправе рассчиты- 
вать на ваши деньги — 32 доллара или 40 швейцарских франков. 


Если удовольствие, получаемое вами от работы с программой, 
перевесит горечь расставания с указанной суммой плюс потерю 
времени и нервов на процедуру перевода денег через российс- 
кую границу, вы станете зарегистрированным пользователем с 
чистой совестью. Если нет — WinComm продолжит при каждом 
запуске вывешивать раздражающее напоминание. 

Скачать Windows Commander можно с сайта фирмы, кото- 
рую его автору пришлось основать, чтобы справиться с потоком 
заказов, денежных переводов, вопросов и запросов: 
www.ghisler.com’. Там же лежат 
файлы национальной языковой 
поддержки и некоторые другие 
полезные примочки. Заглядывая 
на сайт, можно получать регуляр- 
но выходящие свежие версии про- 
граммы (зарегистрированным 
пользователям при этом не при- 
ходится ни доплачивать, ни, как 
правило, заново регистрировать- 
ся). В то время, когда пишутся эти 
строки, распространяется версия 
3.515. Помимо всех достоинств 
предыдущих версий, она имеет встроенный ЕТР-клиент, UUE/ 
MIME/XXE кодирование и раскодирование, может разрезать и 
склеивать большие файлы, не умещающиеся на одну дискету, 
поддерживает колесико между ушами мыши Microsoft 
IntelliMouse, и кое-что еще. 0 том, как демократично готовится 
к выпуску четвертая версия, уже сказано. [дк) 


* Запоследние полтора года этот сайт испытал минимум 500 тысяч посещений. Отгрузка 
Windows Commander производится также с зеркальных сайтов по всему миру. В Европе их 
34, втом числе один в Москве. 

5B двух вариантах — 16-разрядном для Windows 3.x и 32-разрядном для Windows95/ 
98/NT. 


ona 


Самая полная 

| мультимедийная 

к — энциклопедия 
британской группы Jethro Tull. 


60 страни 


истории группы; 
распечатки альбомов; более 150 
| фотографий и слайдов; тексты 
песен и места в хит-парадах; 
40 песен продолжительностью 
3,5 часа с качеством AudioCD. 
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_ ПРЕ Вы недавно приобрели 
новый компьютер? 


Я тоже. 

Включив его, я увидел только голые 
«окна». Можно ли работать на такой маши- 
не? В принципе, да. 
Если этот компьютер 
стоит в офисе и на нем выполняется одна- 
две постоянных задачи — все в порядке. Но 
для домашнего компьютера ситуация иная. 
На нем запускается много разных игр и про- 
грамм, на клавиши нажимают и взрослые, и 
дети. Последствия очевидны: потерянные 
файлы, неработающая система. Да и сам сго- 
ряча удалишь файл, а потом очень жале- 
ешь. Нужно, чтобы компьютер умел возрож- 
даться из пепла как птица Феникс. 

А еще он должен быть простым и дру- 
желюбным. Чтобы ребенок включал маши- 
ну, и ему было сразу понятно, что нужно 
делать. Я в жизни не встречал ни одного 
новичка, который сам догадался, для чего 
нужна кнопка «Пуск». А вы? 

Компьютер должен быть умным (или хотя 
бы делать вид). Он обязан понимать все но- 
вомодные форматы файлов, работать быс- 
тро и красиво. 

Что может сделать компьютер таким? 
Только программы. Перепробовав множество 
из них, я составил для себя джентльменский 
набор, который обеспечивает мне безопас- 
ность данных и комфорт. На сегодняшний 
день этих программ получилось тринадцать. 
В коллекцию вошли только самые необходи- 
мые, те, без которых не обойтись. Для любо- 
го специализированного занятия вам потре- 
буются другие программы, например, для 
графики или для Интернета. Я хочу расска- 
зать только о самых важных и нужных. 

Какую программу установить первой? 


1. Norton Utilities 3! 


Так уж сложилось, что в операцион- 
ных системах Microsoft системные ути- 
литы всегда оказывались не на высоте. В 


© Norton Disk Doctor 
NO © 


an 


Г влотевсайу tx errors 


Select drive(s) to diagnose 


Ready 


Windows 95 положение не изменилось. 
Scandisk не отличается умом и сообрази- 
тельностью. В случае какой-либо диско- 
вой операции, например сброса кэша на 
диск, он начинает свой процесс сначала. 
Если ошибки случаются во вложенных ка- 
талогах, вам придется перезапускать его 
несколько раз. То же касается и defrag, 
который почему-то стабильно показывает 
дефрагментацию 2%, когда это давно уже 
не так. 

Чем их можно заменить? Конечно, 
утилиты Нортона, производства корпо- 
рации Symantec. Это просто культовые 
программы! Доверите ли самое ценное, 
что у вас есть, незнакомцу? Я надеюсь, 
что у вас хватит здравого смысла, что- 
бы сказать «Нет». Утилиты Нортона из- 
вестны уже много лет и заслужили от- 
личную репутацию. Их всегда отличали 
надежность и бережное отношение к 
вашему жесткому диску. Хотя сам Пи- 
тер Нортон уже не участвует в процес- 
се создания программного кода, его 
фотография присутствует в заставках 
утилит и внушает определенное спо- 
койствие. 


Для чего вообще нужны 
утилиты? 

Для того чтобы выжить в этом жестоком 
мире. К сожалению, компьютеры склонны 
ломаться, программы рушиться, и помочь 
вам в этом хаосе могут только утилиты. 

® Программа Везсие должна быть запу- 
щена немедленно после установки. Она со- 
здает «спасательные» дискеты для вашего 
компьютера. На них будет записана вся ин- 
формация, необходимая для доступа к дис- 
ку, если компьютер перестал грузиться. На 
дискеты вместе с данными записываются и 
программы, которые вам помогут восста- 
новить информацию. 

@ Norton DISK DOCTOR — это домашний 
доктор для вашего диска. Запускать его pe- 
комендуется регулярно. В Windows 95 
ОЗВ 2 в случае некорректного выхода авто- 
матически запускается программа провер- 
ки. Теперь это будет №00. В версии 3.0 док- 
тор работает без проблем с FAT 32 и дисками 
большого объема. 

® Безусловно, Unerase Wizard! Просто 
удивительно, почему Microsoft не внедрила 
эту технологию. Давно привыкнув по Novell 
Netware, что удаленные файлы не обяза- 
тельно реально удаляются, а прячутся в спе- 
циальных каталогах. Когда же требуется ме- 
сто на диске, самые старые файлы 
действительно удаляются. Примерно то же 
делает Unerase. На каждом диске выделяет- 
ся примерно 10% пространства, которое и 
занимается удаленными файлами. Причем 
не важно, в какой программе вы их стирае- 
те: в «Проводнике» или в «сеансе MS-DOS». 
Как только предел превышается, файлы 
уничтожаются. Устанавливается также срок 
(по умолчанию неделя), после которого 
файлы все равно будут стерты с жесткого 
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диска. Таким образом, если вы только что 
нажали кнопку удаления файла, то получи- 
те его назад с вероятностью 100%. Интерес- 
но, что для Windows этих файлов как будто 
нет, при подсчете свободного места они не 
учитываются. 

@ Иеще один аспект! Так как сохраняют- 
ся абсолютно все удаленные файлы, будет 
нехорошо, если в Корзине окажутся только 
ВАК-файлы. Это легко исправить, указав 
какого типа файлы (по имени и расшире- 
нию) или где (в каких каталогах) удалять не- 
медленно. 

® Еще одна интересная штучка — это 
Norton Crush Guard. Неоднократно она спа- 
сала мой компьютер от разрушения, когда 
внезапно Microsoft Word выполнял «недо- 
пустимую операцию» и закрывался без вся- 
кого сохранения. Суть проблемы в отноше- 
нии к человеку. В случае аварии можно 
сказать: «Программа выполнила недопус- 
тимую операцию и будет закрыта!» (Читаем 
между строк: «Сам виноват! Это твоя про- 
грамма плохая».) Если проблема будет по- 
вторяться, обращайтесь к разработчику! 
(Идите и набейте ему морду за потерю своих 
данных.) Однако, когда рушатся программы 
Microsoft, круг замыкается и кивать больше 
не на кого. Всем становится понятно, кто ви- 
новат. Есть, однако, программы, которые 
стоят на страже ваших интересов. Они будут 
следить за появлением ошибки и попыта- 
ются спасти все что можно. Пользователя 
честно предупреждают, что программа мо- 
жет продолжить свое выполнение, а может 
и нет. На практике данные почти всегда уда- 
ется сохранить, но компьютер после этого 
лучше перезагрузить. Кроме крушения про- 
грамм случаются ошибки, когда задача про- 
сто замерзает (freeze) и перестает отвечать 
на вопросы операционной системы. С точ- 
ки зрения Windows единственный выход — 
это нажать Ctrl+Alt+Del и снять задачу. 
«Страж» (guard) пытается спасти ситуацию 
И «разморозить» приложение. 

@ Registry Tracker. Я бы назвал его сле- 
допытом, так как он постоянно следит за 
доступом к реестру и отслеживает все изме- 
нения в нем. Реестр — это сердце Windows. 
Программы можно легко восстановить с CD- 
ВОМ. Восстановить сломанный реестр очень 
трудно. Обычный совет Microsoft в этом слу- 
чае — ... (вы и сами догадались — переус- 
тановить Windows и все приложения). А это 
может быть ой как долго. Чтобы всего этого 
не случилось, реестр нужно беречь и хра- 
нить. «Следопыт» позволяет накапливать 
изменения в системных файлах и делать 
«моментальные снимки». Перед любой от- 
ветственной инсталляцией я делаю «снимок» 
и в случае ошибки просто восстанавливаю 
по нему систему. 

Все это — жизненно важные утилиты. 
Кроме этого, имеются приложения, ускоря- 
ющие работу компьютера. Объединяет их 
«оптимизатор» — программа, которая, ис- 
пытав ваш диск, предлагает метод ускоре- 
ния. Обычно проблема заключается в фик- 
сации размера $\МАР-файла. В Windows 95 
файл подкачки может быть переменной дли- 
ны. Это очень хорошо, когда сегодня вы за- 
пускаете огромные приложения, а завтра ог- 
раничиваетесь редактором Notepad. Обычно 
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так He бывает. Оптимизатор самостоятельно 
выбирает и устанавливает минимальный раз- 
мер файла подкачки. Это существенно 
уменьшает фрагментацию файла и ускоряет 
работу приложений. Насколько я могу су- 
дить, оптимизатор устанавливает минималь- 
ный размер файла не меньше объема опе- 
ративной памяти. 

Speed Disk в новой версии стал еще ум- 
нее. Для ускорения доступа он укладывает 
файлы на диске слоями. Сначала файл под- 
качки, затем обычные файлы и в конце ча- 
сто изменяемые файлы. Наверное, это дол- 
жно значительно уменьшить процесс 
дефрагментации файлов. 

Конкуренты у Нортона все еще имеются. 
В настоящий момент для утилит это Nut & 
Bolts, а для Crash Guard — First Aid, Fix Ки 
другие. Все это отличные программы и по 
большому счету не хуже Нортона. Но, с дру- 
гой стороны, и не лучше. Им не хватает Пи- 
тера Нортона на заставках! 


2. Clean Sweep Deluxe 

http://www.quarterdeck.com 
Журнал PC Magazine признал программу 

Clean Sweep Deluxe 3.0 одной из лучших в 


This wizerd will guide you through the process of uninstalling а. 
Progrem. 
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1997 году, и это He случайно. Не случайно и 
то, что к этой программе проявили интерес. 
Основной смысл Clean Sweep понятен из 
названия — это чистка и уборка мусора. По 
существу все современные программы по- 
ставляются с программой установки и деин- 
сталляции. Зачем же нужен еще уборщик? 
Дело в том, что ни одна из программ деин- 
сталляции не убирает за собой до конца. 
Почти все норовят оставить за собой ката- 
лог, пару своих файлов, а реестр не чистит 
вообще никто. Мотивы производителей по- 
нятны — закрепиться на вашем компьютере 
во что бы то ни стало! Но меня не устраивает 
эта мусорная куча. Каталоги на диске я еще 
могу удалить самостоятельно, а вот записи в 
реестре и системные библиотеки — вряд ли. 
Clean Sweep устанавливает на мой компью- 
тер сторожа, который отслеживает, не за- 
пустилась ли программа установки. В боль- 
шинстве случаев ему это удается определить 
самостоятельно. Далее он записывает в свою 
базу данных все действия, которые выпол- 
няет установочная программа. Если вы за- 
хотите удалить впоследствии приложение, то 
Clean Sweep выполнит все действия в обрат- 
ном порядке, освободив реестр и диск от 
мусора. С системными библиотеками все 
несколько сложнее. Так как их могут исполь- 
зовать несколько приложений, Clean Sweep 
определяет, кто еще ими пользуется и в за- 
висимости от этого решает удалять или нет. 
Вот и причина, по которой эту программу 


нужно ставить как можно скорее. Имея пол- 
ную базу данных о программах, мусорщик 
примет правильное решение. Бояться его не 
следует, так как по природе он очень осто- 
рожен и при малейшей опасности оставляет 
файлы на диске. 

К другим полезным функциям Clean 
Sweep можно отнести архивирование при- 
ложений, которыми вы пользуетесь редко, 
перенос их с компьютера на компьютер. В 
комплект также входит редактор реестра, по- 
добный Norton, программы чистки диска и 
реестра. 

Clean Sweep получил мировое призна- 
ние и широко распространен в мире. Но если 
вам повстречается Norton Uninstall Deluxe, 
то знайте, что эта программа не хуже. По 
выполняемым функциям они практически 
идентичны. Даже меню у них так похожи, 
что можно легко запутаться. NUD — отлич- 
ная программа, и если Symantec включит ее 
в комплект утилит, конкуренция на этом за- 
кончится. 


3. Far 


Привычка к Norton Commander так глу- 
боко въелась, что работать в Проводнике мне 
кажется неудобным. В качестве заменителя я 
использую прекрасную программу Far, ко- 
торую написал наш соотечественник Евге- 
ний Рошал. Far — это полноценное Win- 
0\/$-приложение, хотя и работающее в 
текстовом режиме. Это единственная про- 
грамма, которая настолько похожа Ha Norton 
Commander, что не отличишь, и вто же время 
лишена многих недостатков и ошибок ори- 
гинала. Если сомневаетесь — сравните с 
Norton Commander for Windows 95. 

Что мне больше всего нравится в Far: 

® Поддержка длинных имен! Никаких 
тильд и значков. Дополнительно Far может 
показывать имена файлов с учетом регист- 
ра. 

® Текстовый редактор без ограничения 
на размер файла. Редактор и программ 
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просмотра поддерживают 3 основные KO- 
дировки русского текста DOS, WINDOWS, 
KOI-8. Одновременно можно открыть не- 
сколько окон просмотра и редактирования. 
Просто чудо! 

@ Как настоящая Windows-nporpamma, Far 
понимает ассоциации файлов и запускает в 
зависимости от этого приложения. Допол- 
нительно можно назначить в редакторе рас- 
ширений обработку нажатия по Enter, AIt+F3, 
F3, F4. 

@ Отлично работает с архивами, позво- 
ляя делать с запакованными файлами все 
что и с обычными. 

@ Задает значительно меньше ненужных 
вопросов. 


@ Русский и английский интерфейс. 

@ Поиск по фрагменту текста сразу во 
всех кодировках! 

@ Иеще множество мелочей. 

Работать с файлами в Far значительно 
удобнее, чем в Проводнике, чувствуешь себя 
очень комфортно. Вы можете свободно ска- 
чать эту программу с сайта http://www. 
creabel.com/softronic. По условиям лицен- 
зионного соглашения граждане СНГ могут 
зарегистрировать эту программу совершен- 
но бесплатно. 


4. Communicator 

Есть у вас Интернет или нет, но програм- 
му-браузер для просмотра НТМЕ-файлов 
установить нужно. Файлы этого формата 
==) 
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имеются практически на каждом диске CD- 
ROM. Лично мне больше нравится Netscape 
Communicator. Но на всякий случай я держу 
и Microsoft Internet Explorer 3.02. Если ка- 
кие-то странички не читаются нормально 
одним браузером, выбираю другой. 


5. Acrobat Reader 

Существуют и другие форматы файлов, 
столь широко распространенные, что нельзя 
не иметь средств для их просмотра. Напри- 
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мер, очень многие инструкции, руководства 
пользователя и книги хранятся в формате 
РОЕ. С вашим компьютером наверняка по- 
ставлялся С0-ВОМ, на котором лежат опи- 
сания системной платы и других компонен- 
тов. Это файлы PDF, для просмотра которых 
нужна программа Acrobat Reader. Обычно 
ее можно найти на том же диске и во многих 
других местах (http://www.adobe.com/ 
acrobat). Программа эта бесплатная. 


6. Microsoft Word/Excel Viewer 
Трудно не заметить, что большинство до- 
кументов в наше время создается в редакто- 
ре Word. Microsoft выпускает специальную 
программу WordView (http://www.microsoft. 
сот), которая позволяет просматривать и пе- 
чатать файлы doc. Даже если у вас уже ус- 
тановлен Word, то в связи с опасностью мак- 
ровирусов предпочтительнее вначале 
открыть неизвестный файл в WordView и 
прочитать его. Для многих пользователей, 
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Microsoft Word Viewer 97 for Windows 95 and 
Windows NT 


Microsoft® Word Viewer 97, the newest member of the Word 
О А da hed 


| an open document in Word Viewer 97. However, if 
Se tava tort тва 
document in Word. You can also copy text to the Clipboard to 
to people who do not have Microsoft Word 97. 
What's New in Microsoft Word Viewer 97 
Microsoft Word Viewer 97 is optimized for displaying Word 
documents inside Microsoft Internet Explorer 3x and above. М + 
которым Word 97 недоступен из-за слабос- 
ти их компьютеров, это может оказаться 
единственным выходом. Аналогичная ситу- 


ация и с Excel. 


7. Winzip 
Каждый день приходится сталкиваться с 
архивированными файлами. Поэтому для 


File Actions Options Help 


aleleizicielee 


Name Date Time Size 
i Bl readme tt 29.0495 02:43 3085 50% 1533 
9} stipdildil 23.0495 02:30 7680 62% 2946 
СЭ зузёр.ехе 29.0495 02:30 18944 52% 9155 
3) systipint 16.0495 16:09 1739 62% 660 
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нормальной работы просто необходимо 
иметь комплект архиваторов. В настоящее 
время широко распространены: Zip, rar, arj 
и другие. Работать с 21р-файлами умеет прак- 
тически любая программа, например FAR. Тем 
не менее для использования в пакетных фай- 
лах нужна утилита командной строки. Ска- 
чайте pkzip/unzip с сервера PKWARE ftp:// 
ftp.pkware.com/pk250c32.exe. Эта версия 
поддерживает длинные имена файлов. Най- 
ти rar можно по адресу http://www.creabel. 
com/softronic, arj по http://www.arjsoftware. 
сот. Управлять любыми архивами удобно из 
одного центра. На эту роль претендует мно- 
жество кандидатов. Очень широко известен 
WinZip — http://www.winzip.com. Формат Zip 
поддерживается программой самостоятель- 
но, остальные с помощью программ коман- 
дной строки. Главное достоинство оболоч- 
ки втом, что она позволяет не думать о ключах 
и особенностях каждого архиватора. Она дает 
возможность работать с любым из них оди- 
наково. Важное преимущество WinZip в том, 
что я могу открыть и редактировать файл в 
архиве, а затем автоматически его обновить. 


8. ACDSee 


Очень неудобно просматривать картин- 
ки в редакторе Paint. Кто пробовал — зна- 
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ет. Поэтому появилось достаточно много 
программ, которые делают это лучше. Лич- 


но мне больше других нравится ACDSee — 
В р:/Лллллм.асдзу${етз.сот. Программа обо- 
рудована специальным браузером, который 
является почти копией стандартного Про- 
водника Windows, и программой просмот- 
ра. Поддерживаются практически все виды 
файлов. По нажатию Enter вы попадаете в 
просмотр. Можно установить полноэкран- 
ный режим. Нажатие пробела или PgDn вы- 
зывает переход к следующей картинке. 
PgUp — предыдущая, Enter или Esc — B03- 
врат в браузер. Как видите, навигация очень 
проста и позволяет легко просмотреть мно- 
жество файлов. Если нажимать на клави- 
ши надоело, ACDSee позволяет организо- 
вать слайд-шоу. В окне просмотра вы 
можете регулировать увеличение картинки 
по своему желанию. Небольшое изображе- 
ние может разворачиваться на полный эк- 
ран, а крупное сжиматься. Понравившуюся 
картинку из просмотра легко перенести в 
качестве обоев на рабочий стол, а также 
перевести в формат BMP или JPG. Для бы- 
строго поиска в большом каталоге карти- 
нок ACDSee может создать их миниатюр- 
ные изображения (thumbnails). Тогда вам 
достаточно будет взглянуть на них, а не га- 
дать по имени файла. Другие подобные 
программы: ThumbsPlus — http:// 
www.cerious.com, VuePrint — http:// 
www.hamrick.com и множество других. Стоит 
обратить внимание и Ha Paint Shop Pro — 
http://www.jasc.com. Она замечательна тем, 
что при довольно небольших размерах чи- 
тает 30 графических форматов, позволяет 
захватывать области на экране в файл 
(capture), содержит функции редактирова- 
ния, подобные используемым в PhotoShop. 
Удобна и функция пакетного конвертиро- 
вания файлов. 


9. Xing MPEG Player 


В связи с распространением видеофиль- 
мов Ha CD-ROM, возникает вопрос обеспе- 
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чения просмотра соответствующими про- 
граммами. В этом секторе правит бал Xing 
(http://www.xingtech.com). Именно Xing 
MPEG Player является самой распространен- 
ной программой, проигрывающей файлы 
MPG, DAT. Не забудьте только, что для того 
чтобы получить удовольствие от видео, вам 
потребуется хороший компьютер. 


10. Winamp 

Все чаще стали появляться аудиодиски, 
хранящие 200 и более песен. Для сжатия 
файлов используется формат MPEG 3. Ра- 
зумеется, для прослушивания дисков тре- 
буется специальная программа. Хорошо за- 
рекомендовала себя Winamp (1 р:// 
www.winamp.com). Интерфейс программы 
интуитивно понятен и хорошо продуман. 
Создается впечатление, что вы пользуетесь 
обычным проигрывателем CD. С помощью 
Winamp очень просто организовать вече- 
ринку. Нужно подготовить список песен для 
прослушивания (play list), включить проиг- 
рыватель — и наслаждаться. На экране в это 
время будет блистать цветомузыка. Казалось 
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бы, сложно придумать что-то лучше. Од- 
нако УАМР (yet another mpeg player — http:/ 
/www.tu-chemnitz.de/~aka) меня просто no- 
тряс. Проигрыватель поддерживает форма- 
ты: WAV, MID, MOD, S3M, XM, IT, MPA, MP1, 
MP2 and MP3 (MPEG-1 Layer |, Il, Ш and 
MPEG-2 LSF), AVI. Песни в формате MP3 
звучат замечательно. Для воспроизведения 
файлов их можно перетаскивать из Провод- 
ника и бросать на проигрыватель, простое 
управление которым поддерживается с кла- 
виатуры. Он умеет сам извлекать файлы из 
архивов ZIP и сразу играть. Оригинальность 
заключается и в возможности разнообра- 
зить дизайн своего проигрывателя. Вы мо- 
жете выбрать по своему вкусу из набора са- 
мых замысловатых форм. Используется 
также необычная раскраска. Все это выде- 
ляет программу на фоне серых прямоуголь- 
ных окон. При сворачивании окна на пане- 
ли задач появляются кнопки управления 
проигрывателем. Теперь он занимает мини- 
мум места, и нажатием кнопки мышки вы 
легко можете выполнять все операции. Про- 
грамма распространяется на условиях 
donatation software, то есть вы можете 
пользоваться ею совершенно бесплатно, а 
если считаете, что автор хорошо поработал, 
пошлите ему денежное вознаграждение. Не 
очень хорошо только то, что автоматически 
не показывается продолжительность песни 
и нельзя править ее название для формата 
MP3. 


11. Switch-It 

Крайне неудобно в Windows 95 сделана 
настройка переключения языка. Любимая 
многими комбинация <правый Shift> + <ле- 
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вый Shift>, использовавшаяся в Windows 
3.11, забыта. Нелегко привыкнуть к тому, 
что в сеансе 00$ нужно пользоваться од- 
ним сочетанием клавиш, а в Windows дру- 
гим. Особенно тяжело начинающим, кото- 
рые не могут определить, где они находятся. 
Решить эту проблему поможет, например, 
Switch-It — http://www.quite.net/~hubbie/ 
switchitr.htm (автор Михаил Громов). Про- 
грамма позволяет выбрать одно из восьми 
наиболее распространенных сочетаний 
клавиш, а также настроить дополнитель- 
ные функции. 


12. Drweb 
(http:/Awww.dials.ccas.ru) 

Обязательно не забыть про антивирусы. 
Всем известны Aidstest, Drweb, AVP (http:// 
WWW.avp.ru). Почти наверняка один из них 
вы найдете на CD-ROM, прилагающемуся к 
компьютеру при его покупке. Какой из них 
лучше? Все хороши! 


13. ToolPal 


В заключение поговорим о паре про- 
грамм, придающих компьютеру неповто- 
римый вид и повышающих его дружелю- 
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бие. ToolPal — moa любимая программа. 
Она помогает мне разобраться в скопище 
документов и программ, разложить все по 
полочкам — и сделать это красиво. На ра- 
бочем столе Windows это выглядело бы 
как свалка. В ToolPal я могу создать много 
рабочих столов, посвятив каждый своей 
теме. Фантазия и творчество мое не огра- 
ничены тесными рамками. Таким образом 
легко создать отдельное окно для каждо- 
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го члена семьи, чтобы не мешать друг дру- 
гу. Программу можно найти по адресу 
http://www.artistry.com и скачать совер- 
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шенно бесплатно. Но если вы хотите еще 
большей красоты, то должны увидеть 
BonJour. Долой прямоугольные окна и не- 
подвижные иконки. Да здравствует жизнь 
и красота. Объекты на столе BonJour ожи- 
вают, когда над ними проводишь мышью. 
Они могут быть самой изысканной и нео- 
жиданной формы. Это очень красиво! 
Программа еще находится в стадии дора- 
ботки, а найти ее можно на http:// 
www.talisman.ic.ru. Автор программы пред- 
лагает нам несколько готовых вариантов, 
и если вы найдете время загрузить их из 
Интернета, то не будете разочарованы. 
Вот теперь компьютер готов к работе! 
Возможно, вы знаете другие интересные 
приемы и программы. В этом случае я хотел 
бы узнать о них от вас, пишите мне 
ds @yarobl.tax.yaroslavl.su. [дк] 
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прикинул насчёт конфигурации... В общем, 
мне нужна такая... 


Фрикеры — тоже хакеры! 


Разговор 6 компьютерном андерграунде 


рикеры — это 
хакеры, которые 
«ломают» сотовую 


у’ (телефонию. 


Нашему корреспонденту Павлу 
Алашкину удалось пообщаться 
с одним из них. Мы не 
называем имя человека, 
который дал это интервью, — 
таковым было одно из его 
условий. 


— Это правда, что ты 
можешь взломать сотового 
провайдера? 

— Нет, я могу взломать 
только телефон, чтобы не 
платить абонентную плату. А 
чтобы взломать самого 


провайдера, надо там 
работать. Хотя, на самом деле, 
смотря что ты имеешь в виду. 
В принципе, я могу отключить 
всю систему роуминга у 
провайдера, но я бы не стал 
называть это хакерством. 


— Сколько стоит взло- 
манный телефон? 

— Себестоимость сотового 
телефона 50 долларов, точнее 
даже не себестоимость, а та 
цена, за которую его можно 
купить в Штатах. А продают 
взломанные телефоны по 
несколько тысяч долларов. 
Это что-то вроде монополии: 
нас всего несколько человек, 
какую цену мы назовем, такая 
и будет. По такой цене 
покупают, ниже опускать нет 
смысла. Своим друзьям мы 
вообще делаем телефоны 
бесплатно. Вообще говоря, это 
зависит от каждого конкрет- 
ного случая: если один и тот 
же человек делает несколько 
заказов, то цена может упасть 
раза в два или даже три. 
Также мы можем взять с 
человека не деньги, а 
«Железо». То есть сами 
аппараты. Если заказчик даст 
нам три новых телефона (это 
всего 150-300 долларов по 
американским расценкам), то 
один мы сделаем 
бесплатно. 


— Откуда берутся 
сами аппараты? 

— Часть ворованные, 
частью заказчики дают 
свои телефоны для 
перепрограммирования. 
Иногда мы покупаем телефо- 
ны в опИпе-магазинах по 
«левым» картам. Некоторые 
(кто ездит в Штаты), как я уже 
говорил, расплачиваются 
телефонными аппаратами. 
Нехватка телефонов иногда 
ощущается, но в принципе их 
хватает. 


— А кто в основном 
является покупателем таких 
телефонов? 

— В основном все те же 
«новые русские»... Как бы 
человек ни был богат, лишних 


денег у него нет. Платить кучу 
долларов дорого всем. Кстати, 
цены на локальные перегово- 
ры по сотовым телефонам 
должны скоро упасть. 


— И что, все они прохо- 
дят такой тяжелый путь, как 
я, чтобы купить телефон? 

— Нет, сбытом телефонов 
занимаются совсем другие 
люди. Ко мне имеют доступ 
несколько человек, они 
забирают у меня телефоны, а 
дальше уже сами их распрос- 
траняют. 


— И сколько работает 
«похаканный» телефон? 

— Если хорошо сделан, то 
год-полтора. Но у него есть 
недостаток: с него звонить 
можно, а на него нельзя. 
Кстати говоря, иногда, 
экономии ради, люди 
покупают телефон без 
прямого номера и могут 
только звонить. На самом деле 
это небольшая проблема, т.к. 
для входящих звонков может 
служить пейджер. 

— А как осуществляется 
процесс перепрограммиро- 
вания? 

— Раньше, года два назад, 
это можно было сделать 
вообще через клавиатуру на 
трубке телефона. Сейчас при 
новой системе защиты 
компаний, обслуживающих 
сотовые телефоны, приходит- 
ся пользоваться сотовыми 
сканерами для поиска сотовых 
фрэков (частот) для каждого 
телефонного номера — 
теперь сотовые провайдеры 
привязывают номер телефона 
к фрэкам. Когда находятся 
несколько свободных фрэков, 
их прописывают непосред- 
ственно в ПЗУ телефонного 
аппарата. Если какой-то из 
фрэков «отрубается», TO 
телефон автоматически 
переключается на свободный. 

— А могут провайдеры 
выследить нелегального 
пользователя? 

— Да, элементарно. 
Пеленгация сотовых телефо- 
нов — очень простое дело. 


Но это возможно только в том 
случае, если система обнару- 
жила нелегальное подключе- 
ние. Если «хакать» грамотно, 
то система (и сотрудники 
провайдера соответственно) не 
будет знать о нелегальном 
вторжении. 


— Можно ли перепрог- 
раммировать телефон так, 
чтобы можно было подслу- 
шать абонента? 

— Нет. Сотовый канал — 
поток цифровых данных, 
которые у самого провайдера 
сливаются в единый канал. 
Декодировать, конечно, все 
можно, но на это уйдут 
столетия. Хотя заявления 
многих провайдеров сотовых 
услуг о невозможности 
прослушивания их телефонов, 
мягко говоря, неправда. Такие 
органы, как ФСБ, при желании 
могут это сделать без особых 
усилий обычным сканером. То 
есть в этом случае будет 
перехватываться не сам поток 
цифровых данных, а от трубки 
будет отражаться сигнал, 
принимаемый при помощи 
специального оборудования. 
Или же, если второй человек 
говорит по обычному 
аналоговому телефону, при 
прослушивании его линии 
будет слышен как аналоговый 
проводной, так и цифровой 
сотовый разговор. 


— А возможен ли 
перехват пейджинговых 
сообщений? 

— Да, но это никому не 
надо. На пейджер редко 
посылают важные сообщения. 


— А чем еще занимают- 
ся фрикеры вроде тебя? 

— Многим. Кто мы, 
фрикеры? Радиолюбители, 
вовремя освоившие компью- 
тер и Интернет для поиска 
информации. Большая часть 
информации, а может, даже и 
вся, берется нами из Интерне- 
та. Еще одна увлекательная 
тема — взлом спутниковых 
каналов. Ведь на спутниках 
есть как video/voice, 
так и data. 


_ СМЕРТИ БОЛЬШЕ HET 


Алексей Поликовский 
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Мы сидим с Григоряном за 
овальным столом в большой 
комнате без окон. В комнате 
сумрачно. На столе перед нами 
следы протекавшей здесь не- 
давно буйной жизни: пустая 
бутылка водки, бутылка с не- 
допитым пивом, пакет сока /7, 
пачка «Честерфилда». На га- 
зетке разодранная на куски 
вобла. Дверь в конце комнаты 
приоткрыта прямо на улицу, 
щель, как клинок ножа, сияет 
белым напряжённым светом. 
Армен Григорян, создатель 
и лидер группы «Крематорий», 
в чёрной майке с короткими 
рукавами и в голубых обтяги- 
вающих джинсах. Он небрит. 


Он, как всегда, в тёмных очках 
с круглыми стёклами. 
Интервью начинается. Я ус- 
танавливаю между бутылок 
свой японский диктофон, он 
кладёт рядом с собой, напро- 
тив воблы, томик американс- 


‚кой поэзии в коричневой об- 


ложке. (Ожидая меня, он читал 
Эмили Дикинсон.) Японская 
компактная штучка и изящный 
томик со стихами застенчивой 
американки хорошо вписыва- 
ются в безумный натюрморт 
стола с бутылками и воблой. 


Помещение выглядит как 
сбывшийся сон авангардиста. 
Когда-то здесь была мастерс- 
кая скульптора. Бюсты Ленина 
на деревянных полках. На сте- 
не чёрный анархический пла- 
кат с энергичным призывом 
«Пей до дна!». Ударная уста- 
новка застыла в молчаливом 
величии, на стуле с драной 
обивкой лежат перебинтован- 
ные красной изолентой погре- 
мушки, лист железа закрывает 
камин. Над пыльным диваном 
аккуратно пришпилен плакат с 
портретами членов Политбюро 
ЦК КПСС. 

Внезапно в двери появля- 
ется бледный человек в старой 
небесно-голубой джинсовой 
курточке. Это John Хомяков, 
сессионный музыкант, уже пят- 
надцать лет играющий с «Кре- 


маторием». Bug у него немного помятый, как будто OH пришёл не 
из продуктового магазина, расположенного в соседнем дворе, а 
из пустыни Сахара. Мягким, укоряющим жестом он кладёт перед 
нами упаковку колбасы в целлофане. 

— Бутербродик будете? — ласково спрашивает он. 

— John, дай поговорить с человеком! — говорит Григорян. 

— Ну хоть водочки тогда выпейте, — заботливо предлагает 
сессионный музыкант, очень обеспокоенный тем, что мы тратим 
время и силы в столь напряжённых беседах. 

— Дая за рулём. 

Он грустно кивает, как бы смиряясь с моей человеческой не- 
дееспособностью, наливает себе водки в стакан, выпивает и не- 
которое время молча слушает беседу, понимающе кивая головой. 
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Первый диск «Крематория» — «Винные мемуары» — был запи- 
сан в 1983 году в примитивной студии театра Маяковского, где 
весь звук шёл в пульт и не было колонки, которая могла бы озву- 
чить гитару. Музыканты сидели в подвале и не видели звукоре- 
жиссёра, который находился в студии, двумя этажами выше, и 
кричал через громкоговоритель: «Давай ещё!» Сыграв, они бе- 
жали по лестнице наверх, прослушивать, а потом снова мчались 
вниз. Стоила работа в этой студии бешеную по тем временам сум- 
му в сто рублей (две стипендии Григоряна, который учился в 
МАИ, на факультете радиоэлектроники) — плюс выпивка, кото- 
рую группа ежедневно выставляла звукорежиссеру Игорю Мер- 
кулову. 

Рок-н-ролл в те годы был способом интенсивной жизни, а пор- 
твейн — неотъемлемой частью рок-н-ролла. «Водку мы не уважа- 
ли. В певческой среде считается, что портвейн помогает голосовым 
связкам. А водка убивает. Поэтому перед концертом всегда по ста- 
канчику портвейна пропускали, и глотка была лужёная. Кричать 
можно было хоть три часа подряд. Ещё глинтвейн мы любили де- 
лать. Спотыкач покупали, нагревали и изображали, что пьём глин- 
твейн, — говорит он с лёгкой иронией. — Играли в карты, в up&down, 
в преферанс иногда со скуки, практиковалась игра на раздевание, 
когда приглашались дамы. Почему-то мы тогда всё время слушали 
Black Sabbath. И считалось, что процесс любви не под Pink Floyd 
должен идти, а под Black Sabbath». 
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Помещение выглядит 
как сбывшийся сон 
авангардиста 


Григорян писал (и пишет) свои мрачные песни как репорта- 
жи из жизни, в которых нечестно говорить о том, чего не испы- 
Tan сам. Зыбкий мир миражей, пронизывающий музыку «Кре- 
матория», он знает не понаслышке. «Уже после школы был 
какой-то опыт с наркотиками... Прокапан, циклодол...» — пе- 
речисляет он. 

— Шесть таблеток в портвейн, — просыпается задремавший 
было с открытыми глазами над пустым стаканом сессионный му- 
зыкант John Хомяков. — Но портвейна обязательно пивная кружка! 
— назидательно добавляет он, 

— Когда у приятеля умерла бабушка и морфин остался... — 
говорит Григорян. — Ты знаешь, морфин произвёл на меня очень 
сильное впечатление. 

— Ну, а какое впечатление производит морфин? Седуксен в 
водке я растворял, а вот морфин... нет, никогда не принимал, — 
говорю я. 

— Нууу... — он задумывается, сигарета в его пальцах дымит- 
ся. Он беспрерывно курит, зелёная пепельница в хаосе стола уже 
с верхом полна окурками. — Может быть, это в какой-то степени 
как кокаин. Чистый, хороший. Вот. Впечатление радости, безмя- 
тежности, какого-то счастья. 

Что такое сны, собственно говоря? — задумчиво спрашивает 
он меня, но мой ответ ему не нужен. — Может быть, когда жизнь 
насыщена, когда ежедневно происходят какие-то события, то сны 
не снятся. А когда я сижу и пью пиво... Пью пиво день, два, три, 
неделю. Меняется окружение, иногда меняется декорация, но всё 
одно и TO Же... И потом появляются сны. Мозг заполняет то, что не 
увидели глаза, — вдруг очень отчётливым, очень ясным голосом 
говорит он о том материале, из которого возникают его песни. 
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В научно-исследовательском институте, куда молодой инженер 
Армен Григорян был распределён после МАИ, он разрабатывал 
для КГБ подслушивающий чудо-чемоданчик, с помощью кото- 
рого любой советский шпион мог с расстояния в километр слу- 
шать четыреста одновременно происходящих разговоров. Ком- 
сомольские собрания в институте устраивались за час до начала 
рабочего дня, на обед отводилось 33 минуты, тот же, кто имел 
несчастье задержаться над компотом на тридцать лишних се- 
кунд, немедленно вызывался для проработки к начальнику. В 


голосе сдержанного, спокойного и доб- 
рожелательного Григоряна, когда он рас- 
сказывает об этом, явственно слышится 
отвращение. 

Отработав три положенных по распре- 
делению года, Григорян торжественно 
покинул заведение. «Плевал я на эту 
работу», — с презрительной лёгкостью говорит он. То, что нача- 
лось затем, он называет «нормальным процессом воссоедине- 
ния души с телом». Все восьмидесятые он занимался рок-н- 
роллом как подпольщик-партизан, неустанно и азартно 
выискивающий места для диверсий: концерты в подвалах, на квар- 
тирах, в югославском посольстве, в общагах, на свадьбах. «Я по- 
мню свадьбу в деревне Дубки, например. Мы туда приехали и изо 
всех творческих сил бабахнули тяжёлый рок ватт пятьсот... По- 
том, как и положено, массовая драка сельчан произошла, они 
друг друга очень основательно перемутузили, но нас не били. 
Тогда был такой негласный закон — в тапёра не стрелять!» 

«Я помню один смешной случай, когда на Парке культуры 
должен был быть концерт, но у метро выяснилось, что квартира 
слетает. Там нельзя, родители приехали. И нашёлся зритель, ко- 
торый предложил: “Я тут недалеко живу, можно у меня”. Вся 
компания, человек пятьдесят, музыканты с инструментами, длин- 
новолосая публика с сумками, полными бутылок, отправилась на 
квартиру. “Всё было хорошо, но меня настораживало, что после 
каждой песни, когда стихали аплодисменты, из соседней комна- 
ты раздавался душераздирающий крик. Я спросил в конце кон- 
цов: “Кто там кричит?” Выяснилось, что этот мальчик, такой доб- 
рый и хороший на вид, запер там свою бабульку. Немножко в 
изменённом сознании бабулька видно была и оттуда кричала что- 
то. Мы настояли на том, чтобы бабульку освободили, она вышла, 
выпила стаканчик портвейна и участвовала в концерте и очень ей 
хорошо было и весело», — говорит он с наивной гордостью че- 
ловека, чья депрессивная музыка каким-то чудом умеет достав- 
лять радость людям. 


Огонь 
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Название «Крематорий» возникло не только и не столько из же- 
лания эпатажа — оно выросло чёрным деревцом из самой се- 
рёдки его жизни, полыхнуло языком пламени из опыта погра- 
ничных состояний. Он вспоминает определение катарсиса, данное 
Аристотелем: очищение души через музыку и огонь. «Музыка 
вроде есть. Огонь в названии». 

Игры с портвейном и морфином периодически переходили в 
те весёлые рок-н-ролльные годы в игры со смертью. Григорян 
вспоминает о смерти Тани — героине старого хита. В этом хите 


. al rey м я ыы ~ ЕВ 

Во время очередной нашей беседы Григорян сидит передо мной 
в чёрной фетровой шляпе — своей легендарной шляпе, которая 
давно уже стала символом группы. Пять лет назад, на концерте, 
посвящённом десятилетию «Крематория», он сжёг её, желая сказать 
этим публике, что времена изменились — но она каким-то образом 
возродилась в его жизни, возникла вновь. Возрождение через огонь? 

Чёрная фетровая шляпа — символ свободы, антураж хипа, лег- 
комысленно фланирующего по стриту. Но когда он поёт песни но- 
вых времён, он её снимает. Символ современности из его новых 
песен — мистер Тайсон, дебил-миллионер, урод-красавец, зверю- 
га с хватательным рефлексом крокодила. 

Времена изменились, и в весёлой и лёгкой круговерти людей, 
возникающей сразу после концерта в комнатке за кулисами вокруг 
группы, раз от разу мелькают новые лица. «Подходит после концер- 
та человек... — говорит Григорян, — и начинается: “Вот, ребята, ау 
меня знаете что есть? Давайте я вам это дам!”» — «Да мы He нужда- 
емся!» — «Ну как же, ну что, вам лишний “Мерседес” помешает?”» 
— «Ну помешает», — спокойно говорит он, ездящий на «шестёр- 
ке». «Мерседес мне конечно помешает». 

«Мы с ними на контакт не идём», — говорит он. «Потому что 
иначе рано или поздно придётся мыться с ними в банях и играть на 
скрипочках в номерах». 

Новые времена приносят, впрочем, не только новые нравы, но и 
новые технологии. Дома у Григоряна компьютера нет, его домашний 
компьютер стоит в студии, в жёлтом домике с трубой в Шебаршевс- 
ком переулке. Сам он этот домик с камином и трубой считает своим 
персональным крематорием, то есть — местом жизни и работы. 

В маленькой комнатке, выгороженной чёрными фанерными стен- 
ками (на стенах висят яркие картины, изображающие эротические фан- 
тазии) — за компьютером всё время наших бесед сидит барабанщик 
группы Андрей Сараев и гоняет колобка по немыслимым виртуальным 
лабиринтам. Мы подходим посмотреть. «У нас в группе есть програм- 
мисты, — говорит Григорян. — Андрей Мурашов, например, наш ги- 
тарист, он профессиональный программист. Мы разрабатываем спе- 
циальную программу, которая удовлетворяла бы нашим требованиям и 
связывала бы воедино компьютер и цифровую студию. Потом, когда эта 
программа будет готова, мы совместим её с нашими цифровыми маг- 
нитофонами. Можно будет делать не только записи, но и мастеринг и 
ремастеринг, варианты аранжировок, можно будет менять звук, не беря 
в руки инструментов. Всё это будет делать компьютер». 

В Интернете он бывает нечасто, раз от разу — но даже эти неча- 
стые прогулки по Сети побуждают его выстраивать вполне практи- 
ческие планы ближайшего будущего. «Я придаю большое значение 
Интернету. Ты понимаешь, у нас масса поклонников по всему миру. 
Даже в Новой Зеландии появился уже фэн-клуб. Эмигранты слуша- 
ют нас в Израиле, в Америке. В странах СНГ есть фэн-клубы, в Ки- 
шинёве, например, большой клуб с книгой памяти, где записано, что 
все члены клуба завещают свой прах «Крематорию». 

Произнеся это, он замолкает на некоторое время. Сидит передо 
мной в своей чёрной фетровой шляпе, курит, думает о том, что же 
будет делать с прахом своих молдавских поклонников... 

‚ «Я считаю, что Интернет это лучшая связь с публикой в совре- 
менных убловиях. Плюс к этому...» 

«Все наши фэн-клубы рано или поздно превращались в подо- 
бие беглых кассиров, — говорит он. — Мы пытались общаться с 
публикой, потом появлялся человечек, который начинал собирать 
деньги и обязательно убегал с кассой. Клуб, естественно, развали- 
вался. Я хочу их всех собрать в Интернете. Там беглых кассиров уже 
точно не будет!» — формулирует он свою наивную чистую мечту о 
месте, где наконец-то не будет обмана и воровства. 


Рецензию на рок-энциклопедию «Между небом и землей», посвященную группе 
«Крематорий», читайте в разделе «Обзор CD-ROM». 
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нет ничего придуманного — очередной репортаж из жизни. Фа- 
милия девушки была Гарматина. 

«Собственно говоря, всё это было связано с депрессией и с 
идиотским желанием — тогда постоянно было такое желание — 
влезть на карниз. У меня все мои друзья считали своим долгом 
повисеть на балкончике. С той стороны естественно», — со спо- 
койной точностью добавляет он. «И она тоже так повисла на бал- 
кончике. Но все были заняты своими делами и никто ей не по- 
мог». Он размеренно выпускает дым и вдыхает дым, как бы ставя 
точку в этой истории. 

Но это не конец, это только начало дальнейших исследований 
и экспериментов лидера группы «Крематорий». У него много пе- 
сен о смерти. 

Сначала он, как кабинетный учёный, изучал смерть по рас- 
сказам классика мировой литературы (а также клинического 
алкоголика) Эдгара По: «Как красиво господин Эдгар Аллан По 
всё это описывает в рассказах “Падение дома Эшеров”, “Ли- 
rena”, “Морелла”! Смерть у него такая о-о-очень красивая да- 
мочка...» — с эротическим сладострастием тянет он. «Она сим- 
патичная, она нежно гладит тебя по лицу, и тебе радостно, что 
ты с ней уходишь. Но когда начались реальные смерти наших 
людей...» 

«Я помню морг, куда мы нашего приятеля отвезли. Абсолютно 
грязный морг, пьяные служители. Я бутылку им купил и попро- 
сил, чтобы мне показали, что происходит с той стороны. Это 
было на Пятницком кладбище. Мне устроили экскурсию, причём 
все были очень довольны и всё время хихикали: хи-хи, ха-ха... 
Мы прошли за кулисы крематория, и я увидел большие иллюми- 
наторы круглые, как опускается гроб, как он заезжает в огонь, как 
потом начинает двигаться труп, руками размахивает, ногами... а 
потом всё, что остаётся, пепел и остаток костей... всё выбрасыва- 
лось в такую мясорубочку. А потом всё это перемалывается, раз- 
брасывается по урнам и выдаётся как прах человека. 

Понимаешь, от реального человека ничего не остаётся, даж 
пел неизвестно чей», — гово- 
рит он и затягивается. «Меуег 
more, как говорил Эдгар По». 
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В те партизанские годы груп- 
па репетировала в красном 
уголке ТЭЦ на Бережковской 
набережной. Аппаратуры по- 
чти не было — ударная уста- 
новка состояла из двух бон- 
гов и трёх пионерских 
барабанчиков. Состав группы 
постоянно менялся, это было 
то, что Григорян называет 
«страшным калейдоскопом». 
Он не всех своих музыкантов 
даже знал по именам. Был 
там, например, музыкант, ко- 
торого все звали «Альтист Да- 
Нилов». «Это был абсолютно 
сумасшедший человек... вы- 
пускник Гнесинского учили- 
ща». Этот человек, вполне в 
духе тех времён, некоторое 
время поиграл на альте в 
«Крематории» что-то своё, 
выпил с френдами портвейна 
— и исчез в дали жизни. 
Жизненный и сценичес- 
кий облик «Крематория» в те 
годы был ярок и безумен, а 
явление группы потрясало 
мрачной экспрессией. Бас- 
гитарист выходил на сцену в 
халате и бигудях. Скрипач 
Миша Россовский' выступал 
в облике анархиста: тельня- 
шечка, огненно-рыжие воло- 


е пе- 


сы, бескозырка, на которой написано «Тихоокеанский флот». 
Ещё одному гитаристу по фамилии Троегубов перед выступ- 
лением обязательно делали татуировку на щеке, состоявшую 
«Из ОДНОГО известного слова из трёх букв». Но главной иг- 
рушкой группы был специальный сценический карандаш, ко- 
торый обесцвечивал зубы, так что когда человек улыбался, 
казалось, что зубов у него нет. «Когда наш гитарист улыбал- 
ся, это производило очень большое впечатление», — тоном 
искушённого ценителя фильмов ужасов говорит Григорян. 

Своё первое приглашение на гастроли группа получила в «го- 
род славный Воронеж». «Мы тогда работали с самопальной драм- 
машинкой. Аппарат напоминал паровоз, он пыхтел и всё время 
включался невпопад. К тому же у нас с сознанием собственным в 
тот день кое-какие разногласия всё время шли. Музыка психоде- 
лическая получалась явно. Первую песню мы там сыграли, блюз. 
Таких гармоний в песне быть не может! Их не должно там быть!» 
— с изумлением произносит OH, заново переживая те восхити- 
тельные мгновенья свободы и единения с залом. «Но всем очень 
понравилось! Потому что был дух рок-н-ролльный!» 

«Потом мы дали ещё один концерт на квартире. Это был пер- 
вый этаж, и всё время кто-то убегал в окно и возвращался с 
бутылкой. Концерт, наверное, часов шесть шёл. Я таких длинных 
концертов не помню! Тогда ещё хипповые времена не канули в 
Лету. Это было очень красиво!» — добавляет он со сдержанным 
интеллигентным энтузиазмом. 

«Рок-н-ролл — настоящий рок-н-ролл — это взрыв», — 
говорит он спокойно. «Когда-то был взрыв, а сейчас все ходят и 
собирают осколки». 


Дома я раз за разом прослу- 
шиваю записи наших с ним 
разговоров. В рассказе о том, 
как он исследовал смерть и как 
из этих исследований возни- 
кала музыка, я почти физичес- 
ки ощущаю отсутствие ещё од- 
ного, последнего звена. 
Чего-то не хватает. 

— В жизни у тебя были по- 
пытки самоубийства? — спра- 
шиваю я его во время нашей 
очередной встречи. 

На кассете — долгая пауза. 
Затем следует его выдох и сме- 
шок — в смешке удивление 
тем, что я догадался. И опять 
длинная пауза. Затем следует 
краткий исчерпывающий ответ. 

— Нет, серьёзных попыток 
не было. 

Такой ответ меня не устраи- 
вает. 

— Разве попытка само- 
убийства может быть несерь- 
ёзной? 

Он щёлкает дешёвой зажи- 
галкой, закуривает очередную, 
тридцать седьмую в этот день 
— или это уже пятьдесят пя- 
тая? — сигарету. 

— В песне «Маленькая де- 
BOYKa со взглядом волчицы» 
есть такая строчка: «Я тоже ког- 


' «Россовский задержался в группе на- 
долго. И если бы не квартирный вопрос, ко- 
торый всех так испортил, то он, может быть, 
до сих пор играл бы в группе, не жил бы сей- 
час в Израиле и не занимался там компью- 
терами. Он программист и получает 4000 дол- 
ларов в месяц, но когда мы сним встречались 
во время наших гастролей по Израилю, у него 
были глаза грустного пса». (Григорян) 
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да-то был самоубийцей», — говорит он. — Если я был само- 
убийцей и выжил, соответственно, я уже не самоубийца. 

— Хорошо. Но попытка была? 

— Я просто пытался играть в какие-то игры со смертью. Я тебе 
уже говорил. Вот, посмотри. 

Он сгибает правую руку и показывает мне внутреннюю сторону 
запястья. Кожа там очень белая и покрыта тонкими, давно затя- 
нувшимися разрезами. 

— Это было сделано моим приятелем, доктором. Просто я 
хотел узнать, что это такое. Почему девочки, которые ходят на 
мои концерты, начинают резать себе вены. Хотел вы 4TO B 
этом хорошего? — нежно, уют- 
но говорит он. 

— Узнал? 

— Ия узнал, что это полный 
бред, потому что разрезать свои 
собственные молекулы бритвой 
очень неприятно. И вообще это 
похабно. Никогда мои мозги ре- 
ально не взывали к суициду, — 
твёрдо говорит он. 
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Постоянный состав группы Гри- 
горян стал строить в 1988 году 
ИЗ «людей порядочных». Под 
порядочными людьми он имеет 
в виду прежде всего людей ста- 
бильных, «которые завтра не ос- 
тавят это всё и не займутся, на- 
пример, живописью. Или не 
займутся, скажем, алкоголизмом 
на следующий день». 

В эти годы — конец восьми- 
десятых, девяностые — они его 
круг общения расходились всё 
дальше и дальше. «Те, кто про- 
должал эти эксперименты... — 
говорит он, — ...стали по вене 
ходить... страшное дело. Чело- 
веческое убивается». 

«Со многими друзьями я не 
могу теперь общаться. Не пото- 
му, что я их не люблю. Раньше 
это общение давало что-то но- 
вое. И может быть, ты тоже что- 
то им давал. А сейчас это уже то 
же самое, что поймать любого 
бомжа у метро и попытаться с 
ним поболтать. Через пять минут вы устанете. Он попросит у вас 
взаймы, удалится и не вернётся. Или всплывёт, когда ему что-то 
будет от вас нужно». 

«Я сам создал вокруг себя вакуум. Я понял, что я в какой-то 
степени самодостаточен. И для того, чтобы быть в одиночестве, я 
стал ограничивать круг общения». 


В Григоряне, когда он сидит на пыльном протёртом диване в 
штаб-квартире группы, среди чёрных портьер и рассыпанных 
игральных карт, есть спокойствие и отрешение, которые даются 
только тому, кто имеет за спиной богатый опыт преодолённых 
депрессий и путешествий к границам жизни. 

Бюсты Ленина сумрачно глядят на него. Виолончель, почему- 
то облитая застывшим сахарным сиропом, молчаливо висит на 
стене. Недопитое пиво в бутылке превратилось в мёртвую воду. В 
углу стоит гитара. Он снова курит. 

Он открыт и дружелюбен, но одновременно — замкнут и от- 
решён. В нём есть чувство дистанции — даже на концерты дру- 
зей-музыкантов он ходит не по приглашению, а покупая билет. 
Он не хочет быть обязанным. И он знает, что любить и уважать 
людей часто лучше издалека. 

В советские ещё времена в Москву на гастроли приехал од- 
нажды из Питера легендарный рок-человек Майк Науменко. «Три 
дня Майк пьянствовал у моего соседа Вовы Корнеева, который 


жил на первом этаже и был его фанатом. Они мне пьяные всё 
время звонили: “9! 3! Приходи с Майком знакомиться!”» Всего- 
то пройти было несколько лестничных пролётов, но он не пошёл. 
«Я очень любил музыку Майка. Я боялся, вдруг этот человек...» 
— он не договаривает.? 


Перед концертом в ДК «Меридиан» музыканты сидят за длинным 
столом в длинной комнате и пьют баночное пиво Holsten’. В комнате 
полно людей — это друзья группы, слушавшие её ещё в годы квар- 
тирных концертов, мужчины, в спокойных лицах которых дан опыт 

-- буйных лет рок-н-ролла, краси- 
вые женщины в чёрных длинных 
платьях, их дети. Никакого возбуж- 
дения не чувствуется, кажется, что 
все собрались не на концерт, а на 
ПИКНИК. 

В зале уже шумит, свистит, 
кричит публика. Переход между 
комнатой за кулисами и сценой 
совершается как-то очень про- 
сто, без патетики и возбуждения: 
ну вот посидели, попили пивка и 
минералки, поговорили, обсуди- 
ли, пошутили, улыбнулись детям 
— пошли играть... 

В проходах упоённо танцуют 
парочки. Сотня молодых людей 
энергично прыгает вверх-вниз 
перед сценой, причём некото- 
рые из них, подобно Григоряну, 
в чёрных фетровых шляпах. Зал 
ревёт, но музыканты на сцене 
остаются спокойными, они уг- 
лублены в музыку, между ними 
и залом как будто высится неви- 
димая, прозрачная стена. В их 
движениях и жестах нет ни па- 
тетики, ни эпатажа. Это просто 
люди делают работу, которая им 
нравится. В струйках пота, сте- 
кающих у них по вискам и ще- 
кам, в понимающих улыбках, ко- 
торыми они обмениваются в 
грохоте и рёве концерта — са- 
моотдача и удовольствие. Они не 
играют рок-н-ролл — они про- 
живают его. 

Григорян в чёрной фетровой 
шляпе и с гитарой в руках стоит на авансцене. Он статичен и 
немногословен. За весь концерт он говорит всего несколько фраз. 
«Пойте сами, правильно!» — небрежно бросает он, когда сотни 
голосов с наслаждением запевают лирический гимн самоубийце 
— «Таню». А когда наступает апофеоз и в зале зажигаются свечки 
и зажигалки, он говорит отрешённо, скорее самому себе, чем им: 
«Когда я сейчас смотрел в зал, я видел ваши огни. Это мне на- 
помнило колумбарий, куда приводят все дороги». 

В эти мгновенья, окружённый рёвом и свистом зала, он похож 
на мага, замершего в круге света посредине бури, которую он 
сам только что развязал. 

После концерта я стою за кулисами, перед стеной, на которой 
расписываются все выступавшие тут артисты. Это традиция. Стена 
разрисована с пола до потолка. Наконец я нахожу то, что искал 
— автограф Григоряна. Чёрным фломастером на стене нарисо- 
ван домик с трубой, а над ним написана строка из его песни: 
«Смерти больше нет!» [дк 


2На концертах «Крематорий» играет две песни Майка, «Прощай, детка» и «Дрянь», причём 
гонорар исправно выплачивается жене Майка, Наталье. 

3 «У нас такой теперь закон в группе. После концерта пожалуйста — вакханалия с после- 
дующей оргией ради бога. А до концерта не надо...” (Григорян) 
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се счастливые семьи 
похожи друг на дру- 
га, утверждает клас- 
сик. Не пытаясь спорить с муд- 
рым соотечественником, 
решимся заметить, что счастли- 
выми люди становятся все-таки 
очень по-разному — пути к 
счастью неисповедимы. 
Евгению Солареву 25 лет, из 
которых пять он посвятил нала- 
живанию в Перми партнерских 
отношений с известной москов- 
ской компанией «1С». В неболь- 
шой частной фирме «Развитие 
Плюс», отпочковавшейся от 
фирмы «Развитие», он занима- 
ется распространением на мес- 
тном рынке экономических при- 
ложений и внедрением пакета 
«1С:Бухгалтерия». Работа у него 
вполне современная и уважае- 
мая — устанавливает програм- 
мы, настраивает компьютерную 
систему, обучает пользователей, 
дает советы и рекомендации, 


консультирует. 


СВОЕ ДЕЛО 


— Вначале я работал в фир- 
ме «Развитие». Мы распростра- 
няли базы данных «1C» по за- 
конодательству Российской 
Федерации, налоговые и бухгал- 
терские законы, поддерживали 
электронную почту, — расска- 
зывает Евгений. — А потом по- 
явился спрос на электронный 
бухгалтерский учет, и мы посте- 
пенно стали все более активно 
развивать бухгалтерское на- 
правление. Вообще, с фирмой 
«1С» сотрудничать очень удоб- 
но. Вначале можно работать 
просто частным предпринима- 
телем, не создавая собственной 
фирмы, — закупаешь у «1C» 
программные продукты, нахо- 
дишь первых клиентов через 
своих знакомых, даешь неболь- 
шую рекламку — и пошло-по- 
ехало. Так многие начинают. 

Пермь — город немаленький, 
население около полутора мил- 
лионов жителей. Но фирму 
«Развитие» там знают. Знают 
благодаря актив- 
ной, почти агрес- 
сивной рекламе. 
Для завоевания 
клиентуры фирмой 
использовались все 
легальные средства 
— через рекламу, 
знакомых, аудито- 
ров, бухгалтерские 
семинары. Резуль- 
тат очевиден — 
около 600 посто- 
янных клиентов. 

— Работа у нас 
очень интересная. 
Да и зарабатываем 
мы вполне достой- 
но, по крайней 
мере по местным 
меркам, — замеча- 
ет Евгений. 

Впрочем, нужно 
постоянно двигать- 
ся вперед, улучшать 
обслуживание, за- 
воевывать все но- 
вых и новых кли- 
ентов. Конкуренты 
уже не позволяют 


Павел Петроченков 


почивать на лаврах. И хотя в 
Перми сегодня около полутора 
десятков фирм-франчайзи 
«1C», конкурирующих между 
собой, «Развитие» остается са- 
мой известной, так как является 
дистрибьютором «1C». Теперь 
именно у этой фирмы имеется 
региональный оптовый склад 
продукции «1C», где в любой 
момент другие местные фирмы- 
франчайзи могут получить все 
необходимое, не дожидаясь до- 
ставки из Москвы. 

Другой нашей собеседнице, 
Елене Соларевой, 18 лет. Она 
работает в частной фирме «Ка- 
маСофт», названной по имени 
реки Кама, на которой стоит го- 
род Пермь. Фирма эта совсем 
молодая, ей всего один год. От- 
почковалась «КамаСофт» все от 
той же фирмы «Развитие», из 
которой В 
Перми возникло три фирмы- 
партнера «1С». Ноу «КамаСофт» 
тоже есть свои постоянные кли- 
енты. 

— Если клиента постоянно 
хорошо обслуживают, он ни за 
что не уйдет в другую фирму, 
— оптимистично утверждает 
Елена. — Просто с клиентом 
надо строить нормальные чело- 
веческие отношения, и тогда он 
никуда не денется, он навсегда 
остается вашим. 

— Уменя есть клиенты, с ко- 
торыми я постоянно работаю 
три-четыре года, — подключа- 
ется к разговору Евгений. — Мы 
нередко выручаем друг друга. 
Звоним один другому, консуль- 
тируем по бухгалтерским вопро- 
сам. Моя конкретная специали- 
зация — расчет заработной 
платы. В этом я знаю толк. Сис- 
тема налогообложения меняет- 
ся, и у меня постоянно что-то 
спрашивают на эту тему. 

Наши собеседники молоды и 
симпатичны, полны энергии и 
жизнерадостны. Елена работает 
и одновременно заочно учится 
на втором курсе экономическо- 
го факультета Пермского госу- 
дарственного университета, где 
получает образование по своей 


специальности — «Бухгалтерс- 
кий учет и аудит». А вот Евгений 
историк, он окончил историчес- 
кий факультет того же Пермс- 
кого государственного универ- 
ситета. Сменить специальность 
ему пришлось по вполне про- 
заическим экономическим при- 
чинам: историком он не смог бы 
столько заработать, сколько по- 
лучает сегодня, устанавливая и 
внедряя «1С:Бухгалтерию» и 
«1С:Зарплату», — около 2000 
рублей в месяц. А Елена пока 
консультирует клиентов только 
no «1С:Бухгалтерии» и зараба- 
тывает порядка 1500 рублей. 

— Оплата у нас почасовая. 
Клиент платит установленную 
фирмой почасовую плату, ая 
получаю свой процент. Больше 
работаешь — больше получа- 
ешь! — весело поясняет Елена. 
— Нам этих денег вполне хвата- 
ет, есть все необходимое. Мо- 
жем и в отпуск съездить. Есть у 
нас и домашний компьютер. Мы 
редко используем его для рабо- 
ты, но для учебы и курсовых я 
его использую. 

— Маленькая фирма — 
очень удобное место работы, — 
подхватывает Евгений. — Здесь 
не бывает задержек зарплаты, 
нет и других проблем, как в боль- 
ших фирмах. Деньги не пропа- 
дают в неизвестном направле- 
нии, мы получаем их вовремя. 
Обслуживаешь клиента, денеж- 
ки приходят, и ты сразу же их 
получаешь. У нас никогда не 
бывает проблем с наличностью. 

Консультационная фирма- 
франчайзи «1С» получает с 
клиентов установленную повре- 
менную оплату. В разных реги- 
онах России оплата устанавли- 
вается различная. И если в 
Москве некоторые консультаци- 
онные компании-партнеры 
«1C» уже получают не менее $50 
в час, то в районе Перми оплата 
пониже — всего $15 в час, вклю- 
чая НДС. А частные предприни- 
матели, которые, в отличие от 
фирм, не платят НДС, могут по- 
зволить себе брать почасовую 
оплату еще ниже — около $12 в 
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час. Обычно все компании- 
франчайзи в одном регионе ра- 
ботают примерно по одинако- 
вым ценам, чтобы He 
демпинговать и не портить друг 
другу рынок. В результате цены 
на такие услуги согласованно 
повышаются — за последний 
год в Перми оплата постепенно 
выросла примерно с $10 до $15 
за час работы консультанта. А это 
означает, что конкуренция на 
этом рынке не слишком острая: 
при более остром соперничестве 
едва ли конкурентам удалось бы 
договориться между собой. 

— Конкуренция у нас 
довольно дружественная, § 
— говорит Елена. — 
Если в конкурирующей 
компании заболел чело- 
век, они нередко звонят 
нам и просят заменить 
заболевшего. Но бывает и 
так, что клиент не хочет, 
чтобы его обслуживал 
кто-то другой. Он пред- 
почитает дождаться 
именно своего человека, 
который обычно его об- 
служивает. 

На семинарах, регу- 
лярно устраиваемых в 
рамках «1С:Франчайзи», 
глава фирмы «1C» Борис 
Нуралиев рекомендует 
своим партнерам менять- 
ся друг с другом клиен- 
тами или держать по несколько 
человек на каждом направлении. 
Но на практике это не всегда по- 
лучается. Клиенты дорожат не- 
формальными связями и нео- 
хотно идут на смену привычного 
консультанта, точно так же, как 
пациент не любит менять врача, 
а учащийся — преподавателя. 
Первоначально, когда фирма 
совсем маленькая, каждый дол- 
жен был уметь делать все. Но 
постепенно в фирме складыва- 
ется разделение труда, каждый 
занимается своим делом, лучше 
всего разбирается в своей узкой 
области. Местный рынок оказы- 
вается поделенным между суще- 
ствующими компаниями, и со- 
здавать новые компании с 


каждым годом становится все 
труднее. 

Но вернемся к нашим собе- 
седникам. Елена продолжает 
свой рассказ и одновременно 
размышляет о жизни: 

— Моя мама бухгалтер, и на 
работе использует программу 
«1С:Бухгалтерия». В прошлом 
году, окончив школу, я первым 
делом сдала вступительные эк- 
замены в университет. Конкурс 
на экономический факультет 
был большой. Я смогла посту- 
пить на заочное отделение и 


сразу после этого поступила на 


работу в фирму «Премиум». 
Оказалось, что совмещать прак- 
тику с теорией очень полезно. К 
окончанию университета у меня 
не только будет трудовой стаж, 
но и появятся необходимые свя- 
зи, сложится репутация. А это те 
плюсы, которые будут в мою 
пользу, когда я закончу учебу и 
как экономист буду искать свое 
место в жизни. Кроме того, я 
ведь и зарабатываю неплохо — 
это тоже плюс! 

Замечательно то, что, рабо- 
тая в конкурирующих компани- 
AX, Елена и Евгений 
составляют счастливую супру- 
жескую пару. Работая в фирме 
«Премиум», Елена отправилась 
на аттестацию в фирму «1C» в 


Москву. Там проводился семи- 
нар партнеров «1C», и на това- 
рищеском ужине она познако- 
милась с Евгением. В Пермь они 
вернулись друзьями, и вскоре 
поженились. 

— На самом деле мы позна- 
комились до семинара, еще в 
Перми, — рассказал Евгений. — 
Мне как-то понадобилась ко- 
робка с программой, которая в 
нашей фирме закончилась, и я 
поехал в «Премиум». Коробку 
мне дала Елена, хотя тогда в 
спешке мы не успели познако- 
МИТЬСЯ. 


— Вначале я работала не на 
внедрении «1С:Бухгалтерии», а 
просто на продаже программ. Но 
постепенно набиралась практи- 
ческого опыта, осваивала про- 
грамму как пользователь, как 
бухгалтер, потом приобрела не- 
обходимые знания и навыки, и 
теперь начинаю внедрять ее и 
консультировать других. Про- 
грамма осваивается довольно 
быстро и незаметно. Приобре- 
таешь необходимый опыт, чита- 
ешь книги и руководства, изу- 
чаешь макроязык. Для этого не 
надо быть программистом, хотя 
надо постараться, чтобы все пра- 
ВИЛЬНО ПОНЯТЬ. 

Разумеется, чтобы освоить 
пакеты «1C:Topropna» и 


«1С:Предпри- 
ятие», потребу- 
ются более серь- 
езные знания и 
усилия. Но начи- 
нать распростране- 
ние программ мож- 
но с малого, просто 
прочитав методичес- 
кое руководство «1С», 
которое так и называ- 

ется — «Как продавать програм- 
мы». Ознакомившись с самой 
популярной программой 
«1С:Бухгалтерия» и прочитав 
руководство дилера, новый со- 
трудник обычно начинает 
© демонстрировать про- 
граммы тем, кто знает о 
программе еще меньше, 
чем он. Общаясь с поку- 
пателями и отвечая на их 
вопросы, продавец при- 
обретает свой собствен- 
” ный минимальный опыт. 
Если дальнейшее углуб- 
ление знаний по этой 
программе ему интересно, 
то очень скоро он сможет 
получить базовые знания, 
пройти аттестацию и стать 
консультантом. Шаг за 
шагом новичок становит- 
ся специалистом. Именно 
таков типичный путь, KO- 
торый проходит боль- 
шинство внедренцев. Но 
если в прошлом «1C» вы- 
пускала достаточно простые 
программы, то нынешнее поко- 
ление программ становится 60- 
лее сложным, требующим глу- 
боких знаний и навыков. 

Не стоит думать, что жизнь 
партнера «1С» легка и безоблач- 
на. Для успеха в этой работе нуж- 
но многое знать, уметь ладить с 
людьми, выносить психологи- 
ческие перегрузки, когда в пери- 
од выплаты зарплаты или сдачи 
годового отчета сразу несколь- 
ких клиентов вдруг возникают ка- 
кие-то проблемы. Но вдвоем 
преодолевать трудности легче. 
Елена и Евгений, молодая семья, 
возникшая благодаря «1С», уме- 
ют это делать. Пожелаем им сча- 
CTbA 3 


ваются обитатели Всемирной па- 

утины. Гордо выставляя себя лю- 
бимого на домашнюю страничку, юзер Вася 
Пупкин стремится сделать общедоступными 
и все свои увлечения. Чтобы все знали, кто 
друзья хозяина странички, кто его девушка, 
ГЕ о ПЕРЕДЕЛ ИЗтЕыИЕтАиОНоНЕНЕЕЮ И “| 


Сети должно быть все!» — такого 
« девиза, по-видимому, придержи- 


какая у него собака, какую кухню он предпо- 
читает... Ну и, конечно, какую музыку слу- 
шает. 

Всемирный Интернет сегодня не может 
пожаловаться на недостаток музыкальных 


Те, кто нас любят, 
смотрят нам вслед. 
Рок-н-ролл умер, 

а я еще нет! 
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сайтов. Значительную их часть составляют все 
Te же «хоум пейджи», сделанные фанатами 
групп и исполнителей. Официальных стра- 
ничек гораздо меньше. Еще бы — ведь офи- 


(ie 


циальная страничка у группы бывает, как пра- 
вило, только одна, а домашнюю страницу, 
посвященную творчеству объекта поклоне- 
ния, может завести любой из нас с вами, при- 
чем совершенно бесплатно. Было бы жела- 
ние. 

На Западе в этом смысле все поставлено 
гораздо лучше. Музыканты давно поняли, что 
с помощью Сети можно привлечь дополни- 
тельное внимание к своему творчеству и не 
дать скучать поклонникам. Адреса офици- 
альных сайтов знаменитых британских «аль- 
тернативных» групп Oasis (www.oasisinet.com) 
и Garbage (www.garbage.com) печатаются на 
каждом компакт-диске коллективов. И не 
зря — сайты ежедневно посещают 
до нескольких тысяч человек, 
чтобы узнать последнюю ин- 

формацию о группе, про- 
следить за гастрольной 
таблицей, послушать 
песни и обсудить твор- 
чество любимых испол- 
нителей в \/М/\/-кон- 
ференции и чатруме. 
Или вот www.fnm.com, 
официальный сайт гаст- 
ролировавшей в Москве 

в прошлом году группы 
Faith No More. На этой стра- 
ничке находятся не только 
все песни группы, но и все 
видеоклипы. Правда, для 
того, чтобы посмотреть 
один такой клип, 
нужно си- 
деть на ли- 
нии не менее по- 
лучаса при скорости 
соединения 28.800 кбит/сек. 


амый сок 


Олег Горшков 


Также на сайте — мощный фэн-клуб, исто- 
рия группы, фотоальбом и другие милые 
фэнскому сердцу прибамбасы. 

Что касается домашних страничек, то по 
их количеству в мире лидирует культовая груп- 
па Pink Floyd. Каких только сайтов «Флойда» 
нет! Одному только альбому «Animals» по- 
священо не меньше пяти оригинально сде- 
ланных сайтов. Сайты фанатов Pink Floyd раз- 
бросаны по всему миру — их создатели живут 
в Дании и США, Венесуэле и Австралии... 

Не только известные всем коллективы, но 
и самые занюханные и безвестные группки 
на Западе считают долгом создать в Сети свой 
официальный сайт. В России же исполни- 
тель может иметь даже несколько домашних 
страничек, созданных фэнами-энтузиастами, 
и ни одной официальной. Именно такая си- 
туация с модной ныне группой «Мумий 
Тролль», у которой мы насчитали не менее 
5 любительских «хоум пейджей», сделанных 
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весьма простенько, при этом так и не обнару- 
жив официальный Web-site. Не удалось нам 
также найти сайты таких почтенных и уважа- 
емых деятетелей отечественной эстрады, как 
Таня Буланова, Сергей Пенкин или Филипп 
Киркоров. 

Зато у группы «Сплин» хороших, часто об- 
новляемых сайтов целых два. Причем 
www.splean.ru — официальный сайт — не 
столь информативен и интересен, как его нео- 


ДОМАШИНИКОМИЬЮТЕР № 1998 


легаполив. 


po rn 
a al 


we Ad, St ©. 
я = 
бой С 


ТЕТ 


СНА бое Core a 
dig |[E Netscape Meonent IF Mews ns 4 


фициальный сосед no «паутине» 
spleen.ulweb.ml.org. Да и вообще, в отличие 
от поп-исполнителей, рокеры — ребята се- 
рьезные, понимают, что по Сети ежечасно 
плавают сотни и тысячи их поклонников, ко- 
торые не прочь заглянуть в гости к любимой 
группе. Один из самых красивых и профес- 
сионально сделанных музыкальных сайтов 
русской Сети — это домашняя страничка груп- 
пы «Алиса» (www.alisa.ru). Здесь есть все, что 
душе алисомана угодно. И «Апокриф» — 
жизнеописание «Алисы», писанное самим 
Костей Кинчевым, и «Лица» — информация 
о всех музыкантах, когда-либо работавших в 
группе, и «Дискография», и еще несколько 


любопытных разделов. Но самая интересная 
часть — конференция, в которой можно об- 
судить творчество группы с любым ее фана- 
том вплоть до рэперов (которые, как оказа- 
лось, также не прочь послушать «Алису»). 
Кстати, все письма внимательно читает сам 
лидер коллектива, Константин Кинчев. 

Один из самых «пожилых» музыкальных 
сайтов российского Интернета (ему уже боль- 
ше года!) — сайт группы «Колибри» 
(www.clink.ru/kolibri). При входе на странич- 
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ку звучит мелодия знаменитой песенки «Жел- 
тый лист осенний», которая сопровождает 
юзера в течение всего путешествия по сайту 
лучшей женской рок-группы России. Что ка- 
сается одной из лучших мужских рок-групп 
— «ДДТ», то ее сайт сделан также очень про- 
фессионально — www.ddtru. Здесь же нахо- 
дятся и страницы «Театра ДДТ». Есть у «ДДТ» 
и второй официальный сайт — в США, его 
адрес — www.ddtorg. 

Симпатичные странички у групп «Мега- 
полис» (www.russianetru/megapolis) и «Ногу 
свело» (www.russianetru/noga). Без особых 
наворотов и претензий — все очень кратко и 
по существу. С другой стороны, эти сайты 
практически не обновляются (отсутствует раз- 
дел «Новости») и нет возможности пооб- 
щаться с поклонниками. Совсем другое дело 
— страничка любимой группы московских 
студентов — «Несчастного случая» (ns.artru). 
Эту страничку холят и лелеют музыканты кол- 
лектива, которые, как выяснилось, и сами не 
прочь полазить по Интернету. Даже песни для 
нового альбома группы, сборника лучших 


хитов «Самый сок», музыканты подобрали с 
помощью голосования, проведенного на 
страницах своего сервера. Что и говорить — 
06 обратной связи с фанатами ребята думают. 

Фанаты российского хеви-металла также 
могут ликовать. Недавно по адресу Www.aria.ru 
открылся официальный сайт отечественной 
хеви-металл-банды №1. Речь идет о группе 
«Ария», музыканты которой и выступили ини- 
циаторами открытия собственной странички. 
На сайте бездна интересного для фанатов. На- 
пример, где еще можно посмотреть на детс- 
кие фотографии участников коллектива и 
удивиться их непривычно коротким стриж- 
кам? 

Еще совсем недавно такой живой и про- 
славленный, «Наутилус Помпилиус» снача- 
ла стал виртуальным, а затем и вообще пре- 
вратился в легенду. И память о нем — лишь 
записи группы, да памятник, который музы- 
канты воздвигли себе в Интернете по адресу 
www.nautilus.ru. Сайт во многом повторяет 
прошлогодний CD-ROM группы «Погруже- 
ние»: тексты песен «Нау» с аккордами, исто- 
рия группы, фотографии членов и после- 


Кто это идет, сметая все на своем пути? 

Кто одет в красную рубашку и цветные носки? 
У кого на плече висит сумка с надписью AC/DC? 
У кого на ногах из резины грязные сапоги? 
Это — гопники, они мешают нам жить 


дние новости. Есть раздел «Кормильцев», по- 
священный тому, как буйный поэт и автор 
большинства текстов песен «Нау» выражает 
себя в Сети. Но самый привлекательный раз- 
дел — «Переписка». О чем говорят поклон- 
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ники знаменитой группы? О музыке? Да, но 
не только о ней. Тематика большинства писем 
— любовь, дружба, отсутствие единомыш- 
ленников, актуальные проблемы общества и 
отображение всего этого в лирике «Наутилу- 
са». Почитаешь такое и сразу на душе прият- 
но становится. А первое желание тех, кто не- 
знаком с творчеством группы — пойти в 
магазин и купить все альбомы коллектива... 
Побольше бы таких страничек в Сети, госпо- 
да-товарищи! [дк] 


Эта музыка будет 
вечной, 


если я заменю 
батарейки! 
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«Аська» — не авоська 
не тетя Ася 


сли у вас и ваших знакомых 
есть доступ в Интернет, то наверня- 
ка вам знакома ситуация, когда те- 
лефонная линия бывает часами за- 
нята. В результате либо вы не можете 
дозвониться до товарищей, либо они 
десятки раз без толку накручивают 
диск телефона. Так что же делать, 
если все-таки нужно срочно дозво- 
ниться заядлому «интернетчику»? 
Можно, например, завести себе (или 
подарить приятелю) мобильный те- 
лефон. Решит эту проблему и под- 
ключение к Интернету через цифро- 
вую телефонную сеть с интеграцией 
служб (ISDN). Тогда вы сможете по- 
зволить себе одновременный разго- 
вор с друзьями по телефону не вы- 
ходя из киберпространства. К 
сожалению, оба предложенных ва- 
рианта далеко не дешевы. 

Если же предложенные вариан- 
ты вам не подходят, обзаведитесь 
«аськой». «Что такое “аська”?» — 
спросите вы. Это всего лишь слегка 
обрусевшая латинская аббревиату- 
ра ICQ. А что такое ICQ? Это специ- 
альная программа, разработанная 
крошечной израильской компанией 
Mirabilis, которая позволяет пользо- 
вателям общаться в онлайновом ре- 
жиме. Эта программа появилась со- 
всем неожиданно и произвела в 
Интернете настоящую сенсацию. 
Стоит отметить, что с помощью ICQ 
вы сможете не просто обмениваться 
сообщениями или болтать, исполь- 
зуя встроенный чат-модуль, но и 
проделывать массу других полезных 
и приятных операций. Но обо всем по 


порядку. 
Достать программку ICQ можно 
на сайте компании Mirabilis 


(www.mirabilis.com). Если связь с 
этим сервером не очень хорошая, 
попробуйте задать поиск по ключе- 
вой фразе «ICQ+download» на любой 
из поисковых машин, и вы увидите, 
что скачать «аську» можно чуть ли 
не отовсюду. В архивированном виде 
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она занимает очень мало места — 
менее двухсот килобайт, так что про- 
блем с «перекачкой» возникнуть не 
должно. После этого установите ICQ, 
«запустив» скачанный файл. 

Если вы аккуратно выполнили все 
пункты инструкции по инсталляции, 
TO с этой минуты станете зарегист- 
рированным пользователем програм- 
мы. Не стоит бояться слова «зареги- 
стрированный», так как за 
использование этого программного 
продукта ни цента платить не при- 
дется. Тем не менее, вы получите 
уникальный номер и специальную 
веб-страницу, которую сможете за- 
полнить по своему усмотрению: ука- 
зать имя, фамилию, почтовый ад- 
рес, е-тай и т.д. Все поля этой 
страницы заполнять необязательно 
— ICQ все равно будет работать. В 
любой момент на страничку можно 
зайти и, набрав пароль, изменить 
любые из записей. Также пароль при- 
годится в случае, если вы собрались 
переустановить систему или вообще 
сменить компьютер. Кодовое слово 
поможет восстановить «аську» за 
пару минут. Впрочем, если пароль 
утерян и давно забыт — тоже не беда, 
зарегистрируйтесь еще раз и полу- 
чите новый. 

После процедуры регистрации 
«аська» готова к использованию. По 
умолчанию программа запускает 
сама себя, как только обнаружит, 
что вы вышли в Интернет. Вдобавок 
МОЖНО «научить» ее загружать по- 
чтовую программу, ваш любимый 
браузер и любые другие приложе- 
ния. В нижнем правом углу экрана 
Windows на панели задач, где рас- 
положены часы и прочие значки ус- 
тройств, появится симпатичный цве- 
точек. Если связь с 1СО-сервером 
установлена, то цветочек будет зе- 
леным, если что-то не ладится — 
красным. Кликните мышкой на цве- 
точке — приложение «откроется», 
превратившись в небольшой прямо- 
Угольник, 
внутри кото- 
рого распо- 
лагаются 
различные 
меню и 
Кнопки. 

Теперь 
стоит за- 
няться вне- 
сением ва- 
ши Хх 
знакомых в 
адресную 
книгу про- 


Николай Барышников 


граммы. Если у них уже установле- 
на «аська», то процесс весьма прост: 
используя функцию поиска, найдите 
их либо по е-тай, либо по псевдони- 
му (что не очень удобно, так как про- 
грамма весьма популярна, ею уже 
пользуются несколько миллионов 
человек, поэтому вероятность на- 
хождения похожих псевдонимов 
весьма вероятна), либо прямо по ре- 
гистрационному номеру. Как только 
искомая персона будет найдена, ICQ 
автоматически внесет ее в адрес- 
ную книгу, что выразится появлени- 
ем псевдонима человека в прямоу- 
гольнике приложения. Стоит 
отметить, что процедура поиска 
очень проста, удобна и быстра. Встро- 
енная поисковая система Mirabilis 
явно не уступает по мощности ана- 
логичным системам известных сер- 
веров AltaVista, Hotmail или Yahoo. 

В случае, когда нужный человек 
пока еще ничего не знает ни про 
Mirabilis, ни про ICQ, при помощи 
«аськи» можно сообщить ему об этой 
весьма полезной программке. Ис- 
пользуя одну из стандартных функ- 
ций, пошлите ему по электронной по- 
чте пригласительное письмо и 
Интернет-линк сайта Mirabilis. 

После того как нужные вам люди 
окажутся в адресной книге програм- 
мы, можно приступать к непосред- 
ственному общению с ними. Как 
только ваш приятель выйдет в Ин- 
тернет с включенной при этом «ась- 
кой», его имя, находящееся в рабо- 
чем окошке программы, сменит свой 
цвет с красного на синий. Чтобы каж- 
дые пять минут не открывать окош- 
ко с ICQ и не проверять, вышел ли 
кто-то из нужных людей в онлайн, 
перетащите мышкой имена потен- 
циальных собеседников в любую 
удобную точку экрана. 

Если возникло желание пооб- 
щаться с человеком — пожалуйста, 
достаточно навести курсор на его имя 
и кликнуть мышкой. Перед вами по- 
явится список всевозможных фун- 
кций: например, режим коротких со- 
общений или посылка URL (адреса 
какой-либо странички в Интернете). 
Сообщения дойдут до адресата даже 
в том случае, если тот находится в 
оффлайне. 

Нужно «почататься» и обсудить 
дела — нет проблем, выбирайте зна- 
чок, отвечающий за чат. Захотели 
послать файл любой длины, прямо 
в онлайне — пара щелчков мышки, 
и готово. 

Вот основные, наиболее часто 
используемые функции описывае- 


мой программы. Только не подумай- 
те, что на этом все заканчивается — 
совсем нет. Есть еще, например, воз- 
можность поболтать практически с 
любым пользователем ICQ. Для это- 
го используется режим «случайного 
чата». Компьютер сам подберет вам 
партнера для общения, случайным 
образом выбрав его из списка дос- 
тупных абонентов. Кому-то, быть 
может, это занятие покажется пус- 
той тратой времени, но иногда удает- 
ся пообщаться с весьма интересны- 
ми людьми, проживающими в 
далеких странах. 

Для удобства пользователей в 
«аське» имеется банк данных, в ко- 
тором хранятся все отправленные и 
полученные сообщения, так что не 
нужно мучительно вспоминать, кому, 
когда и какое письмо вы отправили 
— просто загляните в раздел History. 

В добавление к обычному режи- 
му работы программы существуют 
еще шесть дополнительных — от «не 
беспокоить» до так называемого «не- 
Bugumoro» — когда вы видите своих 
приятелей, а они не знают, что вы в 
онлайне. Остальные режимы позво- 
ляют сообщить окружающим о том, 
что пользователь отошел от компь- 
ютера на пару минут или, наоборот, 
готов «почататься». 

Кроме основных перечислен- 
ных функций, существуют также 
более мелкие и второстепенные, 
так сказать, «косметические». 
Например, можно одним щелч- 
ком мышки запустить браузер и 
просмотреть домашнюю странич- 
ку любого из ваших приятелей, 
внесенных в адресную книгу 
программы. Столь же легко уз- 
нать новости «из мира ICQ»: апг- 
рейды, патчи и прочее; можно 
заглянуть на «странички по ин- 
Tepecam» на сайте Mirabilis, где 
каждый легко найдет для себя 
что-нибудь забавное или полез- 
ное. Количеству всякой темати- 
ческой информации, находящей- 
ся там, могла бы позавидовать и 
Большая Советская энциклопе- 
Дия. 

Итак, «аська» — это не только 
удобный инструмент для общения и 
поиска информации, но и тысячи но- 
вых друзей, интересных собеседни- 
ков, да и вообще целый мир со свои- 
ми законами и правилами. Обязательно 
попробуйте поработать с этой про- 
граммой. Может быть, вы еще вос- 
кликнете: «А как же это я раньше жил 
без ICQ?» — и подпишете на нее всех 
своих знакомых и коллег. 
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Черно-белый ручной сканер не 
дороже $30. Тел. 433-6291. 
Александр. 


Игры для IBM на 3,5”дискетах. 
624082, Свердловская обл., 
г. В.-Пышма, р.п. Исеть, ул. Друж- 
бы, 1А-64. Кузнецова К. 


Notebook б/у 386-486 купит 
школьник за 1000 руб. Рассмот- 
рю все предложения. 690077, 
г. Владивосток, ул. Связи, д. 22Б, 
кв. 84. Игорь. 


Видеокарту ЕСА (или выше) на 
компьютер EC1841 недорого на- 
ложенным платежом. 400137, 
г. Волгоград, б-р Победы, 70-30. 
Воронину Валерию. 


Винчестер недорого емкостью от 
80 до 200 Мбайт, игры и про- 
граммы на 3,5”дискетах. 681003, 
Хабаровский край, г. Комсо- 
мольск-на-Амуре, ул. Дзержин- 
ского, д. 42/3-26. Будалаеву 
Евгению Васильевичу. 


Notebook б/у 386 или 486. E-mail: 
didim@chat.ru, г. Петрозаводск. 


Компьютер 486 и выше за сим- 
волическую цену, можно без мо- 
нитора. Буду очень благодарен. 
Хабаровск-25, АТС, Саман- 
дига А.А. 


Срочно «винт» б/у недорого. 
Тел. 196-6549 (автоотв.). Антон. 


Любые базы данных, программы 
для решения кроссвордов. 
Тел. (095) 900-2242. Михаил. 


Журналы «Домашний компью- 
тер» №№1-6'96, 2, 5'97. 
Тел. (81533) 2-42-54. Владимир. 


Журнал «Домашний компьютер» 
№2, 1998 г., недорого. 353915, 
г. Новороссийск, ул. Щедринская, 
Д. 29. 


Литературу и программы на Тур- 
бо Прологе 2. Краснодарский 
край, ст. Павловская, ул. Набе- 
режная, д. 117. 


Программы по бизнесу и TIO. 
665110, Иркутская обл., г. Ниж- 
неудинск, а/я 20771. 


Журнал «Домашний компьютер» 
за 1996-97 гг., CD-ROM с раз- 
личными программами и играми 
недорого, указывайте свои усло- 
вия. Литературу по ПК и ПО (но- 
вую и б/у), различные CD-ROM 
недорого. 214036, г. Смоленск, 
а/я 307, Юрию. 


Книгу «Набор и верстка в пакете 
Latex» С.М. Львовского. 620012, 
г. Екатеринбург, а/я 298. 

E-mail: madlen@etel.ru 


Notebook 486 и выше недорого. 
626711, Ямало-Ненецкий АО, 
г. Надым, ул. Ямальская, д. 7, 
кв. 24. Тел. 4-16-37. 


CD-ROM, комплектующие к PC 
(можно б/у) недорого. 662955, 
Красноярский край, г. Краснока- 
менск, мкр-н Южный, д. 1, 
кв. 319. Атаманкину О.Л. 


Шахматные программы Rebel 9.0, 
Mephisto Genius 3.5, 5.0, Chess 
Master 7000, электронные книги 
по шахматам. 665714, Иркутская 
обл., г. Братск-14, док. 567931. 


Программы на 3,5” дискетах, 
игры Quake И, Age of Empires. Ka- 
лининград, yn. Гайдара, д. 121, 
кв. 37. Саша. 

Тел. (0112) 32-23-42. 


Книги о РС, Р-200-233 недоро- 
го. 462351, Оренбургская обл., 
г. Новотроицк, ул. Зеленая, д. 12А, 
КВ. 5. 


Материнскую плату, процессор 
Пентиум 166ММХ б/у. 460000, 
г. Оренбург, ул. Ленинская, 12—48. 


Компьютер от 286 и выше недо- 
рого или обменяю на серебряный 
рубль 1924 г. 391500, Рязанская 
обл., п. Шилово, ул. Озерная, 
д. 40Г, кв. 3. Рыжов И.Н. 


Notebook или laptop б/у за 500- 
700 руб. 169716, Респ. Коми, 
г. Вуктыл, ул. Комсомольская, 3-55. 
Тел. (8246) 21-4-33. Янчук М. 


С0-ВОМ’ы «Кузя», «Parkan. Хро- 
ника империи». 456787, Челябин- 
ская обл., г. Озерск, пр. К. Маркса, 
19-37. Глазковой Дарье. 


С0-ВОМ?ы «Кузя», «Розовая пан- 
тера. Фокус-Покус», «Parkan. 
Хроника империи». 456780, 
Челябинская обл., г. Озерск, 
ул. Набережная, 21-68. Путиппо 
Наташа. 


Модем 14400 неисправный. 
610021, г. Киров-21, а/я 2264. 
Михаил. 


Куплю или меняю журнал бате. 
EXE №3'97 на 9°97. 626720, ЯНАО, 
Пуровский р-н, 
п. Тарко-Сале, ул. Республики, 25, 
к. 202. Меркуленко Эдуард. 


Программы или игры для компь- 
ютера Casio с системой Windows 
СЕ 2.0, процессор SH-3, возмо- 
жен обмен, большой выбор про- 
грамм, инфракрасный порт для 
настольного компьютера. 692901, 
Приморский край, г. Находка-1, 
а/я 95. 


> — оплаченные объявления 


CD-ROM «Каталог марок Poc- 
сии», другие филателистические 
каталоги. 638310, Казахстан, Пав- 
лодарская обл., Аксу, Главпочта, 
а/я 71, Шейкину Е.В. Тел. (31837) 
2-10-10. 


Книги В. Жельникова «Криптог- 
рафия от папируса до компьюте- 
ра» и Якушиной «Internet для 
школьников и начинающих 
пользователей». 456783, 
г. Озерск-3, пр. Победы, 38-2. 
Л.А.В. 


Журналы «Домашний компью- 
тер» за 1996 г., «Страна игр» 
№№7-12, 1997 г. 652715, Кеме- 
ровская обл., г. Киселевск, а/я 47. 


Комплектующие недорого. 
618500, Пермская обл., г. Соли- 
камск, ул. Культуры, 18-127. Цит- 
церу В. 


Журнал «Домашний компьютер» 
за 1996-97 гг. и 1998 г. (№№1- 
6), в хорошем состоянии, без вы- 
резок. 183052, г. Мурманск, 
а/я 5709. Алексееву Д.В. 


Notebook или laptop б/у 386 или 
486 за 400-500 p., CD-ROM не- 
дорого. 746100, Туркменистан, 
г. Чарджев, 2 мкр-н, д. 37, кв. 8. 
Олегу. 


Книгу Тома Свана «Освоение 
Borland С++ 4.5. Энциклопедия 
функций». Тел. 375-9868, с 19.00 
до 22.00 по будням. 


PC, soft для ИТИР областной боль- 
ницы. 160033, г. Вологда, 
ул. Дзержинского, д. 15, кв. 140. 
Левченко И.И. Тел. (8172) 73-95-37, 
25-86-71. 


Программу Virtual Home Space 
Builder Ha русском языке недо- 
рого. 195269, г. Санкт-Петербург, 
ул. Луначарского, 96-1-57. Ма- 
герамов Андрей. 


Процессор Pentium 200 без ММХ 
наложенным платежом недоро- 
го. 670013, г. Улан-Удэ, пер. To- 
больский, д. 4. Цивилев А.Н. 


Pentium 90-166 б/у недорого. 
184230, Мурманская обл., г. Ки- 
ровск, пр. Ленина, д. ЗА, кв. 33. 
Загвоздин П.А. 


Программное обеспечение типа 
MS-DOS 7.0 или РС DOS 7.0 за 15 
р. (с файлом mscdex.exe). 
121609, Москва, Рублевское ш., 
д. 30/2, кв. 196. Тел. 413-5013. 
Дмитрий. 


Игры-исходники, написанные на 
Turbo Pascal=7 на 3,5” дискетах 
или на бумаге, откомпилирован- 
ные не предлагать. 160033, г. Во- 
логда, ул. Текстильщиков, 18-56. 
Олег. 


ль KOKTAKT 


CD-ROM Classic Fond, вып. 1-7. 
620048, г. Екатеринбург, И-48, 
в/ч 44846, Токареву Андрею. 


Технологию металлографии и 
расходные материалы. 
Тел. (8182) 29-03-79. Сергей. 


Материнскую плату 486 0Х4-РС 
и процессор 486 0Х4-100 все 6/ 
у. 644109, г. Омск, ул. Гашека, 11/ 
2, кв. 80. Тел. (3812) 42-00-30. 


Журнал «Домашний компьютер» 
№№1, 6'96, 1, 3-12'97, PC 
Magazine №10'95 и №№ 9, 10'97, 
BKM №№7, 8’96, «Мультимедиа» 
№4'96, «Магазин игрушек» 
№9'96, «Мир ПК» №3'98. 
Тел. 211-4388. Василий. 


Компьютер 486 DX4-100/16/1.05/ 
14”АВХ с защ. экраном/8х CD- 
ROM Acer/SB 16 bit с микроко- 
лонками Naiko/Win’95, русским 
«Офисом» и играми, $400 и 
принтер СМ-6337, 1991 г., ши- 
рокий, требует ремонта, 75 руб. 
Тел. (812) 307-6485. Андрей. 


Монитор фирмы Daytek 15”, стан- 
дарт MPR-II и видеокарту $3 Virge 
0Х-2МЬ в хорошем состоянии, на 
гарантии, $200. Тел. (095) 
526-2036. Евгений. 


Компьютер 166/32/1,6/8x/S32Mb/ 
USR33600/NE2000 + Epson Stylus 
Color200 + компьютерный стол, 
научу зарабатывать деньги на нем. 
Тел. 400-4478. Олег. 

= ee ee ee ee ee 

Г Оборудование для металло- 
| графии: таблички, вывески ий 
| др. Or $2500. См. «ДК», №7, } 
11998; Тел. (095) 487-53-14, 7 

ile 31-26. 


ь = a пи пни пни пни пани пани = 
Журналы Game.EXE №№, 8, 10- 
12'97, «Страна Игр» №№9-11'97, 
«Навигатор игрового мира» № №6, 
8'97 недорого или меняю на жур- 
налы «ВидеоИгры», Official 
PlayStation. 353915, г. Новорос- 
сийск, ул. Щедринская, д. 29. 


Компьютер 200ММХ/512/32ВАМ/ 
2,5 HDD/24xCD/SVGA 2-4Mb. Воз- 
можно изменение конфиг. Дос- 
тавка, настройка, Интернет. 
Тел. (095) 465-0124. Андрей. 


Компьютер Pentium 200MMX 
(233)/кэш 512/32DIMM/2.1Gb/ 
3.5’/Virge 2(4)Mb/CD 24x+SB, 
клав., мышь, pyc. ПО, новый, га- 
рантия 2 года. Тел. 315-1276. 


Продам или обменяю литературу 
по компьютерной тематике. 
171530, Тверская обл., Кимрский 
р-н, пос. Белый Городок, 
ул. Южный проезд, д. 5, кв. 63. 


Мышку Microsoft PS/2 за 80 руб., 
защитный экран Global Shield за 
120 р. (14-15”). Тел. 211-4388, 
Василий. 


Приставку Dendy + 10 интерес- 
ных картриджей в отличном со- 
стоянии за 150 руб. Тел. 
395-2673. Семен. 


Игровую приставку Nintendo 64 + 
4 картриджа + 2 джойстика + кар- 
та памяти за $500. Тел. в Ижевске 
(3412) 22-83-01. 


Компьютер Pentium 166/40Mb/ 
1,08Gb/2Mb S3Virge/CD-ROM-8x/ 
$B16/3DPX + сканер ручной 
Mustek (ч/б) $420 без монитора. 
Тел. 344-8700 (днем). Сергей. 


Врубрике ЕСТЬ КОНТАКТ! все желающие безлишних формальностей и хлопот могут поме- 
стить нетолько свое бесплатное личное, но и коммерческое рекламное объявление. 


Рубрика ЕСТЬ КОНТАКТ! направлена на развитие малых предприятий и частного предпри- 
нимательства в стране. Теперь предпринимателям из дальних местне придется тратить вре- 
мя и приезжать в Москву в редакцию, достаточно прислать текст объявления и оплатить 
рекламу почтовым переводом или через банк. Реклама в популярном журнале «Домашний 
компьютер» позволит донести известие о вашем товаре или услуге многим тысячам потен- 
циальных клиентов по всей нашей огромной стране. Если возникнут вопросы, обращай- 
тесь по телефонам 232-22-61, 232-22-63 кОльге Нагорной. 


Напишите текст разборчиво, лучше печатными буквами, не более одной а 
буквы в ячейке купона. Начинать лучше с названия предмета объявле- | некоммерческие 
ния. Только пять строк бесплатно! | объявления до 150 
| знаков (5 строк). 
= G1) Рекламные объявления 
вы = | 
= — ГП, оплачиваются по $10 за 
— Fe =f полную и неполную 
Ss = строку (оплата принима- 
— зи =| ется в рублях). 
= 5 % | оплаченные рекламные 
= = | | объявления 
EE < обозначаются 
= =: | значком *. 
= SLEEP E PLP tebe tee ete ttt | Подчеркните слова, 
= а | которые желательно 
= = | выделить жирным 
— | шрифтом. Рамки и иные 
— 5 элементы оформления 
— Укажите, в какой раздел поместить объявление: 07/98 | считаются частью 
NV, (4 Куплю 3 Интернет (1 Предлагаю работу ‘1 Благотворительность | текста. 
Cie J Продам (3 Услуги Разное | 
1 Обучение 9 Ищу работу (Ищу друзей 
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Обучающе-контролирующие 
программы по информатике и 
другим предметам, авторские. 
Конверт с о/а. 353130, Красно- 
дарский край, ст. Выселки, 
ул. Димитрова, 71. 


Игры на 3,5” дискетах, оплата при 
получении на почте без стоимос- 
ти пересылки. От вас заявка на 
каталог + конверт с о/а. 400007, 
г. Волгоград, ул. Кузнецова, д. 53, 
кв. 18. Павлов Д.С. 

Тел. 73-65-44. 


Dendy Classik + 2 джойстика + 1 
автомат + 6 картриджей за 200 
руб. Тел. 515-8126. Олег. 


Журналы «Домашний компью- 
тер» №№7'97-5'98, «Мир ПК» 
№№1, 2’97, 1, 3, 4'98, Game.EXE 
№№3, 6'98, «Компьютерра» или 
поменяю на CD с играми или soft. 
Краснодарский край, ст. Динская, 
ул. Первомайская, 52А. Тел. (262) 
5-13-97, с 18.00 до 22.00. Юра. 


Журналы «Домашний компью- 
тер» с января 1998 г., «Мир ПК» с 
января 1998 г., «Мир Internet» 
№№8-12'97, 1-7'98, «Компью- 
терра» с января 1998 г. От 3 до 10 
руб. + доставка. Москва, Липец- 
кая, 30-30. 


Игровой компьютер «Фемели». 
Тел. 123-6565. 


Журналы «Страна игр» за март 
1987 г. и «Компьютерра» за 27 
апр. 1998 г. или поменяю на CD- 
ВОМ. 454130, г. Челябинск, Ком- 
сомольский пр-т, 72-95. 
Федотовой Т.А. 


Компьютер 486 0Х4/100/16/ 
1,2Mb/1Mb video/2x CD-ROM/ 
$816 + колонки/мышь + коврик/ 
монитор SVGA 14” + русский щит/ 
модем USR14400/up. ручной ска- 
нер/ПО, все в идеальном состоя- 
нии и в упаковке, за 3200 руб. Тел. 
(095) 439-3143. 


Компьютер Scorpion 256 с дис- 
ководом, мышью и IBM клавиа- 
турой + ПО. Факс. (81122) 
2-96-92. 

E-mail: plyahovsky@crp.psc.ru 


Игровую приставку Sega Mega 
Drive Il + 1 картридж за 200 р. 
Тел. 711-6969. Тихонов Евгений. 


Программу по сверхбыстрому 
чтению и суперпамяти, через 4 
недели занятий стр. за 2-3 с, не 
имеет аналогов, 49 руб. 3,5”. 
452600, Башкортостан, г. Туйма- 
зы, а/я 38 (автор). 


P-133/16Mb/1,3Gb/TV tuner/CD- 
ROM/14”/SB16/npuutep Oki ML 
183, Win’95, Office 97 и др., игры, 
$850 + усилит. с колонк. 4x35 ВТ, 
$200. Тел. (8722) 63-02-46, факс. 
68-04-05. Мурад. 


Монитор «ДЭУ» 15”, $150 + цвет- 
ной струйный принтер Сапоп. 
Тел. 554-0556. Леонид. 


Новые занимательные игры на 
русском языке «Мастер мысли» 
и «Быки и коровы» для Windows 
95. 456910, г. Сатка, ул. 50 лет 
Октября, д. 19, кв. 20. Рубанцеву 
В.Д. 


Зтс!ай-совместимый компьютер 
ZS-Scorpion 256 + монитор + 
диски + книги. 141300, г. Сергиев 
Посад, ул. 1-я Рыбная, д. 29/1. 
Аракелян Эдуард. 


С0-ВОМ’ы «Рыбка Фредди», «21 
пасьянс», Dragon Heart Fire & 
Steel недорого. 456787, Челябин- 
ская обл., г. Озерск, ул. К. Марк- 
са, 19-37. Глазкова Дарья. 


Сканер ручной цветной, CD-ROM 
с программами и играми, книгу 
Роб Тидроу «Руководство по ус- 
тановке и настройке Windows 95» 
недорого. 622052, г. Нижний Та- 
гил-52, а/я 268. 


С0-ВОМ’ы с играми и софтом, 
комплектующие (новые): МВ, 
CPU, Simm, Dimm, видеокарты $3 
Virge, soundcards, mouse, 
keyboard. Конверт с о/а. 652632, 
Кемеровская обл., г. Белово, 
а/я 725, «ВВ». 


Linux полное руководство 2 т. + 
три диска CD с приложениями и 
OS или обменяю на CD с програм- 
мами или набором фото. 
Тел. (095) 110-3759. Игорь. 


Монитор 15” Daytec + видеокарту 
$3 Virge DX 2Mb + защитный пла- 
тиновый фильтр $240. Гарантия 
1 год. 141100, Московская обл., 
г. Щелково-4, ул. Беляева, д. 19, 
кв. 41. Тел. (095) 526-2036. Ев- 
гений. 


Журналы «Домашний компью- 
тер» за 1996 г., №№1, 3 за 1997 
r., «Компьютерра» №№156, 192, 
программы и игры на ваших дис- 
кетах (каталог бесплатно), конверт 
с о/а, CD-ROM «Авиасимулято- 
ры». 117292, г. Москва, 
ул. Профсоюзная, д. 16/10, 
кв. 90. Голостенову Михаилу. 


Телефонный справочник г. Ки- 
рова на дискетах. 610021, г. Ки- 
ров-21, а/я 2264. Михаил. 
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Фодпишитесь на год на “Законодательство России` 
до 1 октября 1998 года - скидка — %№ 
годовая подписка - за ee _ рубля! 
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часы работы: 
пон.пят. 10” - 19” 
субб., воск. 10” - 17° 
тел.: 

(095) 247-6205 
адрес: 

Москва, Ленинский пр-т, 
строение 38 

(между гост. «Спутник» и 
магазином «Дом фарфора»). 
Ближайшее ст. метро — 
«Ленинский проспект» 


Именно здесь: 
КОМПЬЮТЕРНАЯ 


ЛИТЕРАТУРА 
новинки и бестселлеры 


КОМПЬЮТЕРНАЯ ПРЕССА 
журналы 
газеты 


МУЛЬТИМЕДИА 
обучающие программы 
справочники 

игры 


АКСЕССУАРЫ 


Вы всегда узнаете рейтинги продаж любой книги нашего ассортимента, 
обратившись по адресу, WWW.rusedit.ru 


Есть контакт 


Как разместить объявление и рекламу в рубрике ЕСТЬ КОНТАКТ! 


1. Бесплатно публикуются только личные текстовые объявления объемом до 150 знаков (по 30 знаков в строке), включая контактные 
реквизиты. Объявления должны соответствовать тематике журнала. Редакция оставляет за собой право отбора и редактирования 


бесплатных объявлений. 


2. Чтобы поместить бесплатное объявление объемом более 150 знаков, текст его следует написать на нескольких купонах либо на 
отдельном листе, приложив соответствующее число купонов. Ксерокопии не принимаются. 


3. Компании, организации и индивидуальные предприниматели могут поместить платные текстовые рекламные объявления любого 
объема на условиях предоплаты. Стоимость 1 строки рекламы (полные или неполные 30 знаков, включая элементы оформления и 
рамки) составляет $10. Оплата производится в рублях по текущему официальному курсу на день платежа. НДС не облагается. 


4. Рекламные объявления, публикуемые регулярно в течение целого года, можно публиковать со скидкой, заключив договор в 
рекламном отделе Издательского дома «Компьютерра». Включение в текст объявления рисунков, изображений, фотографий или 
логотипов возможно только по договору с рекламным отделом за отдельную плату (телефоны 232-2261 и 232-2263). 


5. Оплата за рекламные объявления перечисляется 000 «Издательский дом “Компьютерра”» ИНН 7729346627 платежным поруче- 
нием или почтовым переводом на расчетный счет 40702810438240101202 в Волгоградском ОСБ №7976/1589, корр. счет 
30101810600000000342 в МБ АК СБ РФ, БИК 044525342. Копию платежного поручения или квитанции о переводе следует прило- 


жить к тексту объявления. 


6. Оплаченные рекламные объявления обозначаются значком * 


Комплектующие (дешево) НОО 
260 Mb Simm EDD, ESS 1868, CIS 
6215 1 Mb, FDD 5,25, литературу, 
журналы, любая информация о 
PC, CD-ROM. 399740, Липецкая 
обл., г. Елец, ул. Фурманова, д. 6. 
Бабушкину А.Ю. Тел. (07467) 
1-80-60. 


Программу для составления биз- 
нес-планов и ТЭО. Тел. (095) 
417-2917. 


CD-ROM «Энциклопедия Кирил- 
ла и Мефодия 97» $20 в хоро- 
шем состоянии. 143500, 
Московская обл., г. Истра, 
ул. Адасько, д. 6, кв. 54. 


Журналы ComputerWorld №№1, 
3, 4, 7, 9, 11, 12 за 1998 г. по 
5 руб., «Видеоигры» за 1998 г. 
по 15 руб. Тел. (4232) 32-53-67. 


Компьютер Amiga 500Plus + 1Mb 
ВАМ + внешний 5,25” FDD + сэм- 
плер фирменный + ПО, игры не- 
дорого. 460004, г. Оренбург, пер. 
Дорожный, д. 11, кв. 74. Алексей. 


Продаю или меняю лиценз. CD- 
ROM’b! Encyclopedia Encarta 96, 
«Stylus — перевод. с итал. яз. для 
W95», «Розовая Пантера. Право 
на риск», «Уроки азбуки» и др. 
Тел. 463-7634. 


Текстовый редактор Natalie, ори- 
гинальные функции, за 139 руб., 
автор. 452600, Башкортостан, 
г. Туймазы, а/я 38. 


Журналы «Домашний компью- 
тер» №№1-12 (кроме №№4 и 7) 
за 1997 г. и №№1-7 за 1998 г. 
(кроме № 2) за 100 р. 111672, 
Москва, ул. Новокосинская, д. 46, 
к. 1, кв. 104. Саше. 


Компьютер К5-РВ 133/32 EDO/ 
1.8Gb/S3 TrioV + 1МЬ EDO/4x/SB 
в отличном состоянии за $270. 
Тел. (3422) 55-97-69. Василий. 


Приставку $еда + 2 картриджа 
(100 p.), Dendy + 8 картриджей 
(50 р.). 142080, Московская o6n., 
г. Климовск, ул. Советская, д. 1, 
кв. 387. Митрофанов Д.В. 
Тел. (827) 62-07-21. 


Книгу С. Мюллера «Модерниза- 
ция и ремонт ПК» 5-е изд., 1998 
Г. 117279, Москва, ул. Миклухо- 
Маклая, 57-2-91. 0.1. 


Микросхемы серии K555, K155 и 
другие радиодетали. 618500, 
Пермская обл., г. Соликамск, 
ул. Культуры, 18-127. Цитцеру В.И. 


Журналы «Домашний компью- 
тер» №5'98, «Компьютерра» 
№№2, 11-20’98 по 2 p., «Вы и 
ваш компьютер» №№2-—4'98 по 
Зр., «Компьютер-Моизе» №№ 2-— 
4°97, 2-4'98 по Зр. 173025, 
г. Новгород, ул. Кочетова, д. 33/ 
17-34. Моляровой Ж.В. 


Т\/-тюнер Videohighway новый в 
отличном состоянии за $70, ин- 
струкция по эксплуатации прила- 
гается. Тел. 414-9520. Алексей. 


Журналы Game.EXE №№, 8, 10- 
12’97, «Страна игр» №№9-11’97, 
«Навигатор игрового мира» №6, 
8'97, З{егео&\ ео №№12'97, 
1°98, Foto&Video №12'97 без 
плакатов очень дешево или ме- 
няю на журнал Official PlayStation. 
353915, г. Новороссийск, 
ул. Щедринская, д. 29. 


Игры и программы на 286, 386 и 
486, заявка и конверт с о/а. 
400007, г. Волгоград, ул. Кузне- 
цова, д. 53, кв. 18. Павлов Д.С. 


Обучаю работе на компьютере, 
перевожу с английского, набираю 
и распечатываю тексты, диплом- 
ные, курсовые. Тюменская обл., 
г. Ишим, ул. Рокоссовского, 
Д. 22А, кв. 25. 


ИНТЕРНЕТ 


Что происходит сегодня? Почему 
зло правит бал на земле и осо- 
бенно в России. Что делать, что- 
бы зло исчезло из нашей жизни? 
Ответы есть. www.sbor.ru/~peter. 


Сайт Russian Electronic — все про 
электронику и компьютеры, схе- 
мы, тех. документация, справоч- 
ники и пр. — http://www.logienet. 
ru/~electron 


Интересный реферат — http:// 
www.uic.nnov.ru/~dov . Жду ва- 
ших откликов. 


Все, кому интересен город 
Ижевск, его культура, бизнес и 
оружие, добро пожаловать на 
новый сайт «Ижевск сегодня» — 
http//people.weekend.ru/izuevsk 


Предлагаю комплекс услуг по 
разработке \\/еб-сайтов и домаш- 
них страниц, машинописные ра- 
боты на ПО «Офис-97». Тел. в 
Таганроге (86344) 3-69-79. Алек- 
сандр. E-mail: donexp@pbox.ttn.ru 


Творческий английский на моем 
Web-caite: know-how, экзамена- 
ционные темы, полезные файлы, 
интересные ссылки — http// 
joy.da.ru; http//:joys.home.ml.org 


Лучшие кулинарные рецепты — 
http://halyava.ru/~culinar; http:// 
home.pavlodar.kz/~oles 


Приглашаю посетить домашнюю 
страницу Nuclear Strike BBS no 
адресу http://people.weekend.ru/ 
nuclearstrike. Хит сезона — анек- 
доты про Сазона в звуковом виде. 


Найду и вышлю н/п солюшены 
для любой игры на англ. и русск. 
языках, очень дешево. 140108, 


Московская обл., г. Раменское, | 


ул. Гурьева, д. 26, кв. 86. Наде. 


Разрабатываю базы данных, ра- 
ботающие под Access, полная ав- 
томатизация вашей деятельности, 
недорого. Факс (81122) 2-96-92. 


E-mail: plyahovsky@czp.psc.ru; | 


Павел. 
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Если вы хотите регулярно читать семейный журнал, полезный и молодым, и пожилым... 


Если вы хотите лучше других разбираться в технологиях завтрашнего дня... 
Если вы хотите продуктивно работать и зарабатывать с помощью компьютера... 
Если вам небезразлично качество и эффективность своего образования... 
Если вы хотите играть и развлекаться так, чтобы вам завидовали другие... 


Если вы хотите получить максимум возможного от вашего домашнего компьютера... 


ПОДЛИШИТЕСЬ! 


Подарите себе и близким ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР 


Подписка принимается 
с любого месяца во всех 
отделениях связи по такому 


Министерство связи РФ 


АБОНЕМЕНТ на от 


ОЛМА ОМ ея 


Количество 
комплектов: 
на 19_98 год по МЕСЯЦАМ 
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(адрес) 


{почтовый индекс) 


Ком 
(фамилия, инициалы ) 


ДОСТАВОЧНАЯ КАРТОЧКА 
18 34288 
JOMANIHIIROMIbIOTEP (индекс издания) 


(наименование издания) 


Г повпиоки [руб ето 
переадре- комплек- 
Ю-З 


на 1998 год nO МЕСЯЦАМ 
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(адрес) 


(фамилия, инициалы ) 


Распространители 


журнала 
ДОМАШИИМИКОМИТЬЮУТЕР 


МОСКВА 

ЗАО «Компьютерная пресса» 

Оптовая торговля 

Директор Сергей Тимошков 

113419, Москва, 2-й Рощинский проезд, 8 
Ten.: (095) 232-21-65 

Факс: (095) 956-19-38, 956-23-85 

E-mail: inform@computerra.ru 

Логос-М 

Оптово-розничная торговля 

Тел.: 974-21-34 

Магазины: 

ул. Волхонка, д. 6, стр. 1. Тел.: (095) 203-07-98 
ул. Баррикадная, д. 2. Тел.: (095) 254-05-62 
Чонгарский б-р, д. 7. Ten.: (095) 110-77-60 
ул. Новорязанская, д. 26. Тел.: (095) 956-34-09 
ул. Краснопрудная, д. 7/9. Тел.: (095) 264-82-72 
ул. Верхняя Сыромятническая, д. 2. 

Тел.: (095) 916-43-98 

ул. Б. Татарская, д. 16/2. Тел.: (095) 951-07-87 
Страстной бульвар, д. 3. Тел.: (095) 299-07-69 
ул. 2-я Звенигородская, д. 13. 

Тел.: (095) 256-06-00 

Глобус. Тел.: (095) 240-74-05 

Торговые точки в метрополитене 

Метропресс. Тел.: (095) 270-07-03 

Киоски в метрополитене 

Киоски «Роспечать» по Москве 

Маарт. Тел.: 128-99-04 

Торговые точки в супермаркетах и 
мелкооптовая торговля 

Люкс-Пресс 

Торговые точки в супермаркетах 


He sabygome подписаться са.ии 
и подпишите своих друзей! 


(@уелайте это сезодня! 


Оптовая продажа «Роспресс» 
КомпьюЛинк 

Компьютерный супермаркет 

ул. Садовая-Триумфальная, д. 12 
Горизонт-Пресс 

Тел.: 173-11-71 

Центр-Пресса 

Киоски 

Тел.:261-05-08 

Библио-Глобус 

Книжный магазин, ул. Мясницкая, д. 6, 
www.biblio-globus.ru 

РОССИЯ 

Пресса 

Архангельск, ул. Вологодская, 39. 
Тел./факс: (8182) 23-92-03 

Эрго 


Астрахань, ул. Шаумяна, 47. 
Тел./факс: (8512) 24-63-45 
Алтай-Компьютер-Сервис 
Барнаул, ул. Деповская, д. 7. 
Тел./факс: (3852) 24-3531 
Ралма 

Владивосток, ул. Фирсова, 2-17. 
Ten.: (4232) 46-25-86 

КК Криста 

Волгоград, ул. Мира. 26. 
Тел./факс: (8442) 34-24-63 
Электроника 

Воронеж, Кольцовская, 46. 
Тел.: (0732) 71-19-12 
Сегодня-Пресс-Воронеж 
Воронех, ул. Лизюкова, 2 


СКБ «Контур» 

Екатеринбург, ул. Щорса, 15. 

Тел.: (3432) 51-18-93 

Агентство «Газеты в розницу» 
620027, Екатеринбург, пер. Красный, д. 7. 
Тел.: (3432) 53-84-32 

Агентство «Сегодня-Пресс-Байкал» 
Иркутск, ул. Октябрьской рев., 11-Б. 
Тел.: (3952) 28-19-52 

Иркутский Издательский дом 
Иркутск, ул. Лермонтова, 130, к. 241 
КП- Калининград 

Калининград, пр. Победы, 40 


Прогресс 

420015, Казань, ул. Пушкина, 38 

Группа компаний ОРТ 

650099, Кемерово, ул. Мичурина, 43, оф. 38; 
Советский пр-т, 47 


Ласка Ltd 

Подписка и доставка курьером в Красноярске 
660017, Красноярск, а/я 20840. 

Тел.: (3912) 27-23-24 


Софтинком 
455000, Магнитогорск, а/я 3039. 
Тел.: (3511) 32-54-91, факс: (3511) 32-38-83 


Урал-Лабтам 

456300, Миасс, пр. Автозаводцев, 55-63. 
Тел.: (35135) 3-27-34 

АКП «Арктика» 

183038, Мурманск, ул. Коммуны, 18. 
Тел.: (8152) 47-39-98 


A 


Le 


АРП-Фрам 

630000, Новосибирск, пр. Димитрова, д. 4, 
СНИИМ. Тел./факс: (3832) 21-29-47 

Нэта 

Новосибирск, пр-т Маркса, 20. 

Тел.: (3832) 46-05-05 

Катек 

Подписка и доставка курьером в Новосибирске 
Новосибирск 

Компания «Техни-Сити» 

Новосибирск, пр-т Лаврентьева, 6A 

ЧП Баранов Н.В. 

Нефтеюганск 


‚ Тел.: 2-91-33 


Инсист-компьютер 

644024, Омск, ул. Звездова, 13 

ИВС-Сети 

Пермь, ул. Островского, 65 

Домино 

Пермь 

Тел.: (3422) 64-79-13 

Материк 

Петропавловск-Камчатский, пр. Рыбаков, 
13/2-29. Тел.: (4152) 11-00-35 

КП-Ростов 

Ростов-на-Дону, ул. Варфоломеева, 259, 
К. 706. Тел.: (8632) 32-43-51 

РИС-Р 

Ростов-на-Дону, пр. Стачки, 194, к. 104. 
Тел.: (8632) 28-09-85, факс: (8632) 28-50-44 
Резольвента 

443113, Самара, 4-й Проезд, 57, оф. 33 
ЧП Буравлев Г.А. 

Соликамск 

Тел./факс: (34253) 3-10-08 

КП-Ключ 

Ставрополь, ул. Ломоносова, 25. 

Тел.: (8652) 32-71-27 

Издательский дом «Наш мир» 

214001, Смоленск, ул. Кашена, 1, оф. 511. 
Тел./факс: (08122) 2-05-56; тел. (08122) 3-47-20 
Балтпресс 

Санкт-Петербург, ул. Бородинская, 13 
Леноблпечать 

193024, Санкт-Петербург, ул. Миргородская, 1 
Метропресс 

Санкт-Петербург, 7-я Красноармейская, 2 
Тел.: (812) 316-58-49 

Оргтехника 

Сургут, пр. Мира, 36. Тел.: (3462) 22-50-44 
Компьютер-Сервис 

Тюмень, ул. Герцена, 96-218. 

Тел./факс: (3452) 36-77-84 

ТД «Мозаика» 

Ульяновск, а/я 2324. Тел.: (8422) 31-46-59 
Софт Эйс 

Чебоксары, ул. Энтузиастов, 13. 

Тел.: (8352) 22-60-22 

Гейс сити 

Челябинск, ул. Сони Кривой, 7Б 

Клио 

Челябинск, пр. Ленина, 64. 

Тел./факс: (3512) 65-20-29 

ЧП Иванова AB. 

Чита 

Тел.: (3022) 26-34-14 

Эльф Софт Технологии 

Якутск, пр. Ленина, д. 39. Тел.: (4112) 44-61-76 
БЕЛАРУСЬ 

РЭМ-инфо 

220098, Минск, а/я 39. Тел.: (0172) 70-41-70 
Бел. КП-Пресс 

220071, Минск, ул. Платонова, 22-а 

Тел.: (0172) 31-24-78 

УКРАИНА 

Киевская Служба Подписки 

Подписка и доставка курьером по Украине 
Подписной каталог бесплатно. 

Тел.: (044) 245-26-96, факс: (044) 212-08-46 
ЛИТВА 

Игима 

Вильнюс 

Тел.: (0122) 42-13-68 

КАЗАХСТАН 

Казбаспасоз 

Подписка по Казахстану 

Тел.: (3272) 27-34-08 
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Верстка, набор текстов, цветная 
печать, статьи и рефераты из Ин- 
тернета, разработка программ в 
Access, Excel любой сложности. 
Тел. (095) 702-7768, после 20.00. 
Надежда. 

оон 
Курс «Применение компью-м 
и терных технологий в музыке». м 
и Тел. 348-5631. = 


Ретушь, любые виды компьютер- 
ной обработки любых фотогра- 
фий, в т.ч. реставрация утрачен- 
ных фрагментов, формат любой. 
Тел. (095) 144-4124. Анжела. 


Сода-переписка, помощь в покуп- 
ке, продаже, обмену и т.д. 
426053, Ижевск, а/я 635. 


Перевод технических текстов с 
немецкого и английского языков, 
помогу настроить программы- 
переводчики, набор и верстка 
текстов на рус. и англ. яз. Тел. в 
Котово (83145) 2-12-18. Леонид. 
жжжххжжжхкжжжх 
Печатаем от 100 экз. брошю-* 
ры и книги с ваших оригинал- 
макетов. Тел. 975-5536. Жх 
хжжжххжжжххжжжх 


Вам нужна специфическая про- 
грамма? Я напишу ее для 00$ 
или Windows, помогу студентам. 
Тел. (812) 588-8865. 


Обучаю работе на компьютере, 
работа с текстами, графикой, 
фото с распечаткой, увлекаюсь 
нейросетями. 660113, г. Красно- 
ярск, ул. Тотмина, д. 6, кв. 5. 
Тел. (83912) 45-22-30. Сергиен- 
ко Р.В. 


ИЩУ РАБОТУ 


На дому, связанную с ПК, сборка, 
установка ПО, набор текстов. 
309530, Белгородская o6n., г. Ст. 
Оскол, ул. Дубрава, д. 5, кв. 47. 
Трапезников В. Тел. (0725) 
43-37-47. 


Надомную работу на ПК Р-133/ 
1,6/1,7 + принтер (струйный) 
Epson Stylus Color 300/Windows 
95, Word. 160029, г. Вологда, 
ул. Судоремонтная, д. 42А, кв. 45. 
Тел. 24-88-46. Игорь. 


Отработаю компьютер (не ниже 
Р-200). Если есть литература, 
присылайте. Нальчик-30, 
ул. Тарчокова, д. 56, кв. 96. Беге- 
рееву А.Р. 


Надомную работу на ПК, освою 
нужные программы. 
Тел. 571-1447. 


i, 


Выполню работу на дому, имею 
P-166MMX/32/3,2/16x CD-ROM/ 
Win’95, Word, Excel, CorelDraw 7, 
цв. принтер Epson 800, освою 
другие программы, жду предло- 
жений. Тел. (82146) 23-6-57. 
Михаил. 


На домашнем компьютере. 
141522, Московская обл., Солнеч- 
ногорский р-н, п/о Ударное, ABC 
Чашниково, д. 4, кв. 8. Михаил. 


На домашнем ПК (P-166MMX/ 
1,7Gb/32Mb/CD-ROM), знаю MS 
Office 97, CorelDraw, Photoshop, 
все эти программы есть Ha ПК, 
имеется цветной принтер Epson 
Stylus 600. Саха (Якутия), Мир- 
нинский р-н, п. Светлый, 
ул. Дружбы Народов, д. 7, кв. 22. 
Перфильев Дима. 


Стану региональным дилером ва- 
шей фирмы — _ hardware, 
software. Байконур, ул. Студен- 
ческая, 6-80. Васютинский А.А. 


На дом. ПК + принтер, знаю Office, 
Windows, свободно владею англ., 
перевожу с нем. 140170, Москов- 
ская обл., г. Бронницы, ул. Пуш- 
кинская, 2-50. Сердюку Сергею. 


Надомную работу с использова- 
нием принтера и сканера. 152915, 
г. Рыбинск, ул. Юбилейная, д. 10, 
кв. 18. Солонин А.А. 


Я инвалид, мне 18 лет (образо- 
вание среднее), ищу работу на до- 
машнем компьютере, связанную 
со спортом, P-166/32/1/CD-4/15”. 
Тел. (095) 328-13-36. Павел. 


Оператора ПК или офисного работ- 
ника. Имею личный опыт работы на 
компьютере, возможен переезд. 
180024, г. Псков, ул. Коммунальная, 
д. 54А, кв. 44. Юля. 


На домашнем ПК, напишу рефе- 
раты, сочинения любых объемов 
за короткое время, распечатка на 
принтере или запись на дискету. 
429060, Чувашия, г. Ядрин, 
ул. 50 лет Октября, д. 68, кв. 5. 
Тел. (247) 90-2-86. Михаил. 


Инвалид 1-й группы ищет работу 
на дому. ПК (знание на уровне 
пользователя), рассмотрю ваши 
предложения. Тел. 918-4414. 
Александр. 


На домашнем Р-200ММХ, цвет- 
ной принтер, Win’95, Word 97, 
освою другие программы, опыт в 
наборе текстов. Тел. 264-3055. 
Светлана. 


На ПК, продавца soft’a и ПК. 
654034, г. Новокузнецк, а/я 8829. 
Константин. 


Ищу надомную работу на ПК, на- 
бор текстов и перевод (MS Office 
97, Socrat, Stylus и др.). 663309, 
Красноярский край, г. Норильск, 
ул. Бегичева, д. 39, кв. 24. Мас- 
лову Сергею Юрьевичу. 


Ha ПК, продавца зоН’а и ПК. 
654034, г. Новокузнецк, а/я 8829. 
Константин. 


ПРЕДЛАГАЮ РАБОТУ 


Для имеющих доступ КРС. От вас 
заявка + конверт с о/а. 672000, 
г. Чита, а/я 315, NG. 


Работа на дому. Конверт с о/а. 
678170, г. Мирный, а/я 259. 


Работа — хорошее лекарство от 
скуки для всех. Конверт с о/а. 
352260, Краснодарский край, От- 
радненский р-н, п. Урупский. 
Чернявский И.Б. 


Хакеры, откликнитесь, хочу пе- 
рейти из юзеров в хакеры. Куплю 
книгу Касперского о вирусах. 
456770, г. Снежинск, а/я 272. 
Даша. 


Помогите в прохождении игр 
Toonstruck и «Приключения Сни- 
керса в России», помогу в про- 
хождении других игр. Тел. (095) 
586-1056. Михаил. 


Меняю монеты 1961-91 гг. (все- 
го на сумму 71 р.) на компьютер 
Pentium 200MMX. 390007, г. Ря- 
зань, ул. Кирпичный з-д, д. 15, 
кв. 81. Тамбовцеву Р.Ю. 


Помогите, подскажите коды на 
StarCraft. 617231, Пермская обл., 
Карагайский р-н, с. Нердва, Боль- 
ничный пер., д. 6/2. Валерию. 


Геймеры, подскажите коды кигре 
Quake ||, могу поделиться кодами 
к другим играм. 403850, Волгог- 
радская обл., г. Камышин-4, пер. 
Московский, 6-7. Иванов Вовок. 


Обменяю СО-ВОМ-стратегии на 
рус. яз., детские обучающие на 
аналогичные. 352900, Красно- 
дарский край, г. Армавир, ул. Го- 
голя, 99. Коновалову B.A. 


Хакеры, пожалуйста, отзовитесь. 
Научите меня своему мастерству 
или дайте какие-нибудь советы. 
680033, г. Хабаровск, ул. Тихоо- 
кеанская, 174А-87. Ксюша. 


Геймеры, поскажите коды к игре 
StarCraft. 183071, г. Мурманск, 
ул. К. Маклакова, д. 27, кв. 50. 


Help! Подскажите схему (чертеж) 
адаптера компьютера к телевизо- 
ру вместо SVGA, приму в дар 
любую литературу по програм- 
мированию. 352762, Адыгея, 
Майкопский р-н, п/о Красная 
Улька, Калинин, 28. Антону. 


Хочу играть по модему в Age of 
Empires и Imperialism, звоните — 
поиграем. Тел. 447-0942. Ксения 
(13 лет). 


Отвечу на все ваши письма. Имею 
Pentium 200, подскажите, как 
можно заработать, имея такой 
компьютер. 452611, Туймазинс- 
кий р-н, пос. Серафимовский, 
Максу Полякову. 


Help! Подскажите код для MIB, 
застрял в Атлантиде, заранее бла- 
годарен. 675006, г. Благове- 
щенск, ул. Мухина, д. 3, кв. 28. 


Пишите мне все, кто увлекается 
РС-играми, помогите с кодами 
ККпО, Grand Theft Auto. Отвечу 
всем, конверт с о/а. 453210, г. 
Ишимбай, ул. Геологическая, 32— 
39, MSI. 


Фирмы, продающие PC, прошу 
высылать прайс-листы и катало- 
ги. 142203, Московская обл., г. 
Серпухов, ул. Ворошилова, д. 
127, кв. 25. Сергею. 


Помогите пройти игру Parkan, об- 
мен кодами. 152915, Ярославс- 
кая обл., г. Рыбинск, ул. 
Юбилейная, д. 10, кв. 18. Соло- 
HUH А.А. 


ЛЮБЫЕ РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 
K KOMMbIOTEPAM И ОРГТЕХНИКЕ: 


картриджи к принтерам; 


мультимедиа; 


магнитные носители; 


кабели; 


бумага и пленка; 
аксессуары и пр. 


Доставка. 


{г000 @ aha.ru 


a.ru\~kroog. 


Хочу, чтобы при загрузке вместо 
Energy Star высвечивалось мое 
имя. Подскажите, как сделать. 
423800, Татарстан, г. Наб. Челны, 
б-р Ямашева, д. 2, кв. 347. Лена- 
ру Набиеву. 


Ищу DirectX 5(6), соот. sdk и 
описание, исходники 3D Action 
игр, куплю купоны 6/0. 426053, 
Ижевск, а/я 635. 


Хочу приобрести компьютер 6-го 
поколения, присылайте прайс- 
листы, рекламу. 347910, Ростов- 
ская обл., г. Таганрог, ул. 
Котлостроительная, 27/2, кв. 12. 
Соколову Максиму. 


Металлография. Заинтересован в 
покупке оборудования и расх. ма- 
териалов, можно б/у. 367032, 
г. Махачкала, ул. Громова, 76. Са- 
лихов М. Факс (8722) 68-04-05. 


Хакеры, help. Ничего не знаю, но 
хочу обучиться вашему делу, ли- 
тературу, личный опыт и многое 
другое. 352000, Краснодарский 
край, ст. Кущевская, ул. Кирова, 
д. 73. Роме. 


Обменяю игровые CD на «Фантас- 
магорию-2». Каталог бесплатно, 
от вас заказ и конверт с о/а. 
352915, Краснодарский край, 
г. Армавир, 218/2, кв. 35. Тимуру. 


НАДЕЖНОСТЬ, СКОРОСТЬ, КАЧЕСТВО 


Тел.: 095 152-9700, 
152-9706, 152-46 


| 
Г 
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ЕСТЬ КОНТАКТ 


Предлагаю обмениваться филь- 
мами на видеодисках (для 
Н. Новгорода). 

E-mail: info@cofit.nnov.ru 


Кто дает объявление «Работа Ha 
дому с использованием ПК и без, 
место жительства и возраст не 
имеют значения», опубликуйте 
свой полный адрес с индексом. 


Помогите, пожалуйста, начина- 
ющему хакеру любой литерату- 
рой, заранее благодарю всех, кто 
хочет мне помочь. Владивосток, 
ул. Зейская, д. 12, кв. 9. Дима. 


Пиплы, подскажите коды от 
Starcraft. 656066, г. Барнаул, Пав- 
ловский тракт, 128-99. Руслан. 


Распространю любую вашу рек- 
ламу в городе Ишиме за подпис- 
ку на журнал «Домашний 
компьютер». 627400, Тюменская 
обл., г. Ишим, ул. Фрунзе, 4-38. 


Самостоятельное изучение ино- 
странного языка (англ., нем., 
франц., испанск., итал., финский, 
японский) с CD и видео за 1-2 
месяца. 626440, г. Нижневар- 
товск-24, а/я 9. Татаренкову H.M. 


Предлагаю участие в междуна- 
родном mail&e-mail бизнесе, ин- 


формация бесплатно, конверт с 
o/a. 220050, г. Минск, а/я 533. 


OT 
Nig 


Меняю монеты CCCP (89-90 гг.) 
разного достоинства (около 3600 
шт.) на компьютер Pentium, при- 
му другие предложения. 663720, 
Красноярский край, с. Тасеево, 
а/я ВОХР. 


Все, кто может, подскажите коды 
Ha Warcraft Il, Starcraft, Dungeon 
Keeper, могу дать коды к другим 
играм. 670034, а/я 1388 с помет- 
КОЙ «КОДЫ». 


Помогите пройти игру Quest for 
Glory 4, могу предложить другие 
коды и помощь в прохождении 
некоторых игр. Новосибирск, 
ул. Сиреневая, 37-117. Дашкевич 
Ярослав. 


Хочу переписываться с любите- 
лями ПК. Катерина, 12 лет. 
633227, Новосибирская обл., Ис- 
китимский р-н, пос. Черноречен- 
ский, ул. Тепличная, д. 14, кв. 45. 


Хочу найти друзей и подруг. Иг- 
раю во все жанры, предпочитаю 
RTS и 3D Action, помогу кодом и 
солюшеном. Московская обл., 
г. Мытищи-7, а/я 6. 


Хочу переписываться с фанатка- 
ми PC от 15 до 17 лет. Я опытный 
пользователь, мне 17. Краснодар- 
ский край, Гулькевичский р-н, 
пос. Гирей, ул. Южная, д. 12. Де- 
HUCY. 


Всероссийский клуб любителей 
комп. игр Impulse 9 проводит ре- 
гистрацию всех желающих. С 
нами вся Россия, присоединяй- 
тесь. 664000, Иркутск, почтамт 
ГСП, а/я 27. 


Все, кто на «ты» с Quake и Quake 
Il, жду от вас, по возможности, 
советы, личный опыт. Могу пе- 
реписываться. 624130, г. Ново- 
уральск, ул. Заречная, 5А-33. 
Алексей. 


Мне 14 лет. Ищу друга (подругу) 
по переписке. Играю во все игры. 
113519, Москва, ул. Красного 
Маяка, д. 1, кор. 1, кв. 322. 


Кто хочет поболтать с 15-летним 
юзером, пишите. 460053, 
г. Оренбург, ул. Дружбы, д. 11/2, 
кв. 48. Павлу. 


Мне 12 лет, учусь в 8 классе, хочу 
переписываться с любителями 
разных стратегических игр и ком- 
пьютерных программ. Москва, 
Сиреневый б-р, д. 29/45-2, кв. 49. 
Машарский Дима. 


Ищу друзей по программирова- 
нию Ha Delphi 3. 454087, Челя- 
бинск, ул. Блюхера, 83, кв. 11. 


Хочу переписываться с ребятами 
11-13 лет, любителями ПК, мне 
12 лет, учусь в 7 классе. 109052, 
Москва, ул. Нижегородская, д. 75, 
кв. 11. Саликов Виталий. 


Парень, 21 год, хочет переписы- 
ваться с теми, кто одинок и кому 
нужен друг. 446001, Самарская 
обл., г. Сызрань, ул. Энгельса, 
53/69. Евгению. 


Буду переписываться с новичка- 
ми и профессионалами в компь- 
ютерном деле. Склонен к долгой 
переписке. Татарстан, г. Альметь- 
евск, ул. Толстого, д. 8, кв. 19. 
Линар. 


Ищу друзей по переписке любо- 
го возраста. Ответ гарантирован. 
Московская обл., г. Ногинск, 
ул. Ильича, 67-2. Пономарь Ма- 
рина. 


Хочу переписываться с мальчи- 
ками, которым 11 лет. Увлекаюсь 
играми Warcraft, Quake. Буду рад 
письму. 113639, Москва, Балак- 
лавский np., д. 10, кор. 3, кв. 29. 
Олегу. 


Хочу переписываться с геймера- 
ми, люблю 3D Action и квесты, 
вышлю коды и солюшены, же- 
лательно конверт с о/а. 443090, 
Самара, до востребования , док. 
III-EP №498466. Сергей. 


Привет все фанаты компьютеров, 
пишите мне, отвечу. 142204, 
Московская обл., г. Серпухов, 
ул. Юбилейная, д. 3, кв. 17. Flash. 


Ученик ищет мага (не старше 300 
лет) no Magic: The Gathering. 
301650, Тульская o6n., г. Узло- 
вая, кв-л 50 лет Октября, д. 21, 
кв. 76. Игорь. 


Я начинающий программист, мне 
13 лет, хочу переписываться, от- 
вечу всем. 627400, Тюменская 
обл., г. Ишим, ул. Фрунзе, 4-38. 


Уже год изучаю Assembler и бес- 
полезно, хакеры, помогите, по- 
жалуйста. Кемеровская обл., г. 
Ленинск-Кузнецкий, пр. Тек- 
стильщиков, д. 4/4, кв. 17. 


Хочу стать хакером, жду советов, 
предложений, литературу, опыт 
ит.д. 150003, Ярославль, np. Ле- 
нина, 11-122, Максиму. Е-тай: 
makcim@iname.com 


ДОМАИИИИИКОМИЬЮТЕР №9 1998 


ДОУАШИПАКОМИЬЮТЕР № 1% 


Шестая международная выставка 
средств связи, телекоммуникаций 
и информационных технологий 
8 — 11 сентября 1998 
Новосибирск 

«Сибирская ярмарка» 

Тел.: (3832) 10-2893 

Факс: (3832) 23-6335 


Вторая международная выставка 
средств связи, телекоммуникаций 
и информационных технологий 
15 — 18 сентября 1998 
Екатеринбург 

«Уральские выставки» 

Тел.: (3432) 58-3246 


Факс: (3432) 70-1796 


Выставка 

15 — 18 сентября 1998 
Москва, выставочный комплекс 
«Манеж» 

WPI-Blenheim 

Ten.: (095) 238-3589 
Тел./факс: (095) 238-3788 


Вторая международная выставка 
16 — 19 сентября 1998 
Екатеринбург 

«УралЭкспоцентр» 

Тел.: (3432) 49-3017 

Факс: (3432) 49-3019 

E-mail: uralexpo@dialup.mplik.ru 


Международная выставка 
16 — 19 сентября 1998 
Москва, ЦДХ 
«Экспосинтез» 

Тел.: (095) 951-3097 
Факс: (095) 953-3266 


Девятая ежегодная выставка информаци- 
онных технологий и компьютеров 

22 — 26 сентября 1998 

Москва, ВВЦ 

«Экспосервис-Ф» 

Тел./факс: (095) 924-7072, 924-4556 


Четвертая ежегодная выставка 

6 — 9 октября 1998 

Москва, «Экспоцентр» 

Comtek International, Crocus International 
Ten.: (095) 232-1944, 249-8611 

Факс: (095) 232-3372, 232-1944 


Выставка 

6 — Эоктября 1998 

Москва, «Экспоцентр» 

Comtek International, Crocus International 
Ten.: (095) 232-1944, 249-8611 

Факс: (095) 232-3372, 232-1944 


Третья выставка 

13 — 16 октября 1998 

Омск 

Выставочный центр «Интерсиб» 
Тел.: (3812) 25-8487, 25-1479 
Тел./факс: (3812) 25-7202, 23-0291 


Девятая международная выставка 
19 — 23 октября 1998 

Москва 

«Экспоцентр» 

Тел.: (095) 255-3727 

Факс: (095) 205-6055 


Международная конференция по 
электронным изображениям и визуальным 
искусствам, выставка мультимедиа 


26 — 30 октября 1998 


Тел./факс: (095) 940-0284 
E-mail: |ku@itar-tass.com 


Шестая выставка компьютеров, оргтехни- 
ки, информационных технологий и 
программного обеспечения 

10 — 13 ноября 1998 

Красноярск 

«Красноярская ярмарка» 

Тел.: (3912) 36-3287, 35-4217 

Факс: (3912) 36-3329, 22-2556 


Третья международная выставка 
10 — 13 ноября 1998 

Москва 

WPI-Blenheim 

Ten.: (095) 238-3589 
Тел./факс: (095) 238-3788 


Ярмарка интеллектуальной литературы. 
Гуманитарная, научно-техническая, 
‘учебная, художественная и детская 
литература, периодические и электронные 
издания 

24 — 29 ноября 1998 

Москва, Центральный Дом художника 
«Экспо-Парк» 

Тел./факс: (095) 932-9006, 932-9023, 
932-9019 


Выставка 


23 — 27 ноября 1998 
Нижний Новгород 
«Нижегородская ярмарка» 

Тел.: (8312) 34-5595, 34-5592 
Факс: (8312) 34-5674, 44-3404 


Международная выставка по информатике 
2 — 6 декабря 1998 

Санкт-Петербург 

«Ленэкспо» 

Тел.: (812) 355-1911, 355-5986 

Факс: (812) 355-1985, 355-1989 


Выставка средств связи 

и телекоммуникаций 

2 — 6 декабря 1998 
Санкт-Петербург 

«Ленэкспо» 

Тел.: (812) 355-1911, 355-5986 
Факс: (812) 355-1985, 355-1989 


Шестая международная выставка 
Оборудование и системы для банков и 
офисов, информационные технологии 
8 — 12 декабря 1998 

Пермь 

Выставочный центр «Пермская ярмарка» 
Тел.: (3422) 48-1225, 48-1559 

Факс: (3422) 48-1833 


Передачи, 
посвященные 
компьютерам, 

Интернету, 

компакт-дискам, 
высоким технологиям 


КомпьюЛинк 


ПРИКЛЮЧЕНИЯ ВАШЕГО 
ЛЮБИМОГО ТЕЛЕГЕРОЯ 
НА КОМПАКТ-ДИСКАХ 
СЕРИИ 


тм 


ЗВОНИТЕ 
737-8855 


РТР 
ТВ-Центр «Столица» 


Культура 
РТР 
ТВ-Центр «Столица» 


ТВ-Центр «Столица» 
РТР 


ТВ-Центр 
РТР 
ТВ-Центр «Столица» 


РТР 
ТВ-Центр «Столица» 


НТВ 
ТВ-Центр «Столица» 


ТВ-Центр 

НТВ 

ТВ-Центр «Столица» 
ТВ-Центр «Столица» 


Радио Свобода 
Европа плюс 
Эхо Москвы 
Эхо Москвы 
Эхо Москвы 
Максимум 


Авторадио 
Радио Свобода 
Европа плюс 
Эхо Москвы 
Эхо Москвы 
Эхо Москвы 
Максимум 


Радио Свобода 
Европа плюс 
Авторадио 

Эхо Москвы 
Эхо Москвы 
Максимум 


Эхо Москвы 
Европа плюс 
Эхо Москвы 
Максимум 


Авторадио 
Европа плюс 
Эхо Москвы 
Максимум 


Радио Свобода 


Радио Свобода 
Радио России 


Прямой эфир «Радио Свобода» 
Прямой эфир «Эхо Москвы» 


Понедельник 
15.00 
10.40 18.00 19.40 
Вторник 
18.10 
15.00 
10.40 18.00 19.40 
Среда 
10.40 18.00 19.40 
15.00 
Четверг 
10.45 
15.00 
10.40 18.00 19.40 
Пятница 
15.00 
10.40 18.00 19.40 
Суббота 
11.45 
10.40 18.00 19.40 
Воскресенье 
1.20 
11.45 
10.40 18.00 19.40 
12.35 
Понедельник 
3.10 
15.00 
8.18 14.55 18.55 
19.35 1.05 
9.21 14.47 


В начале каждого часа 


Вторник 
7.45 20.30 
21.10 
15.00 
8.18 14.55 18.55 
12.45 
9.21 14.47 
В начале каждого часа 


Среда 


1.10 9.10 15.10 
15.00 

7.45 20.30 

9.21 14.47 

8.18 14.55 18.55 

В начале каждого часа 


Четверг 
9.21 14.47 
15.00 
8.18 14.55 18.55 
В начале каждого часа 


Пятница 


7.45 20.30 

15.00 

8.18 14.55 18.55 

В начале каждого часа 


Суббота 


19.10 
Воскресенье 


7.10 13.10 17.10 
12.00 


ИНТЕРНЕТ 


http://www.sv oboda.org 
http://www.echo.msk.ru 


Позвоните Кузе 
Виртуальный киоск 


Ноу-Хау 
Позвоните Кузе 
Виртуальный киоск 


Виртуальный киоск 
Позвоните Кузе 


Виртуальный мир 
Позвоните Кузе 
Виртуальный киоск 


Позвоните Кузе 
Виртуальный киоск 


От «Винта»! 
Виртуальный киоск 


Интернет-кафе 

От «Винта»! 
Виртуальный киоск 
Виртуальный киоск 


Наука и техника наших дней (через неделю) 
Компактные новости 

Где бы вы ни были 

SxoNet (10 мин.) 

SxoNet (3 мин.) 

Информационные блоки (включают сведения 
о новых технологиях и компьютерах) 


Обзор прессы (вкл. обзор «Домашнего компьютера») 
Седьмой континент 

Компактные новости 

Где бы вы ни были 

ЭхоМе{ (10 мин.) 

Эхо№ { (3 мин.) 

Информационные блоки (включают сведения 

о новых технологиях и компьютерах) 


Седьмой континент 

Компактные новости 

Обзор прессы (вкл. обзор «Домашнего компьютера») 
Эхо№ ! (3 мин.) 

Где бы вы ни были 

Информационные блоки (включают сведения 

о новых технологиях и компьютерах) 


OxoNet (3 мин.) 

Компактные новости 

Где бы вы ни были 

Информационные блоки (включают сведения 
о новых технологиях и компьютерах) 


Обзор прессы (вкл. обзор «Домашнего компьютера») 
Компактные новости 

Где бы вы ни были 

Информационные блоки (включают сведения 

о новых технологиях и компьютерах) 


Наука и техника наших дней (через неделю) 


Наука и техника наших дней (через неделю) 
Деловой клуб К. Ревенко (1 иЗ3 неделя месяца) 


AmMZrTruoumMeH TS ОЗЬРЭэЭПСЯТИЬЫЗОТШТ-Нт- 
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БЛАГОТВОРИТЕЛЬНОСТЬ 


С благодарностью приму в дар 
компьютер, комплектующие и 
литературу. 350002, г. Краснодар, 
ул. Промышленная, 21/4, кв. 4. 


Фанат компьютера примет в дар 
любой ПК или периферию. 
450030, г. Уфа, ул. Фурманова, 
11-5. Тимур. 


Малообеспеченному студенту 
требуется компьютер для даль- 
нейшего обучения. Просьба по- 
мочь. Подарите любой списанный 
компьютер. Краснодарский край, 
Гулькевичский р-н, пос. Гирей, 
ул. Южная, д. 12. Денису. 


Малообеспеченный школьник 
примет в дар с огромной благо- 
дарностью ноутбук и комплекту- 
ющие к РС б/у. 633159, HCO, пгт 
Кольцово, 6-92. Юрий. Тел. 
(3832) 93-66-29. 


Ребенок-инвалид из семьи инва- 
лидов с благодарностью примет в 
дар компьютер MBM (б/у). 414056, 
г. Астрахань, ул. Полякова, д. 19, 
кв. 59. Гусеву Александру. 


Общественная организация при- 
мет в дар с благодарностью CD- 
ВОМ. Спасибо. 236000, г. 
Калининград (06n.), ул. Озерова, 
д. 5, кв. 5. Бауман С.Е. Тел. (0112) 
416-455. 


Инвалид с детства с благодарно- 
стью примет в дар компьютер и 
периферию. 694460, Сахалинс- 
кая обл., г. Оха-4, а/я 439. Кокуе- 
ву С.Ю. 


Фанат компьютера возьмет лю- 
бой компьютер и комплектую- 
щие. 424037, Марий Эл, г. 
Йошкар-Ола, ул. Анциферова, д. 
3, кв. 15. Тел. (8362) 55-91-10. 


Малообеспеченный студент при- 
мет в дар любой ноутбук или зап- 
части к настольному ПК. 
Удмуртия, г. Глазов, ул. Толстого, 
40-109. Диме. 


Малообеспеченный абитуриент 
примет ПК не ниже 386 в пода- 
рок, заранее благодарен. 680030, 
г. Хабаровск, ул. Дикопольцева, д. 
7, кв. 48. Малинину Р.В. 


Наши двери открыты для 
новостей 


Редакция приветствует любые материалы, новости и сообщения, пред- 
ставляющие общественный интерес. Достойная огласки информация, ис- 
ходящая от частных лиц, предприятий и организаций, может быть бесплатно 
помещена на страницах журнала «Домашний компьютер». Редакция са- 
мостоятельно принимает решение о публикации той или иной информации 
и несет ответственность за объективность публикуемых сведений. Жела- 
ющие могут на правах рекламы опубликовать на страницах журнала 
информацию без редакционных изменений. 


Пресс-релизы, сведения, новости и сообщения о новой продукции просим 
направлять в редакцию в письменном виде по почте, по факсу или по 
электронной почте. Фотографии, слайды, скриншоты, графические фай- 
лы, образцы продукции, новые издания книг и журналов, компакт-диски и 
т.п. можно передать в редакцию в любое удобное время. В отсутствие 
сотрудников редакции это можно сделать через охрану издательства, обя- 
зательно указав имя и фамилию получателя или просто — в редакцию 
журнала «Домашний компьютер». Не забудьте указать, как с вами свя- 
заться. Новые CD-ROM и программы желательно предоставлять редакции 
_в двух экземплярах, чтобы обеспечить одновременное тестирование про- 
дукта сотрудниками журнала и автором очередного обзора CD-ROM. 


Адрес редакции 
117419, Москва, 2-й Рощинский проезд, д. 8 
(ст. метро «Ленинский проспект», «Шаболовская», «Тульская») 


Телефон (095) 232-2261, 232-2263 
Факс (095) 956-1938, 956-2385 
E-mail dk@computerra.ru 


MIDIOTED №9 1998 


ДАВАИТЕ СЫГРАЕМ! 


1 из 100 


Правила игры 
1. Угадайте свое счастливое число. Зачеркните 1 число из 100 в таблице, которая 
помещена в соседней анкете. 
9. Выберите приз, который вам хотелось бы получить в случае выигрыша. 
3. Заполните анкету, впишите свои данные, вложите ее в конверт с маркой и 
вышлите по указанному адресу не позднее 1 ноября 1998 года. 
4. Выигрывает тот номер, на который придет наименьшее количество заявок. 
Числа, не отмеченные ни в одной из анкет, в розыгрыше не участвуют. Если два или 
более числа наберут равное количество заявок, оказавшееся наименьшим, 
выигравшее число установит жеребьевка. 
5. Количество анкет на одного участника игры не ограничено. Но ксерокопии анкет 
и анкеты, направляемые электронной почтой, в игре не участвуют. 
6. Выигравшее число будет опубликовано в декабрьском номере журнала 
«Домашний компьютер». 
7. Все анкеты, на которые не выпал выигрыш, участвуют в ежегодном розыгрыше 
призов, итоги которого будут опубликованы в январском номере «Домашнего 
компьютера» за 1999 год. 
8. Анкеты с выигрышными номерами передаются спонсору сегодняшней игры, 
который и вручает призы победителям. НПО «ЗАРЕАЛЬЕ», спонсор розыгрыша 1 из 
100, предложила в качестве призов три своих новых CD-ROM. Обязательно укажите 
в анкете, какой из этих дисков вы хотели бы получить. 
НПО «ЗАРЕАЛЬЕ» — тел./факс: (095) 953-53-57 
e-mail: zarealye@online.ru, www.ZAREALYE.RU 


Практическая самооборона 

Этот диск будет интересен подросткам и 
молодежи. В системах единоборств есть простые 
и эффективные приемы, которые может освоить 
новичок. В мультимедиа-альбоме собраны 
видеозаписи таких приемов с комментариями и 
покадровой разбивкой. На диске и в прилагаемой 
брошюре рассказано о самозащите с помощью 
подручных средств и защите жилища. Раздел диска 
«Психотренинг» включает звуковое воспроизведе- 
ние сеансов опытного психотерапевта для выработ- 
ки уверенности в себе и настроя на победу в критической ситуации. 


После уроков 

Этот диск наполнен развивающими и познавательными 
играми и заданиями, среди которых «Детский элект- 
ронный органайзер» для знакомства с понятием 
времени, загадки, головоломки, картинки-раскраски, 
которые предназначены для детей от 5 до 10 лет, хотя 
некоторые из заданий будут интересны и взрослым. 
Всем известная Белка из серии «Уроки для дошколят» 
приглашает поиграть за компьютером всей семьей или 
компанией детей. 


Как делать рекламу 

Диск для предпринимателей и менеджеров. В 

рекламном деле нет готовых рецептов. Но ваша sect 
реклама должна запомниться любой ценой. Bam : = 
пригодятся сотни советов психологов и рекламистов, {[ ; 
десятки видео-, аудио- и фотоиллюстраций, а также ff Е 
«живые» уроки по использованию компьютерных ass 
программ, составляющих инструментарий современ- 

ного рекламиста. Заголовки некоторых разделов 

диска: «Сознание и подсознание», «Методы привле- 

чения внимания», «Блокировка сознательных ограни- 

чений», «Методы воздействия на подсознание». 


in - я = 
|] Сообщаем, что в игре 1 из 100, опубликованной в июньском 

номере, выигрыш выпал на номер 42. Компания «НИКИТА» уже 
© выслала победителям призы. 
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Если Вам когла-нибуль 
хотелось получить от 
шахмат что-нибуль, 
кроме просто игры, 
Шахматные баталии - 
- это то, что нало! 


empire 


PNT eR cTIVeE 


Разработка © 1997 Empire Interactive. 
Локализация и излание © 1998 ДОКА Мелиа. 
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Мнение читателей 


тм пм Название диска Изготовитель Рейтинг тм пм Название диска Изготовитель Рейтинг 
1 1 Рагкап. Хроника империи Никита 24.1% 21 18 Cy-27 Фланкер Азия/М/па$саре 21% 
2 2 Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия КиМ 18,5% 22 2 NHL 98 Electronic Arts 20% 
3.3 Братья Пилоты. По следам полосатого слона 1C/Gamos 12,8% 23 4 Civilization Vicroprose 1,9% 
44 ГЭГ. Отвязное приключение Auric Vision 127% 24 7 Diablo Blizzard 1,6% 
5 8 StarCraft Blizzard 89% 25 28 Encarta 98 Microsoft 14% 
6 5 Quake Il Activision 8,8% 26 23 — Противостояние. Военная хроника Дока 13% 
7 6 Age of Empires Microsoft 8,0% 27 3 Энциклопедия классической музыки Коминфо 1,3% 
8 1 Аллоды. Печать тайны 7С/Бука 76% 28 - Total Annihilation Cavedog 1.2% 
9 7 Владимир Высоцкий. 60-е Коминфо/Артинфо 5,2% 29 % 3000 игр. Энциклопедия Акелла 11% 
10 9 Розовая Пантера. Право на риск Новый Диск/И/апаепиз! 51% 30 31 Ралли Дока 11% 
11 10 Nautilus Pompilius. Погружение Коминфо 47% ye Tomb Raider Il Eidos 1,0% 
12 14 Warcraft Blizzard 46% 92 = Ваше право ИСТ 1,0% 
13 12 — Дальнобойщики. Путь к победе 7С 32% 33 - Эйс Вентура AmOep/7th Level 1,0% 
14 - Need for Speed Electronic Arts 31% 34 - Кухни мира 98 КомпьюЛинк/Медиа Арт 10% 
15 16 TriplePlayPlus! Английский в три приема КомльюЛинк/5Е$ 3,0% 35. = Иллюстрированный энциклопедический словарь Аутолан 1,0% 
16 13 Последний герой. Виктор Цой и группа «Кино» Коминфо 2,8% 36 - Розовая Пантера. Фокус-покус Новый Auck/Wanderlust 10% 
17 15 — Саптадеддот SC/ 27% 37 5 English Platinum Мультимедиа Технологии 1.0% 
18 19 — FIFA:Road to World Cup ‘98 Electronic Arts 2,6% 30. = Английский. Путь ксовершенству КомпьюЛинк/$Е $ 1.0% 
19 17 — Алиса. Быль да сказки Коминфо 23% 39 2 — Курсматематики 98 КомпьюЛинк 1.0% 
20 2 — Тпе\еметоод Microsoft 22% 40 - Агата Кристи. Виртуальный концерт 7С/Компакт Бук 1.0% 


Вавгусте в редакцию поступило 1840 читательских анкет. Лето, отпуска, каникулы, путешествия, отдых в самом разгаре — вот и анкет поступило поменьше, чем в предыдущем месяце. 
Поэтому мы особенно благодарим всех читателей, приславших анкеты, за активность и преданность. Только благодаря вашей поддержке оценка качества CD-ROM точна и бесспорна. 


Лето — обычная пора затишья на рынке. Почти нет новых наименований дисков. Зато можно найти время внимательно изучить то, что было выпущено зимой и весной. Поэтому нынче вы 
видите как никогда обширный перечень дисков — целых 40 позиций, получивших в анкетах не менее 1,0% позитивных читательских оценок. 


Нам важна ваша помощь и поддержка. Не скрывайте свое мнение о дисках для домашнего использования, если оно у вас имеется. Непременно выскажите его в анкете и тем самым 
присоединитесь к коллективному гласу народа. Не медлите, сегодня же высылайте свою анкету в редакцию. Тем самым вы примете участие в ежемесячном розыгрыше призов игры 
«1 из 100», атакже в нашей новогодней лотерее, итоги которой будут опубликованы в январе 1999 года. 


ДОМ\ИНИИКОМНЬЮТЕР №9 1998 


, Вселенная в алфавитно 


ИЭС'93 - 


мультимедиа-энциклопедия на 2-х CD- 
ROM дисках включает более 20 томов 
текста 

(10 млн. слов, 225 тыс. словарных 
значений), 

8000 полноформатных иллюстраций, 


тво в Москве: (095) 237-6506 


2 200 интерактивных карт, 

я более 300 звуковых фрагментов, 

& 4.5 тыс. событий в календаре 

= знаменательных дат, 

a 6.5 тыс. событий в иллюстрированной 
= истории человечества. 
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Лродукция производитсяна заводе 


Система 

«естественного поиска» — 
возможность находить любое 
слово во всех его 
словоформах по всему 
массиву словарных статей 


Мда Лиива 


«Продукт имеет 
поддержку в Интернет» 
— бесплатные ежемесячные 
обновления и доступ 
каннотированным 
WEB-ccbinkam 

к статьям ИЭС'98 


«Интернет внутри» — 
в комплекте 5 бесплатных 
часов работы в Интернет от 
известнейшего московского 
провайдера компании 
Гласнет 


Подключение к Интернет: 
компания Гласнет, тел. (095) 785-100; 
http: //www.glasnet.ru 
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Где купить: Оптовая и мелкооптовая продажа: 
ва пажа ant Мультимедиа-издательство «Аутопан» 
ic ES (00! } 737 а ул. Гиляровского, 39 (м. «Пр. Мира») 

CPS - (095) 930 05 91 101000 Москва, Сретенский бульвар, 11 
Новый Диск - (095) 932-61-78 (095) 927-4896, факс 927-4852 
Компьюлинк - (095) 931-92-69 E-mail: sales@multimedia.ru 


ElectroTECH multimedia - (095) 928-30-31 Интернет: http: //www.multimedia.ru 


В ДОМЕ КНИГИ НА НОВОМ АРБАТЕ 
по данным Торгового дома «КомпьюЛинк», тел. (095) 931-92-69 


НА МАРОСЕЙКЕ 
по данным фирмы ElectroTECH Multimedia, тел. (095) 921-77-77 


тм — текущий месяц, пм — прошлый месяц 


_ 


ТМ пм Название диска Изготовитель ТМ пм Название диска Изготовитель 
1 1 Английский. Путь к совершенству КомльюЛинк/51 $ 1 1 Unreal GT /nteractive 
28 Кузя 2 (Ледяная пещера) КомльюЛинк/ТЕ. 2 = Розовая Пантера. Фокус-покус Новый Диск/И/апаепиз! 
3_- Вангеры Бука 38 Ultima Online Origin/Electronic Arts 
4 10 TriplePlayPlus! Английский в три приема КомльюЛинк/5Е$ 4 - Tar. Отвязное приключение Auric Vision 
9 Ваше право ИСТ 55 Москва-98. Атлас-справочник ИНГИТ. 
6 3 Аллоды. Печать тайны 1C/5yKa = Чикаго, 1932. Дон Капоне 1C/Snowball 
75 Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия 98 Ким 76 Magic. The Gathering Microprose 
8 2 Розовая Пантера. Фокус-покус Новый Auck/Wanderlust 8 - Свинг Дока 
9 - Жар. Империя секса Амбер 9 2 Might And Magic 6 300 
10 6 Третье тысячелетие Амбер 10 - Вангеры Бука 
и. м 
НА МИТИНСКОМ РАДИОРЫНКЕ В МАГАЗИНАХ КОМПАНИИ «ИМИМАВЕ COMPANY» 
по данным фирмы «Компания Амбер», тел. (095) 273-85-87 тел. (095) 434-30-69 
ТМ пм Название диска Изготовитель ТМ пм Название диска Изготовитель 
1 1 Москва и Подмосковье. Электронные карты ИНГИТ 1 Unreal GT /тегасйуе 
о Энциклопедия Российского права АРБТ 2 Энциклопедия Российского права АРБТ 
= Магический букварь Акелла 3 Гэг. Отвязное приключение Auric Vision 
4 = TOEFL. Тест на знание английского языка Саломон 4 Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия Ким 
i Эротические игрушки Акелла 5 Wing Commander. Prophecy Electronic Arts 
6 4 Жар. Империя секса Амбер 6 StarCraft Blizzard 
176 3000 игр. Энциклопедия Акелла 7 Parkan. Хроника империи Никита 
#8 - Москва 98. Атлас-справочник ИНГИТ 8 3000 игр. Энциклопедия Акелла 
9 в Автокурсы. Правила дорожного движения 4.0 Образ. 9 альнобойщики. Путь к победе 7С/Бука 
10 - Виртуалия ДДТ ДДТ Рекордс 10 Might and Magic 6 300 
HA ГОРБУШКЕ В ФИРМЕННЫХ МАГАЗИНАХ «ДИАЛ ЭЛЕКТРОНИКС» 
по данным фирмы «Компания Амбер», тел. (095) 273-85-87 по данным ТОО «ДИСА», тел. (095) 916-00-46 
ТМ пм Название диска Изготовитель ТМ пм Название диска Изготовитель 
; МЕ Третье тысячелетие Амбер 1 Аллоды. Печать тайны /С/Бука 
26 Властелин морей Амбер 2 Дальнобойщики. Путь к победе 7С/Бука 
31 Жар. Империя секса Амбер 3 Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия 98 Kui 
4. = Автокурсы. Правила дорожного движения 4.0 Образ. 4 Гэг. Отвязное приключение Auric Vision 
9 - Вокруг света Акелла 5 Международный чемпионат Ралли Дока 
6 - Магический букварь Акелла 6 Москва 98. Атлас-справочник ИНГИТ 
iL Энциклопедия Российского права АРБТ 7 TriplePlayPlus! Английский в три приема КомпьюЛинк/51$ 
§ = Parkan. Хроника империи Никита 8 Французский в три приема КомпьюЛинк/$Е$ 
9_- TOEFL. Тест на знание английского языка Саломон 9 Чикаго, 1932. Дон Капоне 1C/Snowball 
10 - 3000 игр. Энциклопедия Акелла 10 Розовая Пантера. Фокус-покус Новый Auck/Wanderlust 
В МАГАЗИНАХ-ПАРТНЕРАХ КОМПАНИИ «НОВЫЙ ДИСК» В РОСТОВЕ-НА-ДОНУ 
по данным компании «Новый Диск», тел. (095) 932-61-78 по данным салона «Лавка Гэндальфа», тел. (8632) 64-01-77 
ТМ пм Название диска Изготовитель ТМ пм Название диска Изготовитель 
1 1 far. Отвязное приключение AuricVision 1 1 Аллоды. Печать тайны 7С/Бука 
22 Розовая Пантера. Право на риск Новый Диск/ Wanderlust 2.2 Tar. Отвязное приключение Auric Vision 
35 Аллоды. Печать тайны /С/Бука 34 Дальнобойщики. Путь к победе 71С/Бука 
4 4 _ Дальнобойщики. Путь к победе 7С/Бука №43 Чикаго, 1932. Дон Капоне 1C/Snowball 
5 10 ZAR. Auric Vision m5 5 Розовая Пантера. Фокус-покус Новый Juck/Wanderlust 
6 3 Розовая Пантера. Фокус-покус Новый Auck/Wanderlust 6 6 Parkan. Хроника империи Микита 
{_- Братья Пилоты. По следам полосатого слона 1C/Gamos 7 10 Автокурсы. Правила дорожного движения 4.0 Образ. 
8 6 Parkan. Хроника империи Никита. 8 6 Астрология. Знаки зодиака Медиа Арт 
9_- TriplePlayPlus! Английский в три приема КомпьюЛинк/$1$ 9 9 Братья Пилоты. По следам полосатого слона 1С/батоз 
10 - Ралли Дока 10 8 StarCraft Blizzard 
В МАГАЗИНАХ АССОЦИАЦИИ «1С:МУЛЬТИМЕДИА» В САНКТ-ПЕТЕРБУРГЕ 
по данным фирмы «1C», тел. (095) 737-92-57 по данным компании Lite PRO, тел. (812) 311-83-12 
ТМ пм Название диска Изготовитель ТМ пм Название диска Изготовитель 
1 2 Дальнобойщики. Путь к победе 7С/Бука 1 8 Виртуальный Санкт-Петербург Центр матмоделирования СПОМТУ 
21 Аллоды. Печать тайны 1C/5yKa ?__= Unreal GT Interactive 
3.3 Чикаго, 1932. Дон Капоне 1C/Snowball = Санкт-Петербург 98. Атлас-справочник ИНГИТ 
4 4 Братья Пилоты. По следам полосатого слона 7С/батоз 4 - Вангеры Бука. 
5 - Вангеры Бука Е Путеводитель no Internet 
6 5 Гэг. Отвязное приключение Auric Vision 6 3 Россия. 1000 карт ИНГИТ 
7 = _Кузя 2 (Ледяная пещера) КомпьюЛинк/ТЕ. | ВИ Аллоды. Печать тайны 7С/Бука 
8 7 Репетитор. Биология 1C 8 6 Жар. Империя секса Амбер 
9 - Деньги. Версия 21 1C 9 - Алфавит с Кей Си Профиль 
10 8 Розовая Пантера. Фокус-покус Новый Juck/Wanderlust 10 5 Tar. Отвязное приключение Auric Vision 
В КРАСНОЯРСКЕ В САМАРЕ 
по данным магазина «Макссофт», тел. (3912) 65-13-85 по данным магазина «Три_С» в ТЦ «Колизей», тел. (8462) 16-07-65 
ТМ пм Название диска Изготовитель ТМ пм Название диска Изготовитель 
1 1 Аллоды. Печать тайны 7С/Бука 1 6 Аллоды. Печать тайны 7/С/Бука 
РНЕ: TriplePlayPlus! Английский в три приема КомльюЛинк/51$ 27 Parkan. Хроника империи Никита 
32 __ Дальнобойщики. Путь к победе 7С/Бука = Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия 98 KuM 
4 - Розовая Пантера. Фокус-покус Новый Auck/Wanderlust 4 - Вангеры Бука 
55 Чикаго, 1932. Дон Капоне 7C/Snowball 5 - Nautilus Pompilius. Погружение Коминфо 
В = Международный чемпионат Ралли Дока 6 8 Приключения Текилы и Бум-Бума Профиль 
i_- Монти Пайтон и поиски Святого Грааля Ambep/7th Level 7 Интерьер квартиры Инфоарт 
8 - Как делать рекламу Зареалье 8 = Владимир Высоцкий. 60-е Коминфо/ Артинфо. 
9 - Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия Ким = Жар. Империя секса Амбер 
10 - Последний герой. Виктор Цой и группа «Кино» Коминфо/Могог Records НО = TriplePlayPlus! Английский в три приема КомльюЛинк/$Е5 
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преодолеваем 
языковый Барьер! 
Играем 
в веселые игры, вместо TOTO чтовы 
заниматься зуврежкой и скучными уроками! 


Адреса магазинов, в которых 
Вы можете приобрести эти программы: 


МОСКВА Магазины "КомпьюЛинк" 


Программа : < 
оценивает bucmonne, (О >, we 
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ИЗУЧЕНИЕ ЯЗЫКА ЧЕРЕЗ 


BS Прим 1 


Вы говорите 
по-немецки; 


| = 
TriplePlayPlus! 


ИЗУЧЕНИЕ ЗЫКА ЧЕРЕ ЕЦК ИГРЫ И ДИАЛОГИ 


№ Me y 
8 3 


Новый Арбат 8, 1й этаж » Новая Площадь10 « Садово-Триумфальная 12 ® Удальцова 85/2 * Ленинградское шоссе 17 


Кутузовский проспект 33a * Щелковское шоссе 5/1 * Сеславинская 24 ® Магазин "Молодая Гвардия" Большая Полянка 28 


САНКТ-ПЕТЕРБУРГ Компьютерные центры "Кей" 


Литейный 59 ® Марта 8 * "Санкт-Петербургский Дом Книги" Невский проспект 28 


"Аскод" Каменноостровский проезд 10 "Дом Ленинградской Торговли" Большая Конюшенная 21/23 * "Мариком" Набережная Фонтанкиб 


ТЮМЕНЬ Салон "Эмвико" Республики 62, офис 108 * "Компьютерный Салон" Республики 61 ® 


Центральный Универмаг Геологоразведчиков 2-58 


ЕКАТЕРИНБУРГ "КомпьюЛинк-Урал" К. Либкнехта 16 КАЛИНИНГРАД Магазин "Редо" Пионерская 61 КРАСНОДАР "Контраст" Орджоникидзе 41, офис1003 
ОМСК "Компьютерная галерея" Бульвар Победы 10 ПЕТРОЗАВОДСК "Сплайн" Проспект Ленина 9 СУРГУТ "Оргтехника" Проспект Мира 36 

ТЫНДА "Компьютерный Мир" Красная Пресня 31 ХАБАРОВСК "ДРСЦ КомпьюЛинк" К.Маркса 21, офис 4 ЧЕБОКСАРЫ "Центр Информатики" Ярославская 30 
ЧЕРЕПОВЕЦ "Априори" Горького 32 ЯКУТСК "Дисплей" Лермонтова 37 НАХОДКА "СофтПро" Пограничная 6, офис 312 & 


Инфформационно-справочная служба: (095) 737-8855 
Дилерский отдел и заказ дисков по почте: (095) 931-9269, факс (095) 931 -9465_ 


http://www.compulink.ru/cdrom, e-mail: cdrom@compulink.ru 


. 
= ПФ 


™ пм Название диска Изготовитель м ТМ пм Название диска Изготовитель M 
1 2 Tar. Отвязное приключение Auric Vision 9 51 44 Земля 2140 Амбер 5 
2 i TriplePlayPlus! Английский в три приема Komnbio/IMHK/SLS 12 52 - Противостояние Дока 7 
3 46  Вангеры Бука 2 53 - Энциклопедия НЛО Multimedia Production 4 
4 3 Дальнобойщики. Путь к победе 1С/Бука 5 54 28 — Акселератор Амбер 5 
5 48  Кузя2 (Ледяная пещера) КомльюЛинк/ТЕ 2 55 17 — StarCraft Blizzard 5 
56 1 Аллоды. Печать тайны 7С/Бука 5 56 41 Remember Tomorrow SoftWarWare 6 
7 10 Английский. Путь к совершенству Komnbio/TMHK/SLS 7 57 99 — Иоганн Себастьян Бах (орган) MLD 7 
8 5 Розовая Пантера. Право на риск Новый Диск/И/апаейиз! 8 58 - Французский в три приема КомпьюЛинк/$Е$ 3 
4 9 4 Розовая Пантера. Фокус-покус Новый Auck/Wanderlust 4 59 8 Немецкий в три приема КомльюЛинк/$1$ 3 
#10 6 Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия 98 КиМ 2 60 - Ликвидатор Акелла 3 
11 13 Братья Пилоты. По следам полосатого слона 1C/Gamos 12 61 61 Международный чемпионат Ралли Дока 10 
15 UFO’s. Приключения инопланетянина Акелла 4 62 90 Русский язык. Электронный репетитор Зареалье 6 
9 Parkan. Хроника империи Никита 12 63 - Виртуальная студия музыкального дизайна. Электрогитара Акелла 1 
24 Эротические игрушки Акелла 11 64 63 Монти Пайтон и поиски Святого Грааля Амбер/7 Level 12 
11 Жар. Империя секса Амбер 2 65 - Брокгауз и Ефрон: Биографии. Россия ElectroTECH Multimedia 5 
12 3000 игр. Энциклопедия Акелла 6 66 30 Wing Commander. Prophecy Electronic Arts 9 
18 Английский язык для общения. Курс Игнатовой Диск-Т 10 67 55 Противостояние. Военная хроника Дока 9 
32 Москва 98. Атлас-справочник ИНГИТ 3 68 - Экспресс-карта Москвы Русский Диск 1 
16 Автокурсы. Правила дорожного движения. 4.0 Образ 6 69 - Энциклопедия вооружений Кирилла и Мефодия КиМ 3 
8 Чикаго, 1932. Дон Капоне 7C/Snowball 3 70 5 Ралли Дока 12 
25 Схватка Дока 3 71 49 Самоучитель Windows 95 Компакт Бук Т 
20 Москва и Подмосковье. Электронные карты ИНГИТ 12 72 657 Иоганн Себастьян Бах (мессы) MLO 6 
35 Иллюстрированный энциклопедический словарь Аутопан 4 73 83 Худ. энциклопедия зарубежного классического искусства Коминфо 8 
29 21 пасьянс бато$ 3 74 54 Empower Yourself. Познай себя Trans-Ameritech/Cow3 5 
34 — Владимир Высоцкий. 60-е Коминфо/Артинфо т 1 - Антонио Вивальди МЦФ 6 
22 — Интерьер квартиры ИнфоАрт 11 76 - Деловой портфель Берлог 1 
19 Ваше право 98 ИСТ 5 п о Моя Москва (адресно-телефонный справочник) ХХ/ век 4 
14 — Властелин морей Амбер 2 78 54 — Репетитор. Химия 7C 8 
70 Unreal GT Interactive 2 79 - POD Gold Axenna/UBI-Soft 3 
- Девять принцев Амбера Союз 1 80 - Третий Рим. Борьба за престол Дока 5 
45 Алиса. Быль да сказки Коминфо 7 81 47 Эрмитаж. Искусство Западной Европы Интерсофт 4 
27 Эйс Вентура AmOep/7th Level 12 82 26 Россия: 1000 карт ИНГИТ 12 
33 — СУ-27 Фланкер Азия 10 83 = Комбат 2.5 White Group 1 
65 Magic Gooddy Промт 2 84 - Московский Кремль Коминфо 1 
- Учись рисуя Акелла 1 85 - Репетитор по истории Кирилла и Мефодия Ku 1 
36 — Z.AR. Auric Vision 7 86 - Оборот+ Версия 3.22 АРБТ 6 
- Вокруг света Акелла 1 87 31 World Cup 98 Electronic Arts 2 
50 Lingvo 5.0. Большой англо-русско-английский словарь В/Т Software 11 88 - Свинг Дока 2 
78  Buptyanua ДДТ ДДТ Рекордс 2 89 - Free BSD 2.2 Komnbio/Iunk/Walnut Creek CD-ROM 4 
23 = Загородный дом ИнфоАрт 6 90 - Морские легенды ММС 2 
- Волшебный букварь Акелла 1 91 75 Профессор Хиггинс. Английский без акцента. v. 2.5 Истрасофт 10 
81 — Web View Промт 2 92 - Gamos Gold Gamos 1 
40 — Энциклопедия Российского права АРБТ 11 93 7 История России. ХХ век Клио Софт 
42 — Карта мира ИНГИТ 9 94 53 Ваше право ИСТ 9 
93 TOEFL. Тест на знание английского языка Саломон 8 95 59 Оксфордская детская энциклопедия науки ИДДК 10 
56 English Platinum Мультимедиа Технологии/Все для ПК 12 96 39 Последний герой. Виктор Цой и группа «Кино» Коминфо/Могог Records 7 
37 Курс математики 98 КомльюЛинк 7 97 5 Проклятие Карамогула. Восьмое путешествие Синдбада Азия 4 
- Астрология. Знаки зодиака Медиа Арт 4 98 388 Путешествие по Европе Никита 3 
38 Nautilus РотрИ из. Погружение Коминфо 12 99 - KamiOKE. Русские песни и романсы КАМИ 2 
21 3 100 - Репетитор. Физика 7C 8 


Третье тысячелетие Амбер 


тм — текущий месяц, пм — прошлый месяц, м — количество месяцев в рейтинге Тор100 


При подготовке рейтинга Тор100 журнала «Домашний компьютер» использованы материалы, любезно предоставленные московскими компаниями «1С», «Акелла», «Амбер», 
«КомпьюЛинк», «Новый Диск», «Союз Мультимедиа», «ЭлектроТЕХ Мультимедиа», CPS, Uniware Company и компанией Lite PRO (Санкт-Петербург) 
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Вам понравилась “Розовая Пантера”? ag 


Тогла эти новые игры on орет 
КИ — ANA Bac! 


трехмерная 
игра-квест 


НЕВЕРОЯТНЫЕ ПРИКЛЮЧЕНИЯ _ 
В ГОППИВУЯЕ _ 


Действие разворачивается на 
студии мультфильмов, где усталый © 
художник Билли заснул, так и не 
закончив свой фильм. А ведь 
премьера должна состояться 
завтра! Легкий сквозняк 
разбросал по комнате его а 
рисунки, и тут началось самое 
настоящее волшебство! 
Мультипликационные персонажи "Горди 
и "Перчатка" ожили, чтобы помочь Билли 
закончить мультфильм. Но без вас им Hi 
справиться с этой сложной задачей. 
Теперь вы становитесь режиссером. 
фильма, именно от вас зависит судьба 
художника Билли! 


Развивающие игры для сам 4 лаленьк 
ВОПШЕБНЫЕ ИГР 


Это коллекция познавательных и очень 
интересных игр, предназначенных для 
детей младшего возраста. Множество 
головоломок, лабиринтов, загадок, 
музыкальных и звуковых игр доставят 
огромное удовольствие вашему ребенку. 
Веселые и занимательные игры 

_ способствуют развитию пространственного | 
°— мышления, зрительной памяти, повышают — 
_ навыки восприятия информации на слух и 
концентрации внимания. Кроме того, 
"Волшебные игрушки" дадут вашим детям 
первые уроки работы с компьютером. 


СОН dp ranti ns ВЕ, 
превращают обучение английском язык ; 
и YRRDRATONLHDAUIYIS urpy! | " Коллекция № р 
логических игр и головол т 
В ПОИСКАХ 


УТРАЧЕННЫХ СПОВ СУПЕРИНТЕППЕКТ 


Над этими играми придет 
Этот приключенческий поломать. голову даже с - 
квест разработан сообразительным! На диске вы 
специально для наидете множество задан 
изучающих английский разработанных специально д 
язык. На диске повышения коэффициента IQ. Ka 
различные виды заданий, насчет того, чтобы угадать из ряда 
выполнив которые цифр четырехзначное число? 
играющий не только за несколько секунд постро 
повысит навыки чтения и башню из кубиков? И помните, 
письма, но и научится мере продвижения вперед зад 
правильно строить будут становиться все более и более 
предложения и понимать сложными. Кстати, не хотите 
прочитанное. проверить уровень развития свое: 
интеллекта? Программа предост. 
вам и такую возможность. 


Tl HTEAAEKT 


@ УПЕР 


В продаже с сентября. 


Подробную информацию об этих и других дисках компании 


"Новый Диск” можно узнать по адресу: www.nd.ru. 

Розничная цена каждого диска: 21$. Учимся играя! 
Приглашам региональных дилеров. В нашем прайс- 

ВНИМАНИЕ! листе более 400 наименований российских 


Доставка дисков по Москве производится бесплатно. лицензионных СО-ЯОМ`ов . 
Заказать диски можно по телефону 147-55-08. За Диски можно приобрести... 


пределами Москвы диски можно получить по почте. or ~ ” 
pen =. у ....в магазинах-партнерах компании "Новый Диск": 


Для этого необходимо: 

1. В любом отделении Сбербанка заполнить бланк Братск: ул. Ленина 1, (3953) 43-52-70; ул. Кирова 10, (3953) 41-41-86; Владимир: ул. Добросельская 175, (0922) 21-28-26; 
денежного перевода, указать наши реквизиты, Волгоград: ул. Ангарская 17, (8442) 32-97-18; Иркутск: ул. Чехова 19,1 цокольный этаж , (3952) 36-81-21; Торговый центр 
наименование, количество дисков,Вашу фамилию и "Иркутский", п-н №71,(3952) 46-07-77; Кемерово: Дом кино "Москва",(3842) 36-03-03; Краснодар: ул. Ленина 23,(8612) 62-33-73; 


обратный адрес. Наши реквизиты: ЗАО "НОВЫЙ Красноярск: ул. Северная ЭА, (3912) 21-25-67; Курск: ул. Можаевская 12,(07122) 56-59-99; Москва: ул. Авиамоторная 53 ,(095) 


ДИСК”, ИНН 7707175135, Р/с 273-93-16; ул. Вешняковская 18,(095) 373-60-91; ВВЦ п-н №19, (095) 181-02-04; Заревый пр-д 12,(095) 476-24-55; Комсомольский 
40702810800000436001 в KB “Содбизнесбанк", пр-т 40,(095) 242-19-58; Ленинский пр-т 61,(095) 939-00-55; Ленинский пр-т 78,(095) 134-30-05; ул. Мясницкая 20/3,cTp.3,(095) 928- 
отд. "Хамовники", к/с 30101810500000000662, 04-31; ул. Нагатинская 35, (095) 112-96-32; ул. Новослободская 14/19,(095) 978-13-29; Овчинниковская наб. 22/24, (095) 231-32-23; 
БИК 044583662. Олимпийский пр-т 16,(СК Олимпийский), (095) 926-55-22; Рязанский пр-т 46/3,(095) 379-68-27; Старопетровский пр-д 11,kopn.2,(095) 
2. Исходя из розничной цены, подсчитать сумму 159-40-01; Яна Райниса б-р 2, корп.1, (095) 494-4488; Нижний Новгород: ул. Ванеева 127, (8312) 67-79-05; Новоуральск: ул. 
платежа и прибавить 15 рублей на почтовые Автозаводская 26, (34370) 3-16-78; Омск: ул. Кемеровская 10, (3812) 24-71-59; Оренбург: ул. Володарского 20, (3532) 77-01-40; С.- 
расходы, независимо от количества заказанных Петербург: ул. Краснопутиловская 31, (812) 325-68-98; Московский пр-т 106, (812) 327-90-16; "ДЛТ” первый stax, (812) 311-83-12; 
дисков. "Гостиный двор", (812) 311-83-12; ул. Караванная 12,(812) 311-36-48; Невский пр-т 131,(812) 311-36-48; Саратов: ул. Немецкая 31/35, 
3. Заполнитьсумму платежа и оплатитьзаказ. (8452) 73-32-26; ул. 3-я Дачная,ТЦ, (8452) 17-51-68; Сочи: Курортный пр-т 18/1,(8622) 99-87-89; ул. Северная 10,(8622) 92-22-91; Тула: 
4. Сообщитьо Вашем заказе по телефону (095) Красноармейский пр-т 7, (0872) 20-01-31; Ленина пр-т 35, (0872) 31-12-16; Южно-Сахалинск: ул. Чехова 7А, (42422) 3-36-05; 
147-5508, (095) 932-6178 или электронной Челябинск: ул. Российская 279,(3512) 60-20-57; 

почте sale@nd.ru ...атакже в сети магазинов: 

ie age eel ene сразу ‘после 1С Мультимедиа - (095) 737-92-57; R-Style - (095) 403-90-03; Аэртон - (095) 231-60-23; Денди - (095) 956-11-70; Диал Электроникс - 

У д реводя. (095) 916-00-50; Компьюлинк - (095) 931-92-69; Союз Мультимедиа - (095) 263-10-39; Формоза - (095) 273-15-89; 


По вопросам оптовых закупок и сотрудничества 


ВМА Порадуй себя новым диском! 


тел. (095) 932-61-78,Е-тай sale@nd.ru. 


The Cure: 
Кошмары и 
грёзы Роберта 
Смита 

Апрель 
Мультимедийная му- 
зыкальная энциклопе- 
дия о творчестве попу- 
лярной британской 
группы The Cure, со- 
стоящая из CD-ROM и 
аудио-диска. На CD-ROM представлены 
более 100 страниц иллюстрированной ис- 
тории группы, подробные и точные дис- 
кография и фильмография; тексты и пе- 
реводы более 160 песен из синглов, 
номерных альбомов и саундтреков к ху- 
дожественным фильмам; 70 полностью 
записанных композиций; более 450 слай- 
дов. Аудио-диск содержит 16 редких пе- 
сен общей продолжительностью звучания 
около 70 минут. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: $22 
(с книгой и постером-календарем — $30). 


21 пасьянс 

Gamos 

Сборник из 21 пасьянса. 
Пасьянсы — приятная 
возможность скоротать 
часы одиночества или 
снять напряжение после 
трудного дела, это самый 
безобидный «тайм-киллер». Интересны в 
них и процесс раскладывания карт, и ко- 
нечный результат. Пасьянсов — сотни, от 
простейших до головоломных. В основе 
некоторых из них лежат весьма любопыт- 
ные математические закономерности. Для 
этого сборника были отобраны лучшие 
пасьянсы, а почему коллекция ограниче- 
на именно числом 21 — настоящим кар- 
тежникам должно быть понятно. 

Язык: русский, английский. Рекомендуемая 
цена: $15. 


МультиЛекс 
3.0 


Популярный 

| англо-русский и 
| русско-английс- 
кий словарь об- 
щей лексики. 
МедиаЛингва 
Содержит более 40 
тысяч слов и выражений, которые наи- 
более часто встречаются в разговорной и 
письменной речи. Все английские слова 
и любые выбранные словосочетания и 
фразы озвучиваются с помощью про- 
граммы синтезированной речи. Имеется 
возможность выбора голоса (мужского 
или женского). Как и предыдущие вер- 
сии, словарь имеет мощные системы по- 
иска, удобные средства для самостоятель- 
ной работы, словарь пользователя, 
интеграцию с Microsoft Word. 

Язык: русский, английский. Рекомендуемая 
цена: $12. 


После уроков 
Зареалье 

Набор развивающих игр 
для детей 5-10 лет. 
Разнообразные игровые 
задания для детей по- 
могут провести досуг 
всей семьей или целой 
компанией ребят. На 
диске собраны загадки (для самых малень- 
ких), графический редактор с картинками- 
раскрасками, любимая всеми поколениями 
игра «Одень куклу» с современными наря- 
дами, аксессуарами и интерьерами, puzzle, 
детский электронный органайзер для изу- 
чения часов и понятия времени, коллектив- 
ная игра с кубиками и загадками. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: 90 руб- 
лей. 


Профессор Хиггинс. 
Английский без акцента! 
Версия 3.0 

Истрабофт 

Мультимедийное учебное пособие по англий- 
ской фонетике и грамматике. Методика обу- 
чения произношению (так называемый «ва- 
риант Би-би-си», являющийся нормой речи 
на английском радио и телевидении) с допол- 
нительным визуальным контролем. Объемный 
иллюстрированный курс грамматики включа- 
ет правила, схемы, поясняющие примеры, 
упражнения. Новое в версии 3.0: курс фоне- 
тики увеличен в объеме, добавлено 100 сти- 
хотворений известных английских поэтов, 30 
из них переведены на русский язык. Курс грам- 
матики существенно переработан и представ- 
лен в виде новых интерактивных упражнений. 
Русский и английский интерфейсы. 

Язык: русский, английский. Рекомендуемая 
цена: $40. 


Амбер 

Игра создана по мотивам 
фантастического трилле- 
ра Ф. К. Дика — автора 
таких культовых произве- 
дений, как «Бегущий по 
лезвию бритвы» (Blade 
Runner) и «Вспомнить все» (Total Recall). Ме- 
сто действия — Нью-Йорк 2019 года: мега- 
корпорации, колонии в космосе и промыш- 
ленный шпионаж. Вооруженные банды и 
специальные агенты участвуют в этой непрек- 
ращающейся грязной войне за информацию, 
власть и деньги. И самое ужасное, что они 
научились читать ваши мысли... 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: $23. 


+ > ФИЛЬТРЫ Фильтры 


С ЧЕ ШИ и эффекты для 
а PhotoShop 
ИДДК 


Этот CD-ROM содер- 
ЖИТ: 

иены — свыше 600 филь- 
тров, экшенов и фильтров пользователя для 
программы Adobe PhotoShop версии не 
ниже 4.0. Все фильтры снабжены картин- 
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ками, иллюстрирующими их действие, и 
программой, облегчающей установку; 

— обширную коллекцию ссылок на ресур- 
сы фильтров и эффектов в Интернете, снаб- 
женную примерами-иллюстрациями; 

— программу Plugin Manager, с помощью 
которой работа с фильтрами в программе 
PhotoShop станет более удобной и эффек- 
TMBHON. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: 

55 рублей. 


Том 3. 
Микросхемы 
ДЛЯ 
телевизионной 
и видео 

' аппаратуры 


ИДДК 
Справочник включает более 1000 приборов 
для теле- и видеоаппаратуры ведущих оте- 
чественных и зарубежных производителей. 
Диск содержит полные характеристики при- 
боров, схемы включения, габаритные и ус- 
тановочные размеры, а также сведения о 
профильных и торгующих организациях. 
Вся информация представлена в удобной 
табличной форме и может быть распечата- 
на на принтере или скопирована в файл. 
Программа не требует инсталляции на вин- 
честер. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: 

55 рублей. 


Справочник. 
Том 4. 


Цифровые 
логические 
микросхемы 
ИЛ, ТТЛШ, 

- | ЭСЛ 

ИДДК 


В этом издании пользователь найдет пол- 
ные характеристики, схемы включения, таб- 
лицы истинности, габариты и установочные 
размеры более чем 5000 цифровых логи- 
ческих микросхем ТТЛ, ТТЛШ, ЭСЛ. Вся ин- 
формация представлена в удобной таблич- 
ной форме и может быть распечатана на 
принтере или скопирована в файл. Програм- 
ма не требует инсталляции на винчестер. 
Язык: русский. Рекомендуемая цена: 

55 рублей. 


Радиомодем — 
без проблем 
ИДДК 

На этом диске пред- 
ставлена уникальная 
программа передачи 
данных по радиока- 
налу. Программа содержит подробную ин- 
струкцию по подключению и работе и не 
требует глубокого знания компьютера. Кро- 
ме этого, на диске даны свыше 1000 сво- 
бодно распространяемых программ для ра- 
диолюбителей: тренажеры; О$[-карты; 
программы расчета антенн и многое другое. 
Язык: русский. Рекомендуемая цена: 55 рублей. 
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АТЛАС Информация, пред- 
i МИРА ставленная на диске, — 
это история развития 
мировой цивилизации от первобытно-0б- 
щинного строя до краха Римской империи. 
Через искусство и археологию вам откроет- 
ся далекое прошлое человечества, пройдет 
история Древнего Египта и Греции, вы по- 
знакомитесь с археологическими памятни- 
ками Ассирии и Вавилона, узнаете о том, 
какие народы населяли территорию совре- 
менной Европы и чем были знамениты рим- 
ские императоры, услышите ее древние му- 
зыкальные инструменты. Вас ждут 52 
анимированные лекции о древних культу- 
рах, около трех тысяч цветных рисунков и 
иллюстраций, виртуальные трехмерные эк- 
скурсии и многое другое. 
Язык: русский. Рекомендуемая цена: $27. 


RedShift 3 


Новый Диск 
Виртуальное путеше- 
ствие сквозь простран- 
ство и время. Этот диск 
даст возможность пре- 
одолеть миллионы све- 
товых лет, отделяющих 
нас от других галактик, 
исследовать кометы и 
таинственные планеты, наблюдать «черные 
дыры» и пульсары, взорвавшиеся галакти- 
ки и сверхновые звезды. RedShift 3 — это 
ваш настольный «виртуальный планетарий». 
Программа основана на механизме, способ- 
ном отобразить положение более миллиона 
звезд и планет в любой момент от 4700 года 
до новой эры до 10000 года новой эры. Вы 
сможете стать первым свидетелем следую- 
щего солнечного затмения или, повернув 
время вспять, посмотреть на звездное небо 
глазами римских императоров, ознакомиться 
с подробнейшими картами поверхностей 
Луны, Марса, Венеры и Земли, с десятками 
исследовательских аппаратов — с орбиталь- 
ной станцией «Мир», космическими зонда- 
ми Voyager и др. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: 

$27. 


Учись рисуя 
Акелла 
| Обучающая программа 
для детей 3-8 лет. Ин- 
терес детей этого воз- 
раста к раскрашиванию 
See картинок велик. Поэто- 
му программа помогает им приобрести неко- 
торые навыки и дает необходимые знания и 
навыки. Программа вводит ребенка в мир ком- 
пьютерных троллей, которые помогают на- 
учиться считать, писать, распознавать голоса 
зверей и птиц и звучание музыкальных инст- 
рументов, знакомят с флагами и столицами 
разных стран, учат узнавать время и дают ос- 


новы логического мышления. Программа 
предлагает 15 различных тем для изучения, 
причем 9 из них имеют несколько уровней 
сложности. Чтобы учиться было интересно и 
весело, в программу встроено 8 игр, атролль- 
сказочник читает стихи. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: $11. 


Вокруг света 
Акелла 
Это познавательная 
| программа по геогра- 
фии как для детей 3-8 
лет, так и для всей се- 
мьи. Предназначена 
она для дома и школы. Обучение ведется в 
игровой форме, развивающей воображение 
ребенка. Особенность этой обучающей про- 
граммы в том, что текст, картинки и звуки 
воспроизводятся одновременно и воздей- 
ствуют на развитие ребенка более эффек- 
тивно. Можно выбрать темп и уровень слож- 
ности материала, и это делает процесс 
обучения естественным и эффективным. 
Атлас включает карты различных континен- 
тов и стран с расположенными на них гео- 
графическими объектами и достопримеча- 
тельностями, а также познавательную 
информацию о флагах и столицах государств. 
В программу включены многочисленные 
игры и викторины. 
Язык: русский. Рекомендуемая цена: $11. 


Учим 


ЯЗЫК 

Акелла 

Программа предназ- 
начена для изучения 
английского языка 
детьми 3-8 лет. Известно, что игровой спо- 
соб обучения эффективен и для детей, и для 
взрослых. Программа предлагает 15 разно- 
образных игр со словами. В играх заучива- 
ются написание слов, их переводы и произ- 
ношение. Эти игры интересны даже для 
человека, хорошо знакомого с языком. Ком- 
плект поставки состоит из двух программ — 
для ученика и учителя (родителей) и базо- 
вого набора — более 3 тысяч слов и выра- 
жений. Каждое слово из базового набора 
озвучено. Курс сопровождается красочны- 
ми картинками. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: $11. 


UF № Магический 
букварь 
Акелла 
Программа, предназ- 
наченная для детей в 
возрасте от 3 до 8 лет, 
= основана на концеп- 
ЦИИ «чтение через письмо». Она помогает 
ребенку научиться читать и писать. Основ- 
ная идея этой программы — сделать чте- 
ние и письмо увлекательной игрой с «жи- 
вымМи», «говорящими» буквами. Ребенок 
оказывается в сказке, где компьютерные 
тролли дают ему пояснения и задания, за 
правильно написанное слово показывают 
красочные картинки с этим словом и пред- 


лагают разные игры. Программа имеет два 
режима — режим обучения и свободный 
режим. В режиме обучения ребенку пред- 
лагается выполнить те или иные задания 
разных уровней сложности, самый простой 
из которых — знакомство с алфавитом. 
Если задание выполнено, то ребенку про- 
читают слово и покажут красочную фото- 
графию или картинку, на которой есть это 
слово. В свободном режиме ребенок может 
писать любые буквы и слова, какие ему за- 
хочется. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: $11. 


СПРАВОЧНИК Справочник 
Lene автолюбителя 2 
Акелла 


Каталог на тысячи но- 
вых и подержанных 
автомобилей с описа- 
нием, техническими 
характеристиками, фотографиями и цена- 
ми. История ведущих автомобильных 
фирм мира, их традиции, модельный ряд 
и планы на будущее. Автоматизированная 
система поиска. Полный текст правил, 
комментарии к ним, интерактивная систе- 
ма «Экзамен в ГАИ». Статьи и справочные 
материалы на темы: закон и автомобиль, 
ГАИ, страхование, советы адвоката, что 
делать, если вы попали в аварию и многое 
другое. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: $10. 


Налоги и бухгалтерский учет. 
Вып. 1 


Акелла 

Электронная библиотека для бухгалтера и 
экономиста предприятия, которая может 
быть полезна также для обучения и самооб- 
разования. Содержит систематизированную 
библиотеку нормативных документов о на- 
логообложении юридических и физичес- 
ких лиц, о налоговой системе России, по- 
рядке регистрации в налоговых органах, 
налоговых санкциях, а также систематизи- 
рованную библиотеку нормативных доку- 
ментов по бухгалтерскому учету коммерчес- 
ких организаций. Содержит информацию об 
основах деятельности предприятий, мето- 
дологии бухгалтерского учета, учете отдель- 
ных операций, бухгалтерской и статистичес- 
кой отчетности. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: $5,5. 


Ликвидатор 

Акелла 

Игра в жанре 3D action дате. Установи 
эту игру — и поймешь: все, что ты знал 
06 АДЕ, на самом деле было РАЕМ. Лик- 
видатор прольет свет на истинное по- 
ложение дел. Ты даже сможешь выб- 
рать пути, по которым попадешь в АД 
(их три). Все они подобны постперест- 
роечной эпохе. Каждый из них имеет 
много этапов и еще больше монстров. 
Разорви монстров и попробуй на вкус 
их кровь! И не забудь про секретный 
удар — тильда! 

Язык; русский. 


Рекомендуемая цена: $10. [дк] 


Открытая математика 
1.0. Стереометрия 
«Физикон» 


Тел./факс: (095) 408-77-72 
Windows 95/NT 
| Язык: русский 
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сем известно, 
что стереомет- 
рия — один из 
самых трудных 
разделов школьного курса ма- 
тематики. Ее не одолеешь с 
наскока, не возьмешь зубреж- 
кой: для овладения стереомет- 
рией требуется развить про- 
странственное воображение. 
Увы, плоские картинки в 
школьных учебниках помога- 
ют мало. И тут, как и во мно- 
гих других случаях, очень эф- 
фективным помощником для 
учащегося может оказаться 
компьютер, в том числе и до- 
машний. CD-ROM «Открытая 
математика 1.0. Стереометрия» 
фирмы «Физикон» как раз и 
предназначен в первую оче- 
редь для домашнего пользо- 
вателя (для работы в классе 
предполагается выпустить спе- 
циальную версию курса). 

По сравнению с предыду- 
щей разработкой «Физикона» 
— весьма популярным кур- 
com «Открытая физика» — в 
новой учебной программе 
сделан значительный шаг 
вперед. «Стереометрия» от- 
крывает новое поколение 
программ, которые ориенти- 
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Содержание курса. Киберпреподава- 
тель внимательно следит за переме- 
щениями курсора. 


рованы на использование в 
сетях Internet/Intranet. Для ра- 
боты с курсом даже на от- 
дельном домашнем компью- 
тере понадобится программа 
Microsoft Internet Explorer, и 
если ее у вас еще нет, то при 
установке «Стереометрии» 
вам будет предложено уста- 
новить версию 3.02 Internet 
Explorer. Курс математики 
разработан с использованием 
языка HTML и других совре- 
менных интернетовских тех- 
нологий: Java, JavaScript, 
Netscape plug-in, ActiveX. Ta- 
ким образом, по мере озна- 
комления с курсом учащийся 
осваивает еще и интернетов- 
ский интерфейс. А если у вас 
есть модем, вы сможете бес- 
платно поработать два часа в 
Интернете, подключившись к 
серверу сети Cityline. 
Компьютерный курс стерео- 
метрии полностью охватывает 
материал школьного курса, но 
не заменяет, а дополняет его. 
Теоретические вопросы изла- 
гаются очень коротко, основ- 
ное внимание уделяется работе 
с интерактивными иллюстра- 
циями и решению задач. Бо- 
лее 200 иллюстраций курса 
представляют собой компью- 
терные модели, которыми 
учащийся может управлять: 
вращать в разных плоскостях, 
изменять размер, перемещать, 
выбирать характер изображе- 
ния — в виде каркаса или в 
виде реального геометричес- 
кого тела с непрозрачной ок- 
рашенной поверхностью. На- 
верное, можно не объяснять, 
как это важно для формиро- 
вания пространственных пред- 


ставлений и понимания задач 
стереометрии. 

Обратившись к любому 
разделу курса, учащийся мо- 
жет повторить основные оп- 
ределения, теоремы и леммы, 
вспомнить логику доказатель- 
ства теорем, а затем проверить 
себя, отвечая на контрольные 
вопросы. Но главная провер- 
ка усвоения материала — это, 
конечно, решение задач. 
Каждый раздел иллюстриру- 
ется задачами с решениями. 
Кроме того, решения некото- 
рых типичных задач даются 
поэтапно, шаг за шагом — это 
как бы демонстрация нор- 
мальной логики действий уча- 
щегося. И, наконец, учащему- 
ся предлагаются задачи для 
самостоятельного решения. 
Результаты ответов на конт- 
рольные вопросы и самосто- 
ятельного решения задач оце- 
ниваются и фиксируются в 
журнале занятий. 

Вряд ли стоит детально 
оценивать содержательную 
сторону курса — это дело учи- 
телей и самих учащихся. Бу- 
дем полагаться в этих вопро- 
сах на создателей диска — 
преподавателей Московского 
физико-технического инсти- 
тута и других учебных учреж- 
дений, имеющих огромный 
опыт работы со школьниками 
при их подготовке к вступи- 
тельным экзаменам в вузы. 
Отметим только, что с самого 
первого экрана («Содержа- 
ние») чувствуется, что про- 
грамма сделана с любовью и 
вкусом: крохотные картинки 
около пунктов главного меню 
«оживают» при прохождении 


i 
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ческих тел и получать на эк- 
ране соответствующие черте- 
жи. Было бы совсем здорово, 
если бы можно было предста- 
вить на экране пересечение 
двух тел, положением кото- 
рых можно управлять раз- 
дельно — пододвигая одно к 
другому или поворачивая их. 
Может быть, именно в расче- 
те на такую перспективу пре- 
дусмотрена в программе воз- 
МОЖНОСТЬ перемещения 
объектов по горизонтали и 
вертикали (в нынешней ре- 
дакции программы она вряд 
по ним курсора. Своей жиз- при помощи отдельной ги- ли нужна). 

нью живут и символические  перссылки, к которой можно Однако высказывать поже- 
обозначения глав, и даже ка- WHE обращаться — практичес- = лания легко, а реализовывать 
рикатурный компьютерный KM вы ничего не потеряете. — трудно. То, что сделано сегод- 
профессор с едва прорисо- Непонятно, зачем в разделе ня фирмой «Физикон», — 
ванными ручками и ножками «Помощь» приводится содер- уже вполне законченный курс 
начинает следить за курсором, — жание курса — оно ведь вклю- NO одному из важнейших раз- 4 
как только тот оказывается по- 
близости. Не забыли авторы и 
о том, что школьнику легче 
воспринимать любую науку, | ЕЕ] глава 7. комбинации геометрических тел PAP 2 > 
если он может отвлечься и 
улыбнуться: в каждом разделе | id 

есть ДЛЯ этого гиперссылка на 3 Задача 1. Дан куб с ребром а (рис. 7.3). Точки М, М, P - соответственно середины ребер AB, BC, 
школьную шутку. ВВ, Найти объем пирамиды D,MNP 

Пожалуй, стоит упомянуть 
о том, что на диске представ- 
лены также демо-версии и ус- 
ловно-бесплатные версии 
других программных продук- 
тов «Физикона». В частности, 
есть здесь и «карта» виртуаль- 
ной школы — «Открытого 
колледжа», классы которой 
можно посетить на сервере 
«Физикона». 

Конечно, у курса стерео- 
метрии есть и недостатки. К  чено в основное меню и все- делов школьной программы, 
примеру, оттенки цвета на гда доступно для просмотра. и, несмотря на отдельные ме- 
чертежах многогранников = Информация о фирме «Физи- noun, я с удовольствием по- 
временами неразличимы, и кон», которую можно полу- ставил бы за эту работу пол- 
отдельные грани сливаются, чить в разделе «Физикон»  новесную «пятерку». 


Усеченная пирамида 
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'Усеченная пирамида 


что мешает объемному вос- — главного меню, во многом дуб- — Юрий Курочкин 
приятию. Звук формально — лируется в разделе «Помощь». 
присутствует, но звуковые Что касается пожеланий на 


фрагменты однообразны по будущее, то тут у разработчи- 
содержанию и, в общем-то, ков, как мне кажется, работы 
неорганичны. Не зря они «вы- хватит. Конечно, очень хоте- 
несены за скобки»: звуковое лось бы, чтобы можно было 
введение в урок запускается задавать параметры геометри- 
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Английский язык 
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ЦЕНОЕ 
163 золовной боли 


чебный курс «Ан- 
ГЛИЙСКИЙ ЯЗЫК 
для общения», 
разработанный 
фирмой «Диск-Т», относится к 
категории компьютерных про- 
дуктов, в основу которых поло- 
жена апробированная в течение 
многих лет методика. Курс вы- 
пущен на двух компакт-дисках 
и работает в операционной сис- 
теме Windows. 

«Английский язык для обще- 
ния» базируется на известном 
курсе Тамары Николаевны Игна- 
товой и рассчитан на людей, 
«имеющих ограниченный запас 
знаний в объеме программы 
средней школы». По его освое- 
нии они смогут «общаться без 
переводчика». Слова «базиру- 
ется» или «основывается» в 
данном случае недостаточно 
сильные. Разработчики не «ос- 
новывались» на этом курсе. Они, 
не мудрствуя лукаво, перенесли 
учебник на компьютерный диск. 
И решили, что это хорошо. 

Во введении к компьютерно- 
му курсу так и написано: «Впол- 
не естественно предположить, 
что электронная версия отлича- 
ется от обычного книжного кур- 
са». 

Конечно, отличается, скажем 
мы. Компьютер предоставляет 
дополнительные возможности 
по хранению информации, ее 
быстрому поиску и т.д. 

Но у фирмы 2 дру- 
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roe представление об отличиях 
электронного курса. 

Продолжаю цитату: «Все дело 
в различных способах переме- 
щения (по учебнику). В обыч- 
ной книге мы перелистываем 
страницы, чтобы найти необхо- 
димый нам текст. А в электрон- 
ном аналоге перелистыванию 
соответствует нажатие кнопки, 
клавиши или выделенного дру- 
гим цветом слова в тексте». 

Значит, перелистывание. 
Этого, конечно, мало, чтобы 
оправдать переход от книжки и 
кассет к компьютерным дискам. 
Тем более, что данный учебник 
не является единым гипертек- 
стом и мы не можем двигаться 
по нему от слова к слову через 
гипертекстовые ссылки. 

Курс состоит из 10 уроков, 
включающих основной текст с 
параллельным переводом, грам- 
матические комментарии, упраж- 
нения (названные «программа- 
ми»), задания на развитие 
навыков чтения и аудирования. 

Основной текст можно про- 
слушивать фразу за фразой или 
целиком от начала до конца. 
Прсизносимая в данный момент 
фраза никак не выделяется на 
экране. Неудобно, конечно, но 
разве в школе вам не говорили, 
что надо «следить» за читаю- 
ЩИМ? 

В этом режиме на экран 
можно вывести либо русский 
перевод, либо английский текст, 


Разговор у билетной кассы. | 


— Two tickets to Dublin*. 
— Куда, блин? 


либо оба текста вместе. В книж- 
ке, само собой, тоже можно зак- 
рыть планшеткой русскую или 
английскую часть страницы. 

Единственное (повторяю — 
единственное!) преимущество 
компьютерного курса перед 
книгой состоит B TOM, ЧТО ВЫ 
можете слушать фразу произ- 
вольное количество раз, нажи- 
мая на нее мышкой. Кассету 
каждый раз придется перема- 
тывать назад, что не очень удоб- 
но (хотя современные плейеры 
тоже можно «зациклить» на од- 
ной фразе). 

Это все. Грамматические уп- 
ражнения, комментарии, тексты 
на чтение и аудирование просто 
перенесены из книги на диск. 
Компьютер не дает никаких до- 
полнительных возможностей 
при их отработке. 

Скажу пару слов о граммати- 
ческом материале. У меня сло- 
жилось впечатление, что в кни- 
ге он изложен лучше, чем в 
компьютерном курсе. Объясне- 
ние грамматических тонкостей 
делается с помощью прозрач- 
ных примеров и таблиц. Учащи- 
еся сами находят правила. 

Но и там и там грамматичес- 
кий раздел предназначен для 
«0C060 образованных», знакомых 
с такими терминами, как Complex 
Object, Tail questions, Exclamatory 


* Два билета на Дублин («ту тикетс 
ту даблин») 
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Listening Tasks 


Sentence. Термины даже не всегда 
переведены до «Сложного допол- 
нения», «Разделительных вопро- 
сов», «Восклицательных предло- 
жений», что в книге-то как раз 
сделано. Поскольку мы, в натуре, 
не филологи, найти нужный грам- 
матический материал в компью- 
терном курсе оказывается слож- 
нее, чем в учебнике. 

Нельзя не отметить достоин- 
ства данного курса. Они инте- 
ресны в первую очередь тем, что 
отражают эволюцию отечествен- 
ных мультимедийных курсов — 
ОТ «сляпанных на коленке» к 
проработанным графически и 
обладающим стандартизован- 
ным интерфейсом. То есть это 
достоинства по сравнению со 
многими другими компьютер- 
ными курсами английского язы- 
ка, а отнюдь не по сравнению с 
учебником и кассетой. 

Интерфейс пользователя в 
курсе иностранного языка нако- 
нец-то приближается к принято- 
мувофисных программах. В вер- 
хней части экрана предусмотрена 
инструментальная строка с таки- 
ми кнопками, как Мепи, Васк, 
Search, Stop, Play, Pause, Rec, Vol+, 
Vol-, Phrase, Cont и даже Help. 

Просто замечательно: пере- 
водим-локализуем зарубежные 
офисные программы и опера- 
ционные системы, зато в отече- 
ственном учебном курсе надпи- 
си на кнопках сделаны на 
английском языке. (Равно как и 
задания к упражнениям, но это 
уже на совести Игнатовой.) 

И, конечно, «Английскому 
языку для общения» далеко до 
офисных продуктов Microsoft, в 
которых при подведении курсора 
ктой или иной кнопке рядом выс- 
вечивается справочка о том, какие 
функции кнопка выполняет. 

Это я так, слегка ворчу. Спа- 
сибо «Диску-Т» уже за то, что 
режим Не!р сделан достаточно 
качественно. 

Единственное, впрочем, что 


Vol. 


| Unit 4° The Pleasure Was All Mine 


~ tape-recorder 


они забыли — это реализовать 
кнопку выхода из того или ино- 
го режима. Окошко подсказок 


herself our. them. ite tt 
selves selves 


так и будет торчать на экране, 
пока вы не догадаетесь нажать 
на Back. 

Другой минус — на экране не 
показан уровень громкости. Вот 
и гадайте, почему звука нет: «Vol—» 
слишком сильно повернули, ко- 
лонки включить забыли или этот 
текст вообще не озвучен. 

Разработчики, кстати, явно 
не задумывались о том, какие 
тексты надо озвучивать, а какие 
нет. «Диск-Т» озвучил только 
Ту часть курса, которую Игна- 
това перенесла на кассеты. 
Справочник по фонетике (Гос- 
поди, какое счастье! Впервые в 
компьютерном курсе присут- 
ствует грамотно составленная 
таблица по правилам чтения и 
транскрипционные символы!) 
остался «немым». Равно и не- 
которые тексты по страновед- 
ческой тематике, где использу- 
ются слова с совершенно 
неочевидным произношением 
(например, Montreal, Persian 
Gulf, Norwegians). Если мы pa- 
ботаем с книгой и кассетой, то 
не можем, нажав на слово, ус- 
лышать его произношение. Но 
с компьютером ведь другая си- 
туация... 

Что можно сказать в заклю- 
чение? Я не поняла, для каких 
именно целей в данном случае 


нужен компьютерный компакт- 
диск. Учебник и аудиокассеты 
почти ничем ему не уступают, 
не требуя при этом дорогого 
оборудования в виде компью- 
тера. 

В общем, спасибо госпоже 
Игнатовой за прекрасный 
учебник. Но при чем здесь 
«Диск-Т»?! 

И последнее замечание. Я 
начинала учить французский 
язык по учебнику Китайго- 
родской, которая так же, как 
и Игнатова, работает по ме- 
тодике Георгия Лозанова. 
Учебники Китайгородской и 
Игнатовой похожи друг на 
друга если не как близнецы, 
то как родные братья, вырос- 
шие в разных странах и го- 
ворящие на разных языках 
(французском 
и английском 

соответствен- 
| но). Поэтому 
| курс может 
| быть исполь- 
| зован и начи- 
| нающими. 
Впрочем, они 
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при этом тоже могут обойтись 
без компьютера. 
— Ольга Макарова 
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пользе знания 
иностранных язы- 
ков много говоре- 
ares HO, в том числе и 

на страницах «Домашнего ком- 
пьютера». Увы, с давних пор 
многие наши соотечественники, 
| оправдывая свою крепко укоре- 
| ПОМАШИИИКОМИЬЮТЕР нившуюся душевную лень, по- 
Шххххх чему-то считают себя к языкам 
| совсем неспособными и находят 
| множество сугубо объективных 
— ' причин, почему не стоит наси- 
ловать себя изучением чуждой 

российскому уху лексики и грам- 

матики. Уж пусть, мол, лучше 

иностранцы изводят себя изуче- 

нием русского, а мы свое неве- 

жество лучше скрасим традици- 

онным гостеприимством... Так и 

повелось, что уверенное знание, 

скажем, английского кое-кем все 

еще воспринимается как низко- 

поклонство перед заграницей, и 

даже премьер-министр, лихо 

изъясняющийся по-английски, 

оценивается бдительным обыва- 

телем почти как вражеский ла- 

зутчик. Увы, наша традиционная 

российская ксенофобия имеет 

давнюю и прочную историчес- 

кую традицию и принимает са- 

мые замысловатые формы. Тес- 

ная Европа, где почти 

повсеместно нормой считается 

знание двух-трех иностранных 

языков, нам не указ — у нас соб- 

ственная гордость: наши 

необъятные просторы, где все 

обязаны изъясняться по-русски. 
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Впрочем, кажется, я не со- 
всем прав: в последнее время 
интерес к иностранным языкам 
постепенно увеличился. Вот и 
«Домашний компьютер» не 
случайно столько внимания уде- 
ляет современным компьютер- 
ным средствам изучения язы- 
ков. Нынешний интерес к 
языкам имеет чисто практичес- 
кие причины — вот уже десять 
лет, как открылись государствен- 
ные границы, политическая 
цензура больше не препятствует 
свободному обмену информа- 
цией, миллионы граждан Рос- 
сии ежегодно посещают зару- 
бежье в туристических и 
деловых вояжах. Да и неждан- 
ный Интернет, ежели вы поже- 
лаете припасть к его бездонным 
информационным ресурсам, 
предполагает знание языков и 
прежде всего — английского. 
Еще один из аргументов в пользу 
изучения английского — заме- 
чательные компьютерные про- 
граммы, которые во множестве 
создаются прежде всего для об- 
ширного англоязычного рынка. 

Уже в самом первом своем 
номере, более двух лет назад, (и 
неоднократно впоследствии) 
«Домашний компьютер» рас- 
сказывал об одной из самых за- 
мечательных электронных эн- 
циклопедий — Microsoft Encarta. 
Этот диск CD-ROM словно спе- 
циально создавался с той целью, 
чтобы de facto стать эталоном 


Information can be found by searching 
through all the books at once, or by 
selecting an individual book from either 
the book selector bar on the left, or the 
Books menu onthe tool bar 
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электронной энциклопедии и 
показать всему некомпьютерно- 
му миру, каким разнообразным, 
сложным и интересным может 
быть персональный компьютер, 
работающий с продуктами муль- 
тимедиа. 

Появление энциклопедии 
Encarta побудило многочислен- 
ных конкурентов к бесконечно- 
му и безнадежному соревнова- 
нию — с тех пор появилось 
множество различных элект- 
ронных энциклопедий, в том 
числе и на русском языке. Но 
Encarta была и остается непрев- 
зойденной. С каждым годом она 
совершенствуется, развивается, 
усложняется и обогащается. 

Вообще-то Encarta, которая 
составляет логический центр 
мультимедийного набора до- 
машних продуктов проекта 
Microsoft Home, входит и в со- 
став Reference Library (справоч- 
ной библиотеки) и уже несколь- 
ко лет выпускается на диске под 
названием Microsoft Bookshelf 
(книжная полка Microsoft). Это 
замечательный диск определен- 
но достоин того, чтобы о нем 
рассказать подробнее. 

Microsoft Bookshelf 98 — это 
очередная версия целой биб- 
лиотеки справочников и энцик- 
лопедий, замечательно пред- 
ставленных и организованных и 
к тому же пронизанных множе- 
ством внутренних и внешних ги- 
перссылок. То есть диск не толь- 
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ко ценен и достаточен сам по 
себе, но и является открытыми 
воротами в мир информации в 
Интернете, если, разумеется, ваш 
компьютер имеет доступ к ми- 
ровой Сети. 

Если у вас нет проблем с ан- 
глийским языком, то, инсталли- 
ровав и запустив Bookshelf на 
компьютере, вы наверняка не 
захотите выбираться оттуда доб- 
ровольно. Эта справочная биб- 
лиотека, даже не будучи под- 
ключенной к Интернету, увлекает 
ничуть не меньше, чем серфинг 
по настоящему Интернету. 

Но в принципе Microsoft 
Bookshelf 98 предназначается от- 
нюдь не для любования, а для 
дела. То есть этот диск создан не 
только для удовлетворения лю- 
бознательности или для самооб- 
разования, но и для продуктив- 
ного творчества, то есть для 
пишущих профессионалов — 
для авторов, журналистов и пи- 
сателей. Это источник самых раз- 
нообразных фактов и сведений, 
позволяющий очень быстро по- 
лучить доступ к информацион- 
ным ресурсам, необходимым для 
творческой работы. А информа- 
ция в последнем издании диска 
не только самая свежая, но и мо- 
жет быть обновлена с помощью 
обращения к соответствующим 
Web-cavitam. 

Содержание Microsoft Book- 
shelf 98 составляет десяток тол- 
стенных томов, записанных на 
одном компакт-диске. Пожалуй, 
основу всей этой электронной 
справочной библиотеки состав- 
ляет классический толковый 
словарь американского вариан- 
та английского языка American 
Heritage Dictionary, в котором 
представлены определения бо- 
лее 350 тысяч слов, из которых 
около 70 тысяч слов можно ус- 
лышать, дабы не было сомне- 
ний по поводу правильного их 
произношения. Этот словарь 
дополняется обширным слова- 


; Solzhenitsyn, Aleksandr Isayevich 


Solzhenitsyn, Aleksandr Isayevich (1918- ), Russian 
writer, known for his works denouncing censorship and 
describing his prison experiences while in exile in the 
[есь Now | Union of Sowet Socialist Republics (USSR). Не was born 
in Kislovodsk He served in the Soviet Army from 1941 to 
1945, when he was sentenced to eight years in prison for 
anti-Stalinist remarks written to а friend. Exiled to central 
Russia, his prison experiences were the background for 
his first novel One Day in the Life of ivan Denisovich 
88 № Sotznenteyn, Alekzande зау. (1962) In 1969 Solzhenitsyn was expelled fromthe Soviet Aleksandr Isayevich Solzhentsyn 
Writers Union for denouncing the official censorship that 
had suppressed some of his writings He received the 
1970 Nobel Prize in literature 
Solzhenitsyn was deported to West Germany (now part of the united Federal Republic of 
Germany) and deprived of his Soviet citizenship in February 1974. Subsequently he settled in the 
United States. The Gulag Archipelago, 1918-1956 (1973-1975), The Gulag Archipelago 2, 
(1975), and The Gulag Archipelago 3 (1975) are massively documented ехрозйз of the Soviet 
prison system, terrorism, and secret police Soviet officials dropped charges of treason against 
him in 1991, and Solzhenitsyn returned to live in Russia in May 1994. 


рем синонимов слов и фраз ан- 
глийского языка Original Roget's 
Thesaurus, который включает в 
себя свыше 250 тысяч словар- 
ных единиц. 

Огромная подборка полезных 
сведений, таблиц, статистики, 
демографии и прочих любопыт- 
ных фактов — от кратких сове- 
тов по оказанию экстренной ме- 
дицинской помощи до, скажем, 
сведений о текущей политичес- 
кой ситуации в какой-нибудь 
африканской стране или о по- 
чтовых правилах и стоимости 
отправки письма или бандероли 
в США — содержится в спра- 
вочнике под названием World 
Almanac and Book of Facts 1997. 
Обилием и разнообразием со- 
бранных фактов и сведений этот 
справочник напоминает изда- 
вавшиеся когда-то ежегодники 
Большой Советской энциклопе- 
aun. 

Cama no себе энциклопедия 
Encarta 98 Ha фоне столь обшир- 
ных и фундаментальных слова- 
рей и справочников может даже 
показаться совсем незначитель- 
ной — в ней всего-то около 16 
тысяч словарных статей. Но это 
настоящая мультимедийная эн- 
циклопедия. Помимо достаточ- 
но содержательных словарных 
статей, она включает множество 
медийных (звуковых, графи- 
ческих, видео и анимационных) 
иллюстраций, с которыми мож- 
но ознакомиться как по отдель- 
ности, так и в органичном со- 
единении с текстом словарных 
статей. Новинка этой версии 
Encarta — появление панорам- 
ных фотографий, позволяющих 
мышкой изменять точку зрения 
иллюстрации на 360 градусов. 
Кроме того, напомню, что мно- 
гие слова и фразы во всех из- 
даниях, составляющих содер- 
жание Microsoft Bookshelf 98, 
являются гиперссылками на све- 
дения других словарей или спра- 
вочников. Поэтому то или иное 


искомое понятие или факт мож- 
но быстро уточнить или сопос- 
тавить с интерпретацией разных 
авторов и источников. 

Но перечень изданий, со- 
ставляющих Bookshelf 98, еще 
не окончен. Кроме энциклопе- 
дии Encarta 98, в состав Bookshelf 98 
входит мировой атлас Encarta 98 
World Atlas, включающий мно- 
жество карт и других важных 
географических сведений. Сло- 
Bapb Columbia Dictionary of 
Quotations содержит более 18 
тысяч цитат разных знаменито- 
стей, касающихся почти всех 
мыслимых случаев в жизни — 
пожалуйста, подбирайте эпиг- 
рафы из чужих мудрых мыслей 
к своему нетленному произве- 
дению! А справочник People’s 
Chronology содержит сведения 
в хронологическом порядке о 35 
тысячах исторических событий, 
увы, преимущественно принад- 
лежащих западной культуре. 


* 


Television + 


Television, system of sending and receiving pictures 
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Temple, Luxor, Egypt 
BA track and ве athletics 
A tsunami 


И tutle laying eggs 
BA Versaites The signals are then sent to the transmitter, which amplifies them and combines them with 
Н уго camer waves (oscillating electric currents that carry information). The carrier waves are sent 


and visual signals. 


В wind tune! 
Yellowstone National Park 


Разумеется, в электронной 
библиотеке отдается дань и ком- 
пьютерной культуре. Толковый 
словарь Microsoft Computer and 
Internet Dictionary, как ясно из 
названия, является собственной 
продукцией корпорации 
Microsoft и содержит свыше 
7000 определений компьютер- 
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| Egyptian Art and Architecture 


Egyptian Art and Architecture, duiidings, paintings, 
sculpture, and arts of ancient Egypt, from prehistoric 
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through the air Via a transmitting antenna, usually placed on the tallest available structure in а 
given broadcast area, The waves cause electric currents in television-recerving antennas 
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symbolically with Egyptian gods. Specific sculptural forms also developed for the depiction of 
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Pictorial sculpture in relief, generally made by а group of artisans and often enhanced with 
painted details, was carved on the walls of temples to glorify the king or to provide the spirit 
with the things it would need or enjoy through eternity, Typical relief depictions of important 


ных терминов. А с помощью 
Microsoft Internet Dictionary 98 
можно получить справочную 
информацию о ресурсах Сети 
и быстрый доступ к более чем 
6000 сайтов. А если компью- 
тер подключен к Интернету, 
быстрый доступ к мощным 
Интернет-ресурсам позволит 
пользователю, не выходя из 
справочной библиотеки, по- 
полнить и освежить информа- 
цию диска, получить мировые 
и местные новости, узнать о 
погоде, спорте и многом дру- 
roM. 

Но и это еще не все: пол- 
ный справочник американских 
почтовых индексов National ZIP 
Code and Post Office Directory 
позволяет по пяти цифрам 
мгновенно найти любое почто- 
вое отделение в США. Может 
быть, нам, гражданам России, 
мало проку от этого американ- 
ского почтового справочника, 
но изготовителям отечествен- 
ных электронных энциклопе- 
дий стоило бы поучиться у 
Microsoft и попытаться вло- 


жить в отечественные элект- 
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ронные справочники не мень- 
ший объем разнообразной 
информации, в том числе и 
подробную почтовую индекса- 
ЦИЮ. 

Впечатляют масштабы этой 
справочной библиотеки — столь 
обширный объем информации 
помещен всего лишь на одном 
диске! Вставив диск в дисковод, 
можно обо всем забыть и боль- 
ше ни о чем не беспокоиться — 
не надо то и дело менять диски, 
разыскивая нужный по требо- 
ванию программы, как это не- 
редко случается с энциклопеди- 
ями некоторых отечественных 
разработчиков. Ведь кроме тек- 
ста 10 томов на этом диске со- 
держится более 5 часов звука, 
свыше 2500 изображений и 100 
видеоклипов. Каково? 
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Land and Resources 


Специальная поисковая си- 
стема находит искомую вами 
информацию в разных источ- 
никах и выстраивает ее в оп- 
ределенном порядке — наи- 
более важная информация 
всегда оказывается первой. 
Выделите в любом тексте лю- 
бое слово, и можете мгновен- 
но получить его определение, 
толкование, произношение. 
Любой текст, изображение или 
иные составляющие легко ко- 
пируются и переносятся в ваш 
документ. 

А главное, Microsoft 
Bookshelf 98 сделана с любо- 
вью и желанием создать дей- 
ствительно полезный продукт. 
После инсталляции на панели 
задач внизу рабочего стола 
Windows появляется малень- 
кий значок, с помощью кото- 
рого справочная библиотека 
может быть вызвана на экран 
из любого приложения одним 
щелчком мыши. 

Мне известно, что корпора- 
ции Microsoft сегодня крепко 
достается со всех сторон — от 
завистников, от всевозможных 
критиков и даже от судебных 
властей. Но, на мой взгляд, од- 
ной этой электронной энцик- 
лопедии вполне достаточно, 
чтобы оправдать Microsoft за 
большинство вменяемых этой 
компании «деяний». В конце 
концов, Microsoft на зависть 
противникам успешно участву- 
ет в конкуренции и вполне це- 
ленаправленно делает свой 
бизнес. Плодами ее деятельно- 
сти пользуются десятки мил- 
лионов людей во всем мире. 
Между прочим, люди никогда 
раньше не покупали такого ко- 
личества энциклопедий, как 
сегодня. Говорят, что суммар- 
ный тираж одной только эн- 
циклопедии Encarta превыша- 
ет полтора миллиона копий. 
Оно и понятно: Bookshelf 98 
стоит в десятки раз дешевле, 


Russia, country in eastern Europe and northern Asia, 
bounded on the north by the Arctic Ocean and on the 
east by the Pacific Ocean Formerly the largest republic 
ofthe Union of Зоме! Socialist Republics (USSR), 
Russia as itis today was established in 1991, but the 
history of the Russian empire extends back more than 
1100 years. Russia’s total area 15 17,075,200 sq km 
(about 6,592,800 sq mi). The capital and largest city is 


In geographic size, Russia is the largest country in the 

world, with more than one-ninth of the world's land area. The country can be divided into three 

raphic regions. European Russia, consisting of the territory west of the Ural 

Siberia, stretching east from the Urals almost to the Pacific Ocean, and far eastern 
зла, including the extreme southeast and the Pacific coast European Russia is primarily a 

rocky, rolling plain with broad marshy areas. its southern border includes the Caucasus 
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чем печатные тома, положен- 
ные в основу этого электрон- 
ного издания. Но едва ли ко- 
личество врагов Microsoft от 
этого уменьшится — люди 
легко привыкают к новым тех- 
ническим благам и быстро за- 
бывают о благодарности. А вот 
издание печатных энциклопе- 
дий во всем мире в последнее 
время катастрофически падает 
— нет больше прежнего спро- 
са на традиционные книги. 

Если всего рассказанного о 
Microsoft Bookshelf 98 вам ока- 
жется недостаточно, за допол- 
нительными сведениями може- 
те заглянуть на сайт http:// 
bookshelf.msn.com/. 

Недавно в одном амери- 
канском компьютерном жур- 
нале я наткнулся на такие сло- 
ва: «Bookshelf 98 — это самая 
удачная инвестиция семьи в 
образование школьников». 
Под этими словами я тоже го- 
тов подписаться: даже рос- 
сийскому школьнику этот диск 
может быть крайне полезен, так 
как он весьма интересен и по- 
знавателен. Ради изучения та- 
кого диска не грех и английс- 
кий выучить! Да и Bookshelf 
поможет изучать английский 
легко и непринужденно. 
Bookshelf является «стандар- 
том энциклопедии на ком- 
пакт-диске» — так было ска- 
зано в самом популярном 
издании для американских 
пользователей домашних ком- 
пьютеров HomePC. Кстати, этот 
журнал очень напоминает 
«Домашний компьютер». Но 
недавно права на издание 
НотеРС были куплены конку- 
рентами, и в мае вышел пос- 
ледний номер этого журнала. 
Увы, так бывает, когда деструк- 
тивные усилия завистников до- 
стигают своей цели. Надеюсь, 
однако, что Microsoft столь 
трагическая участь не грозит. 

— Александр Штейн 
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А Пять отличий программ этой серии: Готовится к выпуску 
1. Серия выходит уже 3 года. набор развивающих игр 

о 2. Программы сертифицированы "После Уроков". 


Ваша старая знакомая 
Белка на этот раз выйдет 
в открытый космос - там 
есть где поиграть. 
Владельцы полного 
комплекта "Уроков"! 
Срочно высылайте 
регистрационные 
карты в НПО 
"Зареалье". Вас ждет 
сюрприз! 


Министерством общего и 
профессионального образования РФ. 
3. Программы не требуют от 
дошкольников навыков работы 

с компьютором. 

4. Голосовой интерфейс 
позволяет ребенку, ie 
He умеющему читать, 
самостоятельно 
работать с 
программой. 

5. Цена ниже, чем у 
программ 

é аналогичного 
назначения. 
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NO PYCCKOMY ЯЗЫК 


Электронный репетитор. 
| Русский язык. 
Система обучающих 
тестов 
1988—1996, «Зареалье» 
Москва, 
| Софийская наб., 34В 
| Тел.: (095) 953-53-57, 
951-42-43 


Www.zarealye.ru 
DOS 
Язык: русский 


ОРТОИИЬНИТЕ 
ЖЖ. 


RE ПУНКТУАЦИЯ, 
ФонЁтикА, ™ 


МОРФОЛОГИЯ, 


Э. Ps 
ектронныйя +... renerKnTrop 


Человек, равнодушный 
к своему языку, — дикарь. 
К. Паустовский 


иск «Электрон- 
ный репетитор» 
— интенсивный 
компьютерный 
курс русского языка для фор- 
мирования орфографической 
и пунктуационной грамотно- 
сти. Эта программа помогает 
самостоятельно изучить, по- 
вторить и закрепить правила 
русского языка. «Электрон- 
ный репетитор» рассчитан на 
школьников старших классов, 
абитуриентов, поступающих на 
гуманитарные факультеты ву- 
зов, а также людей, желающих 
повысить уровень своей гра- 
мотности. Как утверждает ком- 
пания «Зареалье», выпустив- 
шая этот диск, и автор 
методики М.И. Беляев, коли- 
чество грамматических оши- 
бок после прохождения курса 


уменьшается на 45-80 про- 
центов. Обучающая програм- 
ма включает в себя 1500 
заданий, состоящих из обуча- 
ющих, игровых, контролиру- 


ющих тестов, из которых 200 
звуковых и около 300 зри- 
тельных диктантов, предназ- 
наченных для проверки усво- 
енных знаний. 

Эти задания распределены 
по 12 «кругам», в каждый из 
которых входят от 15 до 19 
этапов. На каждом этапе де- 


> 


тально прорабатывается тема 
по орфографии или пунктуа- 
ции. Например, первый этап 
первого «круга» посвящен 
теме «Правописание безудар- 
ных проверяемых и непрове- 
ряемых гласных в корне сло- 
ва». Программа в течение 
нескольких минут ждет, пока 
вы повторите теорию по при- 
ложению, номер которого 
указан на экране. Кстати, о 
приложении. В упаковку про- 
граммы входит специально 
составленная книжечка-при- 
ложение, в которой собраны 
теоретические сведения и ос- 
новные грамматические пра- 
вила с хорошо запоминающи- 


мися наглядными таблицами и 
примерами. Это очень удобно, 
потому что с приложением 
можно не расставаться даже 
по пути в школу, на работу, на 
курсы, и время от времени по- 
вторять правила для быстрого 
достижения нужного резуль- 
тата. 

Во втором «круге» на пер- 
вом этапе видим ту же тему, 
как и на первом этапе первого 
«круга». Однако выполнение 
заданий здесь осуществляется 
по принципу «от простого к 
сложному». Таким образом 
знания укрепляются и углуб- 
ляются. Каждый этап состоит 
из нескольких заданий. Пра- 
вильно выполнив первое за- 
дание, вы можете перейти к 
следующему, и так далее. Од- 
нако «репетитор» не терпит 
ошибок и пока не добьется от 
вас стопроцентно правильно- 
го выполнения задания, не по- 
зволит перейти к следующему 
тесту. Если же вы не можете 
выполнить задание до конца, 
то с помощью одновременно- 
го нажатия клавиш АК и циф- 
ры 5 переходите к другому. Для 
моментального получения 
справки требуется нажать кла- 
вишу F1, и на экране появится 
соответствующее правило. Это 
очень удобно. 

Задания на этапах разнооб- 
разные: сначала обучающие, 
потом игровые и, наконец, 
итоговые — объяснительный 
диктант и звуковой мини-дик- 
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тант. Такая система контроля 
помогает пользователю прове- 
рить свой результат, обратить 
внимание на имеющиеся «ог- 
рехи» в усвоенном материале 
и, если необходимо, повторить 
этап для достижения стопро- 
центно верного результата. 

Помимо 12 «кругов» в 
главном меню есть два пункта 
Выборочные темы, в первом 
из которых 17 тем по орфог- 
рафии, а во втором — 13 тем 
по пунктуации. Эти темы, в 
свою очередь, содержат по 
несколько «блоков». «Блоки» 
состоят из обучающих и игро- 
вых заданий, среди которых 
— Грамотный стрелок, кото- 
рый учит верно и быстро на- 
ходить и исправлять букву-ор- 
фограмму в слове, и Кто 
больше запомнит (для трени- 
ровки зрительной памяти). 
Выборочные темы помогают 
легко ориентироваться в пра- 
вилах русского языка и отра- 
батывать наиболее сложные. 
Удачное сочетание приятного 
с полезным! 

К пункту меню Тестирова- 
ние рекомендуется обращать- 
ся три раза: перед началом 
обучения, в середине, после 
шестого «круга» и после все- 


Z Синхронный перевод... 
Полностью сохраняет все. 

оформление страниц - _ 

‚ картинки, шрифты, — 

3 Зама-программы, — Hae 

; переходы по ссылкам. 


_ Всегда в B фокусе... 2 _ 


На ходу определяет ASbIK 
‘тематику любой страницы, 


‚ подключает оны 3 


словари для точного _ 
в. к 


го обучения, чтобы сравнить 
результаты. 

В Итоговых заданиях пять эта- 
пов, состоящих из блоков заклю- 
чительных экзаменационных тек- 
стов и диктантов на все правила. 
Вы можете выбрать зрительный 
компьютерный диктант или зву- 
ковой, средней или повышенной 
трудности. Звуковые диктанты 
разделяются на два типа: либо вы 
под компьютерную диктовку пе- 
чатаете текст на клавиатуре, а за- 
тем компьютер сравнивает ваш 
текст с оригиналом и цветом ука- 
зывает на ошибки, либо вы пи- 
шете диктант в тетради и само- 
стоятельно сравниваете его с 
текстом на экране. Текст читается 
как принято в школе: сначала зву- 
чит предложение целиком, затем 
по частям, и снова все предло- 
жение. Фразу можно повторять 
необходимое число раз, можно 
остановить диктовку, то есть про- 
блем с набором текста не возник- 
нет ни у учащихся, хорошо вла- 
деющих клавиатурой, ни утех, кто 
печатает медленно. 

В программе встречается 
множество пословиц, погово- 
рок и высказываний о рус- 
ском языке знаменитых писа- 
телей. В качестве заставок 
использованы фрагменты 
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оформления известнейших 

русских храмов. 
«Электронный репетитор» 
послужит хорошим подспорь- 
ем для всех, кто хочет повысить 
уровень своей грамотности, это 
хороший самоучитель и конт- 
ponep, он заслуживает внима- 
ния и должен занимать почет- 
ное место среди компьютерных 
программ на вашем рабочем 
столе. Кстати, компьютер для 
этой программы нужен не 
слишком мощный — доста- 
точно и |ВМ-совместимой ма- 
шины с процессором 286 с дис- 
ководом для компакт-дисков и 

звуковой картой. 
— Виктория Логачева 


2. CAHTHO. 


ВВОДИТЕ > И 


Русский язык! Тысячелетия 


создавал народ это гибкое, 
пышное, неисчерпаемо 60- 
гатое, умное, поэтическое 
орудие своей социальной 
жизни, своей мысли, своих 
чувств, своих надежд, своего 
гнева, своего великого буду- 


щего. 


А.Н. Толстой 


ПРИОБРЕТАЙТЕ В КОМПЬЮТЕРНЫХ САЛОНАХ 


Региональные представительства: 


С-Петербург (812) 112-9066 
Волгоград (8442) 34-1060 
Иркутск (8432) 34-6670 
Казань (8432) 76-9425 


Красноярск (3912) 26-3585 


Москва (095) 974-7989 
E-mail: arsenal @ars.ru 
WEB page: www.ars.ru 
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астоящие коллекцио- 
неры (а говорить мы 
будем о любителях 
рок-музыки) не огра- 
ничиваются собирани- 
ем виниловых пластинок или компакт- 
дисков своих любимых групп. Они 
стремятся иметь как можно больше 
информации о творческом пути, 
взглядах, вкусах и характерах музы- 
кантов. В старые добрые времена 
приходилось хранить в папках бес- 
численные вырезки из газет, журналь- 
ные странички, листочки с перепи- 
санной от руки дискографией. 
Сегодня, в век домашних компьюте- 
ров и лазерных дисков, архивы стали 
компактнее и удобнее. И вот ещё что: 
архив, посвящённый рок-группе, вов- 
се не обязательно собирать годами. 
Достаточно просто купить диск, уже 
содержащий всю ту информацию, что 
вы хотели бы иметь... 
Появившиеся в последние годы 
диски CD-ROM становятся частью 
всякой солидной коллекции. Россий- 
скими издателями уже выпущены 
энциклопедии, посвящённые рок- 
группам «Алиса», «Наутилус Пом- 
nunuyc» и «Кино». Теперь появилась 
энциклопедия, посвящённая ещё од- 
ной легендарной команде — «Кре- 
маторий». Запустите на компьютере 
диск «Между небом и землей» — 
уверяю вас, вы не пожалеете. 


<< 
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Картина (а не картинка) главно- 
го меню сразу завораживает вас 
красно-желтым огнём, разлившим- 
ся под таинственной аркой. Возмож- 
но, это вход в крематорий. Сюда по 
лестнице спускается человек в чер- 
ной шляпе и темных очках. Из кар- 
мана пальто выглядывает полупус- 
тая бутылка вина. Наведите на неё 
мышку — по экрану заклубятся струи 
зеленоватого дыма и окутают плечи 
и лицо незнакомца. Мышка останав- 


10 


ливается на лице — и возникают вы- 
сеченные на камне лица рок-музы- 
кантов «Крематория». 

Авторы диска создали насыщен- 
ный предметный мир, который, од- 
нако, наделён всеми признаками 
мистического бреда, столь свой- 
ственного стилистике «Крематория». 
В верхнем левом углу парит киноус- 
тановка; под ней странный предмет, 
одинаково похожий на песочные 
часы и два соединенных колокола, 
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рядом — раскрытая книга, чуть ниже 
— патефон с пластинкой. Спускаю- 
щийся по лестнице человек уже ми- 
новал статую обнаженной женщины, 
на которой непонятным образом дер- 
жится тяжелая рама без картины. 
Изображенные предметы объединя- 
ются в единую композицию не только 
зашифрованной идеей, но и гармо- 
нично подобранными цветами. Ду- 
маю, что даже при беглом взгляде на 
эту сюрреалистическую картину 
пользователи диска отдадут должное 
художникам и дизайнерам, чей вкус 
удачно соединился с прагматизмом: 
каждая деталь картины открывает оп- 
ределенный раздел. 

Отправляемся в путешествие по 
мультимедийной рок-энциклопедии. 
Щелкаем мышкой по киноустанов- 
ке — и попадаем на репетиции и 
концерты «Крематория». Любитель- 
ские кинокамеры подарили нам воз- 
можность побывать на квартирных 
концертах. В конце восьмидесятых 
трудно было, не наладив отношений 
с властями, заполучить даже ма- 
ленький зал для выступлений, по- 
этому группа играла в подвалах и на 


квартирах. Уверен, раритеты, со- 
бранные на диске — редкие кадры 
«флэт-сейшенов» с присущей им 
атмосферой заговорщицкого брат- 
ства, — вас порадуют. В этом же 
разделе вы увидите ритуальный акт 
— Армен Григорян сжигает свою 
чёрную фетровую шляпу, а также 
реакцию публики на это священно- 
действие. Запоминаются видеокли- 
пы, особенно Whitesto — поезд, 
идущий через пустыню. Все проис- 
ходящее можно наблюдать в окон- 
ном и полноэкранном режиме. Ув- 
лекательное путешествие по 
киноархиву осуществляется просто, 
достаточно нажать одну кнопку. 
Не стрелочка, а кость (это же 
«Крематорий»!), наведенная на 
часы-колокол, дает доступ к разде- 
ny «Хроника». Новое меню — оче- 
редное чудо сюрреалистического 
дизайна. На покосившемся камен- 
ном мосту — человек в черной 
шляпе и темных очках (многие уз- 
нают в нем Армена Григоряна). Три 
фигуры слонов и камни-валуны 
символизируют прочность и основа- 
тельность того, что предстоит уви- 


деть. Один из слонов, развернув по- 
тертый манускрипт, вполне мог бы 
процедить: «Рукописи не горят», — 
тем более, если в них вписаны эта- 
пы творчества группы «Крематорий». 


Открываем «костью» первый 
этап: 1974-84 гг. Картинка меня- 
ется, но дух древности витает и 
здесь. На потемневшей от време- 
ни, изборожденной трещинами ико- 
не — рассказ о первых шагах груп- 


пы через «Черные пятна» и 
«Атмосферное давление» к «Кре- 
маторию». Каждое событие, упо- 
мянутое здесь, эпохально, и не- 
многословные фразы звучат 
торжественно, как в древней хро- 
НИКе: «1977 год — пришел Джон 
Хомяков, 1982 год — пришел Вик- 
тор Троегубов, 1987 год — уходит 
Виктор Троегубов, 1991 год — воз- 
вращение Виктора Троегубова». 
Листаем рукописи-иконы, а в это 
время в правой части окна, вместо 
привычного бегунка, к концу стра- 
ницы неторопливо ползет огромный 
жук-короед, который, возможно, 
подъедает икону и придает ей ещё 
более древний вид... 
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Раздел «Фотографии» 
помещается в пустой кар- 
тинной раме. Открываем 
ее «костью» и попадаем 
на — полуразрушенную 
каменную лестницу 
средневекового замка. 
Путешествие по сюрреа- 
листическому миру про- 
должается. Рядом, на 
постаменте, фигура при- 
севшей буддийской ка- 
менной бабы, которая, 
раскинув в стороны мощ- 
ные руки, тщетно пытает- 
ся взлететь. Над ней 
летучие мыши — посто- 
янные жительницы замков 
— видимо, дразнят ее 
своим умением летать. 
Щелкаем мышкой и рас- 
сматриваем множество 
фотографий «крематор- 
цев». Вот обнявшиеся 
отцы-основатели: старшеклассни- 
ки Шульдингер, Григорян, Севас- 
тьянов и Свободин (1974 год). 
Школьная форма, комсомольские 
значки, утрированно расслаблен- 
ные позы и, конечно же, лица всё 
повидавших боцманов. А вот пря- 
мо с рождественской открытки до- 
верчиво смотрит сероглазый 
юноша-херувим Джон Хомяков, 
которому суждено будет стать 
сессионным музыкантом группы. 
На другой фотографии — Григо- 
рян с гитарой на фоне стенда га- 
зеты «Комсомольская правда». 

Меняется жизнь — меняются 
и фотографии. Появляются усы и 
бороды и, конечно же, черная 
шляпа Григоряна. Это уже «Кре- 
маторий». Кстати, в качестве ил- 
люстраций к биографии группы эти 
фотографии появятся в уникаль- 
ной книге. Щёлкнем по ней мыш- 
кой в меню-картине и — увидим 
очередное чудо. Перед нами фо- 
лиант с пожелтевшими от времени 
страницами. Иероглифы, водяные 
знаки, отпечаток босой стопы и 
слово «Крематорий» вместо биб- 
лиотечной печати развеют все со- 
мнения в подлинности и ценности 
реликвии. Откроем же EE. 

Книга начинается со словаря. 
И первой в нем значится австра- 
лийская группа AC/DC. Даётся крат- 
кая биографическая справка. Воз- 
никает лёгкое недоумение. Ладно, 
листаем дальше. Полистали — и 
узнали кое-что о The Beatles, по- 
эте-символисте Валерии Брюсове, 
Ярославе Гашеке, Ильфе и Петро- 
ве, Кафке, Моцарте, Бахе... Что это 
— шутка или мистический эпиграф 
к идущей следом биографии «Кре- 
матория»? Ответа нет. Но давайте 
пропустим этих непонятно откуда и 
зачем взявшихся господ и скорей 
перейдём к биографии группы! 

Вам предстоит прочитать тол- 
стенную книгу, в которой много 
фактического материала и искро- 
мётного юмора. Вы узнаете, как 
формировался и «утрясался» со- 
став группы. Всё вращалось вок- 
руг её лидера — Армена Григоря- 
на, для которого в музыкантах 
были важны два качества: профес- 
сионализм и порядочность. Рок- 
музыканты приходили, уходили и 
возвращались, а «Крематорий» 
развивался, и его музыка станови- 
лась разнообразней, глубже, интел- 


лигентней. И если в начале карье- 
ры звучал примитивный «тяжеляк», 
то позднее в лирических песнях 
появились мотивы баллад, фолка, 
вальсов, частушек. CD-ROM «Меж- 
ду небом и землёй» даёт возмож- 
ность проследить эту эволюцию. 
Обратимся к музыке. На диске 
присутствуют все 17 альбомов «Кре- 
матория». Кость преобразилась в 
палец, при помощи которого можно 
выбрать и прослушать любую песню 
альбома. При этом на экране появ- 
ляются тексты песен. Предположим, 
вы устали от музыки и захотели в 
тишине ознакомиться со стихами — 
пожалуйста, кнопка «Стоп» (как на 
обычных магнитофонах) исполнит 
ваше желание. В текстах «Кремато- 
рия», несмотря на мрачное название 
группы, нет безысходного трагизма: 
быт пронизан шутливой дьявольщи- 


ной; с жизнью, смертью и даже веч- 
ностью устанавливаются панибрат- 
ские отношения: 
Лучшие времена, когда твой 
ангел поёт, 
А ты не знаешь, кто стоит за 
его спиной, 
Бог или Чёрт, Жизнь или 
Смерть. 
Главное в том, что твой 
ангел поёт! 
А значит, всё будет в кайф 
Большинство «крематорских» 
текстов — это коктейль из мистики, 
бытовых наблюдений, озорства. Не- 
которые строки так и тянет лишний 
раз процитировать: 


® Облака — плохая опора 
(«Круг сумасшедшей Анны»); 
® Мы всерьёз увлеклись лов- 
лей ветра («Медуза Горгона»); 
® Наша смерть нас гонит 
вперёд, 
Наше время движется 
ВСПЯТЬ... 
Все живые любят друг 
друга, 
Все мёртвые мстят за себя, 
Унося с собой свет своих 
самых ярких звёзд 
(«Гончие псы»); 
® Напрасно совершать движе- 
нье по кругу 
— Оставь это солнцу! — 
невзрачный текст местами ка- 
ким-то чудом превращается в стихи, 
в которых есть и богатые рифмы (0 
прошлом — заброшен), и оксюмо- 
роны (лужа чистой воды), и другие 


признаки поэзии. Эти слова и мысли, 
брошенные небрежно, невзначай, 
усиленные музыкой, заставляют се- 
рьёзней относиться к «Крематорию», 
который, похоже, ещё не выгово- 
рился ни в слове, ни в музыке. 
Этот диск прост и приятен в об- 
ращении. Даже если у вас возник- 
нут трудности (что маловероятно), 
кнопка «Помощь» на каждой стра- 
нице устранит их сразу. Авторы про- 
граммы знают и любят группу «Кре- 
маторий», поэтому диск получился 
очень красивым и насыщенным ин- 
формацией. Таким изданием стоит 
пополнить свою рок-коллекцию. 
— Евгений Ляпустин 
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Урал и 620 столица 


ы уже не раз 
рассказывали о 
CD-ROM, отра- 
жающих исто- 
рию и сегодняшнее состояние 
той или иной области нашей 
матушки-России. В полку таких 
дисков прибыло — издатель- 
ство «Баско» (Екатеринбург) 
выпустило прекрасный диск об 
Урале, этом каменном поясе 
России, о Свердловской обла- 
сти и ее столице — городе Ека- 
теринбурге. 

Урал — центр России. Имен- 
но туда были эвакуированы 
сотни крупных заводов, когда 
фашистские полчища вторглись 
в нашу страну. Там ковалось 
оружие, которым враг был по- 
бит и отброшен. 

Но Урал еще и уникальное 
место на планете Земля со сво- 
ей неповторимой природой и 
изумительными по красоте 
ландшафтами. Это место нео- 
бычайных красот, где покры- 
тые снегом горные вершины 
соседствуют с покрытыми яр- 
кими цветами лужайками. Урал 
— кладезь полезных ископае- 
мых: от руд до золота и драго- 
ценных камней. На Урале обна- 
ружено около десяти тысяч 
месторождений полезных ис- 
копаемых, перечисление кото- 
рых повторит таблицу элемен- 
тов Д.И. Менделеева. 

Бурное заселение Урала на- 
чалось во времена царя-ре- 
форматора Петра Первого. Со- 
здание крупной российской 
промышленности, оснащение 
армии вооружением и амуни- 
цией, строительство крупного 
флота — все это требовало по- 
иска новых крупных месторож- 
дений полезных ископаемых, 
добычи руды в невиданных ра- 
нее масштабах, создания тяже- 
лой промышленности. И тогда 
взор Петра обратился к Уралу. 
Началось экономическое раз- 
витие этого крупного региона 
России. 

И в наше время природа 
Урала хранит множество тайн и 
они требуют новых и новых ис- 
следований. CD-ROM расска- 


озона 


зывает об одной из экспедиций 
нашего времени (1991 год) 
вдоль всего Уральского хребта, 
предпринятой группой энтузи- 
астов во главе с Н.А. Рундквис- 


зуя только мускульную силу, 
прошли все 2500 километров 
каменного пояса Урала, протя- 
нувшегося от жарких степей 
Казахстана до промерзших 6e- 
регов Северного Ледовитого 
океана. 

Природа Урала причудлива, 
строга и разнообразна. Это лю- 
бимое место альпинистов и всех 
любителей горных красот. Чего 
стоит побывать у каменных бол- 
ванов Маньпупунера — этих на- 
поминающих застывшие чело- 
веческие фигуры уникальных 
природных образований, став- 
ших символом каменного по- 
яса Урала. 

Бесценны такие дары приро- 
ды, как драгоценные камни, на- 
пример Мурзинские самоцветы. 
Они давно использовались на- 
родными мастерами для изготов- 
ления изумительных по красоте 
драгоценностей, шкатулок, ваз, 


Ландшафт Урала 


Столица Урала 


Насладие времен 


Индекс 


декоративных яиц и множества 
других изделий, потрясающих 
своей филигранной отделкой. 

На фоне красочного богатства 
Урала, буйного цвета его приро- 
ды, вида гор и ледников, рек и 
озер как-то даже неловко гово- 
рить о техническом качестве дан- 
ного диска. А оно безупречно. 
Хотя диск можно просматривать 
на самом «дохлом» мультиме- 
диа-ПК с процессором 386, под- 
линное удовольствие вы получи- 
те, применяя современный ПК с 
процессором Pentium. Учтите, что 
картинки диска требуют приме- 
нения 5\/СА-видеоадаптера со 
стандартным разрешением 
640х480 пикселов, но не менее 
чем с 64 тысячами цветов. 


КА Каменный Пояс Россин 
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Памятник великому 
полководцу Г.К. Жукову. 
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Слайд-каталог видов 
Екатеринбурга. 


А Каменный Пояс России 


Мурзинские самоцветь!; 
гелиодоры, топазы, 
эквамарин. 1980-е годы 


А Каменный Пояс России 


Работа с диском начинается 
с показа красот Урала. Но лю- 
бители педантичного просмот- 
pa CD-ROM могут воспользо- 
ваться обычным индексным 
каталогом и его мультимедий- 
ным вариантом. Диск содержит 
четыре основных раздела: 


® Каменный Пояс Россим 


«Ландшафт Урала», «Столица 
Урала», «Инфо» и «Наследие 
времен». 

О ландшафте Урала уже го- 
ворилось. Отметим лишь, что 


rs 


Экспонаты 
музея 
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Мурзинские самоцветы. 


34 года, рост 178 
мастер спорта, 
СР по спортивному 
, 1990 гг., чемпион 
1989, 1990 т., 


г), президент 
ы О ОЙ‘ассоциации 
пешеходных путешественников 
(PANN), образование высшее, 
кандидаттехнических наук. 


2. ВАСИН Борис Леонидович, 36 
лет, рост 178 см, Bec76 кг, 
чемпион СССР и России по 


Вдоль 
Уральского хребта 


диск содержит множество кра- 
сочных слайдов, которые мож- 
но просматривать как пооди- 
ночке, так и подряд с помощью 
имеющегося проигрывателя 
слайдов. Есть на диске и ряд ви- 
деоклипов и фрагментов «жи- 
вого видео», которые можно 


Каменные 
болваны 
Маньпупунера 


воспроизводить, если ПК осна- 
щен системой Microsoft Video 
for Windows (она входит в со- 
став операционной системы 
Windows 95). 

Столицей Урала и Свердлов- 
ской области является город 
Екатеринбург. Сейчас это один 
из крупных городов России с 
населением более 1,5 милли- 
она человек и высокоразвитой 
промышленностью. 

Для желающих ознакомить- 
ся с достопримечательностями 
Екатеринбурга на диске имеет- 
ся каталог слайдов, которые 
представлены своими мини- 
атюрными копиями. Достаточ- 
но установить курсор мышки на 
нужный слайд и разок щелк- 
нуть левой клавишей, как кар- 
тинка предстанет на экране во 
всей красе. 

Екатеринбург — город мно- 
жества исторических достопри- 
мечательностей и памятников. 


Здесь есть памятник великому 
полководцу маршалу Г.К. Жу- 
кову, который одно время был 
командующим Уральским воен- 
ным округом, и множество 
памятников, посвященных го- 
сударственным — деятелям, 
внесшим большой вклад в раз- 
витие Екатеринбурга и Сверд- 
ловской области. Именно в 
Екатеринбурге был расстрелян 
вместе с семьей последний Рос- 
сийский император Николай 11, 
история захоронения которого 
лишь недавно подошла к сво- 
ему трагическому завершению. 

Невозможно не остановить- 
ся на описании всех предприя- 
тий Екатеринбурга. Город сла- 


Уральский элехтромеунйй 
Lf 
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вен своей уникальной тяжелой 
промышленностью. Чего стоит 
только Верх-Исетский метал- 
лургический завод, «Уралмаш», 
«Электротяжмаш», «Турбомо- 
торный завод» и др. Нельзя не 
упомянуть особо Уральский 
электромеханический завод 
(УЭП), давно известный своей 
уникальной приборостроитель- 
ной продукцией. 

Уральский электромехани- 
ческий завод — наукоемкое 
предприятие. Не случайно на 
этом предприятии работают не- 
сколько докторов наук и десят- 
ки кандидатов наук. Именно на 
этом заводе впервые в России 
освоено массовое производ- 
ство CD-ROM по лицензии кон- 
церна Philips. Уже к середине 
1997 года было выпущено 
свыше 300 000 дисков 200 наи- 
менований. 

Можно еще много говорить 
о полезной и интересной ин- 
формации, размещенной на 
рецензируемом диске. Но все- 
го не скажешь — этот диск 
надо просто посмотреть и по- 
слушать. Он, несомненно, бу- 
дет полезен всем, кто интере- 
суется историей России. Диск 
нужен библиотекам и музеям. 
Он может быть хорошим по- 
дарком гостям (в том числе за- 
рубежным) Екатеринбурга и 
Свердловской области. Несом- 
ненно, что любая область Рос- 
сии должна иметь такой 
презентационный диск с рас- 
сказом о себе. 


— Владимир Дьяконов 
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олнышко светит 
тепло и ласково, и 

еще не скоро кон- 

чится сезон отпус- 

ков — есть много притягатель- 
ных мест в мире. Что может быть 
заманчивее путешествий с их 
необыкновенным волнующим 
чувством новизны! Мы уже не 
пропускаем мимо ушей пригла- 
шения туристических фирм по- 
сетить берег Красного или еще 
какого-то моря. Мы останавли- 
ваем взгляд на газетной рекламе, 
выделяя особо последнюю стро- 
Ky о стоимости поездки, которая 
показывает иногда труднодоступ- 
ную вершину. И тогда хочется 
утешительного приза, который я 
могу вручить вам здесь и сейчас. 
Это — рассказ о CD-ROM «Терра 
инкогнита», выпущенном фир- 
мой «Ньюком». Берете вы эту 
красивую коробку, приходите 
домой, устраиваетесь поудобнее 


у своего любимого экранчика, 
рядом ставите стаканчик холод- 
Horo «Буратино» (или чего-то 
еще по вашему вкусу), вставляе- 
те диск и... поехали! Куда вашей 
душе угодно? На запад, на вос- 
ток или на юг? 

Вы окунаетесь в мир путеше- 
ствий с помощью занимательной 
программы. Это совсем не спра- 
вочник с фотографиями по го- 
родам и странам всех пяти кон- 
тинентов. Разработчикам удалось 
тонко воспроизвести атмосферу 
путешествия. Вам невольно пе- 


редается настроение человека, 
отправившегося в путь, вы увле- 
каетесь происходящим на экра- 
не, участвуете во всех игровых 
перипетиях. В программе нераз- 
рывно переплетаются справоч- 


ные данные о местах, где вы 
находитесь, прекрасные фото- 
графии с уморительными под- 
робностями о том, что приклю- 
чилось в дороге. С помощью этой 
программы вы можете попасть 
куда душе угодно, в места, куда 
ходят только суда «Дон» и «Маг- 
далина» в известной песенке. А 
это значит, будете повышать свою 
эрудицию, поддерживая имидж 
человека осведомленного, а сле- 
довательно, и делового. Детям 
эти знания помогут блеснуть на 
уроках географии, истории, ми- 


ровой художественной культуры. 

Игровая оболочка «Терра ин- 
когнита» задумана чрезвычайно 
занимательно. Ваше путешествие 
проходит в компании с исследо- 
вателем-анимашкой, который 
потерпел аварию в космосе и 
вынужден приземлиться, ниче- 
го, естественно, не зная о нашей 
планете. Его «тарелка» посылает 
на ваш экран фотографии мест- 
ности, куда приземлилась. Вы же 
вместе с анимированным спут- 
ником оказываетесь в какой-то 
совершенно другой точке, отме- 
ченной светящимся кружком на 
карте. При каждом раскрытии 
игры обе позиции всегда меня- 
ются. И ваша задача — угадать 
место падения «тарелки» и про- 
ложить туда оптимальный мар- 
шрут. 

Вы почти сразу обретете в 
космическом герое, постоянно 
присутствующем на экране в пра- 
вом верхнем углу, прекрасного 
спутника. И вот почему: разра- 
ботчики очень точно уловили 
аналогию между психологичес- 
ким состоянием человека, попав- 
шего в незнакомые места, и со- 
стоянием пришельца, который 
впервые видит планету Земля. 
Тому и другому трудно ориенти- 
роваться, часто спасает только 
чувство юмора. И вы с улыбкой 
замечаете, что разговорчивый 
анимашка подает реплики, кото- 
рые отражают и наше с вами на- 
строение. Ну в самом деле, как не 
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рассмеяться после фразы: «Здесь 
что-то написано... можно поду- 
мать, я читать умею!» Ведь зву- 
чит она в аккомпанемент экран- 
ному изображению улицы 
иностранного города с различ- 
ными вывесками и надписями на 
неизвестном вам языке. Узнаете 
себя в этой ситуации? 

Очень хорошо помогает ори- 
ентироваться в программе и по 
карте пульт управления. Он сразу 
показывает все возможности ис- 


пользования материала програм- 
мы, ваших ресурсов (важных для 
получения очков), и продуман до 
мелочей. Вплоть до того, что вам 
при запуске еще раз устно по- 
вторяют условия игры, напеча- 


танные в буклете к диску. Но если 
вы все-таки запутались и не зна- 
ете, что делать дальше, нажимай- 
те кнопку помощи. Вам всегда 
подскажут, что и как нужно сде- 
лать в определенной ситуации. 
Пульт можно убрать с экрана, 
щелкнув правой кнопкой мыши. 
Это особенно эффектно, когда 
вы, отобрав три-четыре понра- 
вившихся слайда, заполняете ими 
все пространство экрана, делая 
фотоколлаж. 

Атмосферу путешествия 
разработчикам в большой сте- 
пени удалось создать за счет 


смешения серьезной и развле- 
кательной информации. Эн- 
циклопедические сведения на 
каждый населенный пункт и 
страну постоянно перемежают- 
ся с игровыми моментами и за- 
бавными ситуациями. В процес- 
се перемещения по карте вы и 
ваш спутник-анимашка едете 
либо на автомобиле, либо на 
катере. И, как это обычно бы- 
вает в путешествиях, в самый 
неожиданный момент происхо- 
дит какое-то событие. Это мо- 
жет быть, например, встреча с 
полицейским или перегрев мо- 
тора, когда напарник выходит и 
водой охлаждает двигатель, 


вопрошая при этом: «И почему © 


наши машины все время лома- 
ются?» Также это проколотая 
шина из-за красавицы, увиден- 
ной на обочине, или встреча с 
танцующими и поющими ин- 
дейцами, по поводу которых 
герой изрекает: «Хорошие пар- 
ни! А что они хотели?» Авторы 
проявили море фантазии и 
юмора, придающих программе 
совершенно особый колорит. 
Иллюзорное путешествие по 
карте приобретает другое каче- 
ство: у вас действительно по- 
является ощущение, что вы пу- 
тешествуете, и ваше настроение 
неизбежно улучшается. 

Времяпрепровождение на 
воде, на борту корабля — другое 
дело: здесь плеск воды, крики 
чаек, звон склянок, пароходные 
гудки настраивают на особый лад. 
Так, вы можете с аквалангом заг- 
лянуть под воду, то есть вызвать 
на экран компьютера в местах, 
отмеченных желтыми флажка- 
ми, изображения подводной 
морской фауны, или посмотреть 
аэрофотосъемку прибрежной 
полосы. 

Но не только дорожные со- 
бытия развлекают вас. В верхнем 
правом углу появляются доволь- 
но забавные игры. Это может 
быть, например, «стрелялка». Но 


как умело она введена в контекст 
программы! Так, вашему герою- 
анимашке, путешествующему в 
открытом автомобиле, пролета- 
ющая над ним птичка испачкала 
голову. Через несколько метров 
автомобиль останавливается и 
исчезает с экрана, а появляется 
картинка тира и движущаяся ми- 
шень. При этом создается впе- 
чатление, что это вы разделыва- 
етесь с птичкой, а все 
происходящее сопровождается 
потешными комментариями. Есть 
игры и посерьезнее. Например, 
мозаики, в которых вы должны 
восстановить, скажем, карту Ев- 
ропы. Или по набору слайдов 
недавно просмотренного города 
угадать, что именно изображе- 
но. Есть и имитация игрового ав- 
томата в казино, и автогонки, и 
охота на льва в саванне. Словом, 
создатели диска позаботились, 
чтобы ваше путешествие не было 
скучным. 

Конечно, самое большое впе- 
чатление от любого путешествия 
оставляют виды городов, красо- 
ты природы, знакомство с мест- 
ными обычаями. На диске все это 
присутствует в достаточном для 
потребностей туризма объеме. То 
есть пользователь не обременен 
излишней печатной информа- 
цией, какую можно найти в лю- 
бой библиотеке. Текст справки 
дается в виде небольшого экскур- 
сионного рассказа сопровожда- 
ющего вас гида. Указаны, напри- 
мер, даты возникновения 
городов, их история. Так, попав в 
Марсель, вы читаете, что он ос- 
нован в 600 г. до н.э. как римская 
колония Массалия, узнаете, в ка- 
ком часовом поясе располагает- 
ся, какие имеет достопримеча- 
тельности. И тут же, нажимая 
соответствующую кнопку на 
пульте управления, видите все эти 
места. 

Огромное удовольствие вы 
получаете, разглядывая фотогра- 
фии. Они дивного качества, а 
иногда и чрезвычайно редкие, 
как, например, панорамный 
слайд потрясающего по красоте 
водопада Фос-до-Игуасу в Бра- 
зилии или вид Рио-де-Жанейро 
с высоты птичьего полета. Эф- 
фект присутствия усиливается 
специально подобранной музы- 
кой, характерной для данной 
страны. Дополняет это ощуще- 
ние слайд-шоу, которое вы мо- 
жете также получить в полноэк- 
ранном формате. Но, к 
сожалению, эта новация пока 
оставляет желать лучшего. Даже 
на моем 15-дюймовом монито- 
ре и с приличной видеокартой 
при полноэкранном разрешении 
появляется зерно, мешающее 
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просмотру. Но если вы будете 
пользоваться «окошечком», то 
изображение оставляет очень 
приятное впечатление. В слайд- 
шоу, созданных по каждой стра- 
не, присутствуют не только архи- 
тектурные виды, ландшафтные 
красоты и солнечные закаты, — 
в них вошли те культурные сим- 
волы, которыми славится данная 
страна. Так, Голландия представ- 
лена своими тюльпанами и сы- 
рами, Бразилия — орхидеями и 
корридой. Весьма кстати здесь 
подобраны портреты или скуль- 
птурные изображения персона- 
лий, вошедших в мировую исто- 
рию: Наполеон — в слайд-шоу 
по Франции, Вашингтон — по 
Америке, и так далее. Кроме того, 
слайд-шоу позволяет увидеть 
интерьеры, разглядеть предметы 


быта, украшения, 
вышивки и Т.Д. Это 
как бы этнографи- 
| ческий срез инфор- 
мации, который мы 
обычно получаем в 
музеях во время пу- 
тешествия. 

Однако эти ком- 
плименты должны 
й быть прерваны и за- 
мечанием. Оно вот 
какого рода: разра- 
ботчики, видимо, обратив спе- 
циальное внимание на сбор 
труднодоступной информации, 
не позаботились о полноте на- 
бора слайдов для всех геогра- 
фических точек (а их чрезвы- 
чайно много по всем 
континентам), упоминающимся 
в программе. Так, например, 
Варшава оказалась не только без 
слайд-шоу, но даже без како- 
го-либо фото. То же самое от- 
носится и к Люксембургу. Мо- 
жет быть, упоминающийся в 
английском маршруте Престон, 
также не представленный ни 
одним изображением, можно 
было бы вообще убрать? Тогда 
это не вызывало бы чувства до- 
сады, маленькой, но тем более 
обидной в такой замечательной 
программе. Не хватает и точно- 


сти в подписях к фотографиям. 
Хотелось бы, чтобы при пере- 
издании этого чудесного диска 
лакуны такого рода заполни- 
ЛИСЬ. 

Кстати, в процессе игры 
можно составить маршрут ва- 
шего путешествия. Дело в том, 
что движение по карте про- 
исходит по действительным 
автомобильным и морским 
трассам, и возможности, ко- 
торые дает вам игра, соответ- 
ствуют реальным маршрутам 
перемещения в пространстве 
во время путешествия. А эру- 
диция, почерпнутая в про- 
грамме, поможет ориентиро- 
ваться на местности. Вы 
заранее будете знать, что хо- 
тите посмотреть, и будете уве- 
реннее себя чувствовать. Как 
говорят социологи, будете 
«подготовленным зрителем». 

Итак, в путь! И в планах на 
будущий отдых, и в общении с 
детьми, и в улучшении настро- 
ения вам поможет программа 
«Терра инкогнита». Сидя за 
столом, вы сможете попасть 
туда, куда доставит только «Дон» 
и «Магдалина», то есть к самым 
заветным, дальним берегам. 

— Любовь Петрухина 
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Эю продолжение культовой игры от Bullfrog — знаменитого раз- 
работчика таких шедевров, как Populous и Magic Carpet. Несмотря на 
- - то, что Питер Мулине, главный 
вдохновитель всех удачных разра- 
боток фирмы, покинул стены сво- 
ей студии и, соответственно, не мог 
участвовать в создании DK2, кол- 
лектив не стал отчаиваться и вы- 
дал поистине выдающиеся 

результаты. 
= Для начала скажу, что авторы OC- 
тавили игровую атмосферу почти без изменений. А это значит, что 
нам, как и прежде, придется выкапывать новые квадратные кило- 
метры подземелий, строить тренировочные комнаты для монстров 
и, главное, копить и умножать золотой запас — на нём основывает- 
ся сила хозяина подземелья. Конечно же, разработчики добавили 
несколько новых чудовищ и строений (одним из самых оригиналь- 
ных является казино, где слуги могут «просаживать» в азартные 

игры полученные из казны деньги). 

Движок игры изменен на все сто процентов. И это правильно! Ведь 
все-таки, несмотря на все свои достоинства, прошлый энджин был 
довольно староват для 1997 года, особенно учитывая то, что все 
движущиеся объекты были там абсолютно плоскими — спрайтовы- 
ми. Новый движок будет полностью трехмерен и включит в себя 
поддержку многих 30-ускорителей. Значительные изменения пре- 
терпит и система ведения боя от первого лица. Теперь можно будет 
вселяться в понравившегося монстра и управлять всеми его дей- 
ствиями. И, таким образом, сражаться станет удобней и интересней. 


МУ 2 


На стенде компании Bungie Soft во время прошедшей летом выс- 

тавки ЕЗ (мы рассказывали о ней в прошлом номере) была показана 

демо-версия второй части знаменитой игры Myth: The Fallen Lords, 

которая привлекла к себе большое 3 

внимание публики. О сюжете еще 

пока ничего не известно, но в мас- 

сы просочились довольно инте- 

ресные сведения о грядущих 

изменениях и улучшениях. 

Обещается, что искусственный ин- 

теллект заметно повысит свои пока- | 

затели и будет выигрывать, как | 

говорил великий полководец, не только числом, но и умением. Увели- 

чение ментальных способностей компьютера положительно скажется и 

на ваших воинах, которые будут вести себя гораздо умнее и организо- 
ваннее. К примеру, бойцы, увидев 
ковыляющих зомби (они заменяют 
в игре ходячие бомбы), будут не 
просто спокойно уходить от них (как 
было раньше), а убегать во всю 
прыть. Что касается организации, 
то солдаты будут отлично держать 
заданный строй, который и созда- 
вать-то научатся гораздо быстрее, 

чем раньше. Баталии станут массовыми, причем выглядеть они будут 

еще эффектней, нежели в первой 

части. Сделано это за счет сильного 

увеличения количества бойцов, 

принимающих участие в походе. 

Качество прорисовки и анимации 

персонажей заметно улучшилось. 

Очень жаль, что разработчики так и 

оставили всех солдат в двухмерном 

изображении — в виде плоских 

спрайтовых фигурок. Но качество рендеринга настолько высоко, что 

иной раз просто забываешь об отсутствующем пресловутом 3D. К тому 

же количество фреймов (фаз движения) довольно велико и, следова- 

тельно, фигурки выглядят почти как полигональные. 
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ilar Wars: Гого Gommandér 


06 этом проекте Lucas Arts стоит сказать особо. Дело в том, что это 
первая стратегия в реальном времени на тему сверхпопулярных 
«звездных войн» и вторая попыт- 
ка компании прочно обосноваться 
на рынке стратегий, ведь первая — 
закончилась провалом (0 Star 
Wars: Rebellion «Домашний ком- 
пьютер» уже писал). 
О сюжете пока ничего толком не 
известно, но, по заявлениям раз- 
работчиков, игра будет прочно 
связана с событиями, происходив- 
шими в фильмах. Игроку иной раз придется самому вершить ход 
истории. К примеру, в одной из частей киноэпопеи был эпизод, 
когда имперские солдаты штурмуют базу повстанцев на планете Хот. 
Вы можете изменить исход этого ; J 
сражения, поиграв в Force 
Commander. 
Также заявлено, что почти все 
юниты в игре будут знакомы нам 
по киноэкрану. На тех немногочис- | 
ленных картинках, что лежат в Ин- 
тернете, можно разглядеть [Re 
вышагивающих «ходунов» № ail a 
(Walkers), а также стремительных Tle- Fighter, атакующих какую то 
базу. Действительно, что касается графического оформления, то 
оно практически не вызывает никаких серьезных нареканий, за ис- 
ключением того, что танки почти совпадают по размерам со многи- 
ми строениями. Остается надеяться, что это несоответствие будет 
исправлено. Если же говорить о героях Star Wars (Люк Скайуокер, 
Дарт Вэйдер, император Палпатин и многие другие), то их присут- 
ствие также ожидается. Мало того, можно будет тренировать в ка- 
зармах рыцарей Джедай и использовать их как элитные боевые 
единицы. Мысленно представьте себе сцену — навстречу танкам 
бегут рыцари с лазерными мечами наголо! М-да, довольно неува- 
жительное отношение продемонстрировали разработчики к 
Джедаям вообще и к Великой Силе в частности! 


Фирма Maxis, уютно приютившаяся под крылышком гиганта 
индустрии Electronic Arts, заканчивает разработку продолже- 
ния своего знаменитого симулятора градостроительства (на- 
помним, что это будет уже третья часть!). Игра была практически 
готова к выпуску, но новый хозяин фирмы, взглянув на до- 
— вольно убогое качество гра- 
фики, сказал, что все надо 
переделать. И все было пе- 
| ределано в такие короткие 
| сроки, что просто не верит- 
ся, как художники и програм- 
мисты смогли так быстро 
изготовить очень качествен- 
НЫЙ ДВИЖОК. 
Качество графики не вызы- 
- вает никаких нареканий — все 
прорисовано невероятно красиво (можно даже увидеть маленькие 
машинки, движущиеся по улицам города). Особенно поражают ог- 
ромные небоскребы мегаполиса, выглядящие просто грандиозно. 
Игрокам, обожающим различные стихийные бедствия, стоит заме- 
реть от предвкушения — теперь, помимо стандартных землетрясе- 
ний и наводнений, в игре появятся Годзилла и летающая тарелка, 
очень похожая на аппарат пришельцев из фильма «День Независи- 
мости». 
Игровой процесс, в отличие от технической стороны Sim City, прак- 
тически не затронут. Все также придется начинать строительство 
города, имея лишь несколько «жалких» сотен тысяч на счету в бан- 
ке. А ведь застраивать придется гигантскую территорию — карта 
местности почти в четыре раза больше, чем во второй части. 


ВИП БИО ЮО 


ИГРОМ 


[LOY \NIKOMIBATER № 98 


ИГРОМАНИЯ ИГРОМАНИЯ ИГРОМАНИЯ ИГРОМАНИЯ ИГРОМАНИЯ ИГРОМАНИЯ ИТРОМА 


‘HV ИГРОМАНИЯ ИГРОМАНИЯ 


JOMAMNIKOMIBITER. № 18 


Indiana Jones and The Infernal Machine 


Приключенческая трилогия о похождениях бравого археолога 
Индиана Джонса является одним из самых успешных проектов в 
истории Голливуда, подарив- 
шим его создателям поисти- 
не золотые горы. Естествен- 
но, что такая кассовая тема не 
могла быть пропущена раз- 
работчиками компьютерных 
игр. На тему фильма было 
выпущено несколько игр на 
приставках и персональном 
компьютере, но почти все они 
представляли собой доволь- 

но жалкое в техническом плане зрелище и не передавали захва- 
тывающую атмосферу фильма. Лишь несколько игрушек были 
по-настоящему интересны и 
популярны. Их выпустила 
широко известная Lucas Arts, 
уже успевшая к тому времени 
прославиться созданием 
большого количества отлич- 
ных игр разных жанров. 
В новой части бесстрашный 
Джонс столкнется с таин- 
ственной адской машиной, 
которой заинтересовалось 
также и советское руководство. Американская разведка, проню- 
хав о планах СССР, привлекла Индиана для поисков устройства и 
выяснения причин, по которым бывший союзник (действие про- 
исходит через два года после окончания второй мировой войны) 
так горит желанием завладеть артефактом. Джонсу поручено до- 
ставить машину в США, если выяснится, что она имеет хоть ка- 
кую-то ценность. 

Авторы говорят, что жанр, в котором создается игра, представ- 
ляет собой смесь экшена и 
аркады (нечто подобное мы 
наблюдали в Tomb Raider 1 и 
2). Это довольно точно отра- 
жает суть фильма, ведь, как 
вы помните, Джонс не только 
решал разнообразные архе- 
ологические загадки, но и 
довольно часто вступал в 
схватки со всеми, кто мешал 
ему достичь поставленной 

цели. В игре Инди, к сожалению, не сможет драться на кулаках 

(помните, как это у него ловко получалось в фильме?), но его 

верные друзья — кнут и револьвер — снова сослужат хорошую 

службу. Можно будет не только банально расстреливать и душить 

врагов, но и обрушивать на них огромные валуны и топить в 

водоемах. 

Всего в игре шестнадцать довольно крупных уровней. Но есть 

все основания надеяться, что их прохождение не будет таким 

скучным и унылым, как в 

упомянутом Tomb Raider. 

Движок игры представляет 

собой сильно переработан- 

ный и улучшенный энджин 

Dark Forces 2: Jedi Knight. 

Причем изменения настоль- 

ко глобальны, что практи- 

чески все изображения 

движущихся объектов выг- 

лядят теперь абсолютно естественно и реалистично и сильно 

отличаются от тех состоящих из квадратиков фигурок, что мы 

видели в DF2. Обещано также огромное количество оружия и 

монстров, но эти радости встречаются в каждой новой при- 

ключенческой игре. Будем надеяться, что разработчики смогут 

создать такую же уникальную атмосферу, которая царила в 

фильме. 


ИЯ ИГРОМАНИЯ ИГРОМАНИЯ 
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онрашия от ИМО 


Среди прочих «железных» новинок последнего времени, 

большой интерес у публики вызвал новый процессор ком- 

пании АМО — Кб-2. Пока что есть только два вида этого 

«камня» на 266 и 300 МГц. Причем 

цена, как и в случае с прошлой раз- 

работкой АМО, значительно ниже, 

чем у главного конкурента — Intel. В 

отличие от Pentium II, ориентирован- 

ного исключительно на использова- 

ние Slot 1, данный процессор все еще 

работает с достаточно старым Socket 7 

(но такое не будет продолжаться дол- 

го, ведь после Кб-3 должен появиться К7 (первая половина 

1999 года), а он изначально создается для Slot 1). При 

этом он накладывает определенные ограничения на час- 

тоту системной шины, которая должна составлять не менее 100 МГц 

(такие платы уже выпустила ASUSTeK). Но дополнительные затраты, 

связанные с приобретением новой системной платы, с лихвой оку- 

пятся производительностью Кб-2. По результатам тестов в бизнес- 

приложениях процессор лишь чуть-чуть отстает от Р-И 300, но в 

трехмерных играх — OH почти равен Р-П 400! Это достигается бла- 

годаря новой веть компании — технологии 3DNow!, которая 

и ®) способна творить настоящие 

чудеса, используя заложенные 
в ней специальные команды. 
Такие знаменитые игровые 
компании, как Lucas Arts, 

Microprose, id Software (и это лишь начало списка!) уже объявили о 

поддержке этой технологии, а разработчики трехмерных ускорите- 

лей также пообещали оптимизировать под 3DNow! новые версии 

драйверов для своих плат. К примеру, на сайте компании ЗО$х уже 

можно найти новые, оптими- 

зированные драйверы для 

Voodoo 2. 

Компания АМО все чаще и 

чаще начинает вставлять тол- 

стые и суковатые палки в ко- 

леса Intel. Пока что будущее § 

этого колосса кажется непоколебимым, но долго ли такое будет про- 

должаться?! Как показало время, первый Кб не только не был хуже 

Pentium ММХ, но и смог конкурировать с ним на одном уровне (это 

при том, что цена на АМО-процессор была гораздо ниже, чем у его 

частотного аналога OT Intel). По заявлению одного из представите- 

лей АМО, компания пока что не в состоянии полностью удовлетво- 

рить спрос на новые процессоры. 

Последний маркетинговый шаг компании по выпуску новых моде- 

лей «камней» является на редкость удачным по двум причинам. Во- 

первых, мода на трехмерные изображения сейчас в самом разгаре, 

во-вторых, невысокая цена на Кб-2 — это удар по ценовой полити- 

ке гиганта «процессоростроения» Intel. Посмотрим, что же случит- 

ся, когда выйдет K7! 


«ВЕНЫ» HOH 


Вокруг сегодняшнего монополиста по выпуску трехмер- 
ных акселераторов разыгрывается не менее сильная буря. 
Дело в том, что вскоре на рынок должна хлынуть волна 
новых моделей ускорителей от конкурентов, причем их 
главным козырем является аналогичная производитель- 
ность при более низкой цене. Если утверждения на счет 
производительности оправдаются, то 3Dfx останется 
лишь понижать цены. К тому же еще один камень в ого- 
род этой компании кинули сами разработчики игр — теперь 
многие из них почти не используют Glide — «родную» 3Dfx- 
платформу, предпочтя ему OpenGL и Direct3D. 


(трасти тю Voodoo 
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гра «Братья Пилоты. 
По следам полосатого 
слона» является одной 
из самых качествен- 


ных и интересных 
российских игр на данный момент. 
Но у нее есть один недостаток — 
довольно сложные логические за- 
дачи, для решения которых требу- 
ется пощелкать мышью по всему 
экрану в поисках предмета или 
действия, необходимого для про- 
хождения. Например, многие заст- 
ряли на втором уровне, пытаясь 
поймать кота, мирно греющегося 
на солнышке. Данное прохожде- 
ние призвано помочь тем, кто уже 
отчаялся довести Шефа и Коллегу 
до победного конца и схватить «са- 
мого международного террориста» 
Карбофоса. 


Вход в зоопарк 

Шефу и Коллеге срочно требу- 
ется попасть на место преступле- 
ния, чтобы найти хоть какие-то ве- 
щественные доказательства. Но 
сторож, охраняющий главные во- 
рота, не пропускает детективов. 
Можно попытаться сломать стену 
киркой, но дырка тут же будет за- 
горожена обширным задом гиппо- 
потама, так что напролом действо- 
вать нельзя. Попробуем подкупить 


старого служаку. Для этого Кол- 
лега открывает окно домика, а Шеф 
берет пожарный чайник и льет воду 
в бочку. Выскочившая оттуда кош- 
ка бросается на ворону, которая с 


о 


испугу роняет из клюва монету. 
Шеф подбирает денежку и отдает 
сторожу. Путь свободен! Вперед! 
Самое интересное только начина- 
ется. 


Вывеска 

Вот он — пресловутый второй 
уровень. Не обращая внимания на 
кота, идем к роялю в кустах. Кол- 
лега переворачивает ноты песенки 
Слона, и мы ставим его под вы- 
веску «Слон». Теперь пусть Шеф 
продемонстрирует свои музыкаль- 
ные способности, которые, судя по 
родившейся мелодии, оставляют 
желать лучшего. Но самое глав- 
ное, что в результате прыжков под 
музыку Коллеги табличка перевер- 
нулась, указав правильное направ- 
ление к клетке, где раньше сидел 
Балдахин. Именно туда и стоит на- 
править наших героев. 


Место преступления 
Коллега сразу найдет первую 
улику — ключ, который потеряет 
через несколько секунд из-за ха- 
латности Шефа, бросившего бана- 
новую корку прямо под ноги свое- 
му помощнику. Для того чтобы 
получить ключ обратно, возьмите 
из сарая: грабли, лейку и садовые 
ножницы. Поверните кран фонтана 


один раз. Шеф должен положить 
грабли на звериную тропу для пре- 
дотвращения опасности со сторо- 
ны злого носорога. Поливаем из 
лейки пальму, на которую взбира- 


го. сыЩиИ 


ется Коллега, чтобы садовыми 
ножницами отрезать связку бана- 
нов. В результате он оказывается в 
фонтане, омываемый напором 
воды. Шеф поворачивает кран еще 
раз, чтобы удивительным образом 
забросить любителя спелых бана- 
нов прямо в сумку кенгуру. Затем 
он должен (это, конечно, грубо, но 
что делать) ударить коварное жи- 
вотное. Ключ вместе с Коллегой 


вылетает наружу, но не тут-то 


было. Обезьянка, каким-то обра- 
зом выбравшаяся из клетки, хва- 
тает вещественное доказательство 
и убегает. Нужно ее обязательно 
найти, и Колобки устремляются в 
погоню. 


Лабиринт 

Для поимки воровки поставьте 
Шефа в дупло большого дерева, а 
Коллега подгонит обезьяну к заса- 
де. Посмотрев в увеличительное 
стекло на ключ, Шеф авторитетно 
заявляет: «Либо это ключ от номе- 
pa Карфобоса, либо одно из двух». 
Самое время отправиться в гости к 
главному противнику. 


Дорога 
Оказавшись на улице перед оте- 


nem, Шеф сразу же начинает что- 


то крутить внутри светофора, ве- 
роятно, пытаясь включить красный 
свет. Но познания в электрических 
схемах у него неважные — при- 
дется действовать Коллеге. Попы- 
тайтесь перебежать улицу, когда 


справа появится машина. Именно 
поэтому появившийся слева авто- 
мобиль не сможет объехать Кол- 
легу по встречной полосе и заедет 
на тротуар, открыв канализацион- 
ный люк. Смело отправляйте туда 
Пилотов — другого пути нет. 


Канализация 

Здесь все просто. Передвига- 
ябь по трубе к противоположному 
люку, постарайтесь не столкнуться 


с крысой, иначе кто-то из Колоб- 
ков окажется в вонючей зеленой 
жиже, но это нетак страшно, пото- 
му как в этой игре умереть нельзя. 


Комната Карбофоса 
Детективы опоздали лишь на 
несколько секунд, террорист ус- 
кользнул прямо из-под носа. Но 
много важных улик он оставил в 
сейфе-холодильнике, который, ес- 
тественно, надо вскрыть. А для на- 
чала Коллега откроет сахарницу. Из 
нее появится наша старая знакомая 
ворона, которая опрокинет на пол 
груду посуды и, разбив окно, выле- 
титиз комнаты. Среди осколков та- 
релоки чашек возьмите отвертку, и 
Шеф починит выключатель, нахо- 
дящийся справа от входа в ванную. 
Включите лампу и возьмите из-за 
занавески баллончик с пеной для 
бритья. Используйте эту вещь на 
зубастом чудище, охраняющем 
ключ от сейфа. Пока оно, пуская 
пузыри от удовольствия, глотает 
пену, быстренько схватите ключик 
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и открывайте висячий замок. Даль- 
шеследует подобрать шифр, откры- 
вающий сейф. Смысл этой голово- 
ломки состоит в следующем. Все 
переключатели должны находиться 
либо в горизонтальном, либо в вер- 
тикальном положении. Но не все так 
просто. При повороте одного рычаж- 
ка положение соседних также ме- 
няется. 


Пролетая под 
балконом отеля 

Оказавшись в другой комнате 
отеля, Шеф откроет верхний ящик 
стола и возьмет мухобойку. Вынь- 
те шнур телевизора из розетки, что- 
бы можно было использовать его 
как трос. Обвяжите им Коллегу и 
заставьте спрыгнуть его с балкона. 
После того как помощник благопо- 
лучно завис между небом и зем- 
лей, можно прыгать и Шефу. Что 
это? Ужасная тяжелая муха пере- 
весила телевизор, не дав Колобкам 
спуститься. Шеф дважды исполь- 
зует мухобойку против этого насе- 
комого, которое ненадолго улетит. 
И вэтот короткий промежуток нуж- 
но успеть спрыгнуть с балкона, ина- 
че процедуру геноцида мух придет- 
ся повторить снова. 


Карниз 

Карбофос уже совсем близко, 
осталось лишь несколько мгнове- 
ний до его поимки. Ой, он снова 
ускользнул! Путь к окну, куда спря- 
тался похититель слона, преграж- 
дает спящий кот, который при ма- 
лейшем приближении опускает 
свою клетку. Нужно сделать так, 
чтобы этот представитель славного 
семейства кошачьих опустился как 
можно ниже. Коллега открывает 
окно, а Шеф разбивает его и под- 
бирает осколок стекла. Перережь- 
теим трос и отправьте толстого кота 
в полет, а Колобков — к вожде- 
ленному окну. 


Ванная комната 

Шеф берет вантоз, мыло и от- 
крывает кран. В то время как кот 
будет пить воду, киньте в него мы- 


: 


nom. Шеф использует вантоз Ha 
унитазе и дергает за шнурок. Оби- 
женный мокрый кот убегает, а вам 
остается лишь использовать мок- 
рый вантоз на двери. 


лектрическая схема 
Слуга Карбофоса, повинуясь 
воли своего хозяина, забросил бом- 
бу в распределительный щит, тем 
самым лишив света весь квартал. 
Но итеррорист со своим рабом так- 
же застряли в кабине лифта, оста- 
новившегося без электричества. 
Коллега открывает дверь щита, а 
Шеф начинает чинить испорченную 
схему. Эта головоломка гораздо 
проще, чем шифр на двери холо- 
дильника. Необходимо соединить 
схему так, чтобы нигде не было 
разрывов и ток беспрепятственно 
пробегал по проводам. Сделав это, 
вы включите лифт, тем самым дав 
Карбофосу в очередной раз удрать. 


Пирамида 

Колобкам необходимо проник- 
нуть на второй уровень, но слуга, 
сбрасывая ящики на детективов, 
мешает им это сделать. Возьмите 
изящика, стоящего в глубине пер- 
вого уровня, автомат, который стре- 
ляет воздушными шариками. За- 
тем, перемещаясь по различным 
местам первого уровня, постарай- 
тесь построить пирамидку из пада- 
ющих коробок. Учтите, что Шеф 
может подниматься только на один 


ящик, так что надо сделать что-то 
наподобие лесенки. Как только 
Шеф достигнет второго уровня, 
слуга убежит к своему хозяину, 
оставив Пилотов в одиночестве. 
Медлить никак нельзя, иначе Кар- 
бофос улетит на воздушном шаре, 
и детективы снова устремляются в 
погоню! 


Аэропорт 

Злодей все-таки ускользнул. Но 
не надоунывать, так как рядом стоит 
другой, почти готовый к полету воз- 
душный шар. «Почти» — потому что 
он не заправлен газом. Шеф берет 
ножницы и зеленую краску из будки. 
Поставьте его перед баллонами сга- 
зом, а Коллега, запрыгнув на плечи 
начальника, откроет кран. Но не все 
так просто, в шланге есть разрыв, к 
счастью, очень легко устраняемый. 
Соедините руками Шефа две поло- 
винки — ишар почти готов к полету. 


- =. me 


Осталось только включить зеленый 
свет. Для этого киньте в ворону крас- 
кой, чтобы банка, разбившись, окра- 
сила фонарь в зеленый цвет. Шеф 
возьмет лестницу и приставит ее к 


шару. Колобки заберутся туда, и Кол- 
лега перережет веревку. 


Полет 

Весь секрет заключается в том, 
что не надо уворачиваться от во- 
рон, а следует как раз столкнуться 
содной из них, причем сами Колоб- 
ки будут мешать вам в этом, меняя 
высоту полета. Как только первая 


ворона пробьет клювом оболочку 
шара, Пилоты рухнут на землю, ря- 
дом с Карбофосом, который, есте- 
ственно, тут же удерет. Но победа 
уже совсем близко, уже можно ви- 
деть похищенного Балдахина. 


Развязка 

Шеф возьмет табуретку и по- 
ставит ее рядом с веткой дерева, 
растущего посередине. Поместите 
Коллегу между левым и средним 
деревом. Пусть Шеф залезет ната- 
буретку, с нее перейдет на ветку, 
и, пройдя ее, с помощью Коллеги 
перепрыгнет на левое дерево. По- 
пытайтесь спасти слугу, но птица 
помешает это сделать. Что ж, маль- 
чик пока остается висеть, зато Пи- 
лоты получили в свое распоряже- 
ниетрубу. Поставьте Коллегу слева 
отдупла среднего дерева и подуйте 
в горн. Из дырки выскочит досаж- 
давший нам на протяжении всей 
игры кот и, в страхе пробежав по 
всем веткам, вернет слугу в нор- 
мальное положение. Коллега зале- 
зет в дупло и достанет вторую тру- 
бу. С помощью благодарного 
освобожденного раба Шеф забе- 
рется на самую верхнюю ветку ле- 
вого дерева и с нее перейдет впра- 
во, чтобы достать последний, 
третий, горн (это маленькая жел- 
тая точка у самого края экрана). 
Вставьте все три трубы в ствол пра- 
вого дерева для получения своеоб- 
разной лесенки. Залезьте по ней на 
верхние ветки и перейдите на ма- 
кушку среднего дерева, чтобы взять 
там настоящий горн. Шеф потру- 
бит в него, и слон, верный своей 
привычке, сам прилетит на знако- 
мый звук. Победа! Братья Пилоты 
— герои дня в Бердичеве, Балда- 
хин возвращен в зоопарк, но Кар- 
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бофосу все-таки удалось скрыть- 
ся. А это означает, что новые при- 
ключения Колобков только на- 


До новых 


чинаются. 
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Heart of Darkness 


(Считается, что обычные платформенные, или, как их часто назы- 
вают, «скроллинговые» аркады являются уделом детской, несерьез- 
ной аудитории. И большинство выходящих игр этого жанра имеют 
как раз такую направленность, однако все чаще и чаще стали появ- 
ляться довольно интерес- 
ные «бродилки», которые 
«детскими» можно назвать 
лишь с большой натяжкой. 
Ярким примером такой 
«взрослой» платформен- 
ной аркады является новая 
игра Heart of Drakness. 

Сюжет ее типично «ар- 
кадный», то есть без всяких 
& литературных изысков и 
оригинальности. Все действие закручено вокруг собаки и ее хозяина. 
Как часто бывает с одаренными детьми, этот мальчишка скучает и 
спит на уроках физики, так как уже давно освоил школьную про- 
грамму, ау себя в укрытии изобретает удивительные машины и при- 
способления, такие как аппарат для 
межпространственных перемещений. 
Своим пренебрежительным отноше- 
нием к школьному предмету он вы- 
водит из себя преподавателя — 
фанатика своей науки, не терпящего 
неуважения к физике. В очередной раз 
заснув на уроке, парень окончатель- 
но прогневил учителя, и тот решил в 
наказание запереть его в темном чу- 
1 неподходящий момент. _ | лане. Но герой ловко вывернулся из 
венный SEIDEN: являющийся до- цепких лап физика и вместе со своим 
| | четвероногим другом, преданно ожи- 
давшего ВИДЫ «симу- Ьдавшим около здания школы, сбежал в парк. Там-то все и случи- 

нщика. Компьютер лось. Во время полного солнечного затмения какие-то тени похитили 
и вожден пса и унесли его в другое измерение. Энди не стал медлить и, прибе- 
жав домой, бросился на своей чудо-машине в погоню за похитите- 
AMM... 

Bo время поисков собаки придется не только стрелять во все жи- 
вое, но и решать разнообразные и довольно интересные головолом- 
ки. Причем решение задач доминирует над стрельбой, поэтому в 
основном придется полагаться на головной мозг, а не на спинной. 
Главными противниками станут те самые тени во главе с их ужасным 
повелителем. От этих ребят никогда не знаешь чего ждать. Потому 
что тень может как угодно замаскироваться и напасть на вашего ге- 
роя в самый неожидан- 
ный момент. К примеру, 
противник может при- 
кинуться тенью скелета 
какого-то древнего чу- 
довища, и когда вы без- 
боязненно отправите 
Энди мимо этой запад- 
ни, призрак неожидан- 
но оживет и все 
закончится не так, как 
хотелось бы. Но во вре- 
мя путешествий по неизведанным землям вам встретятся не только 
враги, а и друзья. Так, своего первого товарища в этом измерении вы 
найдете в лесу, недалеко от того места, где начали игру. Все ваши 
приятели будут всячески помогать в выполнении вашей главной за- 
дачи — поисках собаки и уничтожении властелина теней. 
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Battle Zone 


Каждый разработчик компьютерных игр, создавая новый продукт, задумывается над тем, как выделить свое творение из сотни других, 
лежащих на полках магазинов. Одни чрезмерно увлекаются фотореалистичными полигональными картинками, тем самым взвинчивая до 
невероятных высот системные требования, другие же попросту экспериментируют, смешивая разные жанры и направления. Чаще всего эта 
«сборная солянка» не пользуется большой популярностью и проходит почти незамеченной. Но иногда случаются и сюрпризы. Новая игра от 
Activision является ярчайшим примером такой «гремучей смеси жанров». Разработчики попытались объединить два самых популярных 
игровых направления — стратегию и экшен, при этом приоритет все же отдается боевику, а тактические ходы как бы остаются на втором 
плане, уступая место захватывающим схваткам. 

Сюжетно Battle Zone напоминает незабвенную Command & Conquer, только здесь авторы пошли еще дальше и не стали ограничивать 
место действия одной Землей... В Солнечную систему, неизвестно откуда, ворвался метеоритный дождь, сплошь состоящий из обломков 
ценнейшей руды, из которой можно добывать неизвестный земной науке металл. Но вскоре все запасы руды, упавшей к нам на планету, 
иссякли (вернее, ее «растащили» две сверхдержавы), и СССР и США обратили свои взоры на другие планеты Солнечной системы. Быстрень- 
ко погрузив в космические корабли военную технику, наштампованную из нового металла, «старатели» отправились за новыми запасами. 

Если сравнивать Battle Zone с другими стратегиями, то ничего сверхнового найти не удастся. Все то же развитие базы, накопление 
ресурсов и штамповка новых танков, которые вскоре ударят по бастионам противника. Но теперь вы руководите сражением не с высоты 
птичьего полета, а находясь непосредственно на поле боя, среди собственных солдат. Можно выбрать себе любое средство передвижения, 
вплоть до многотонных роботов, и пользоваться всеми орудиями, имеющимися на борту. Это вносит новые стратегические возможности. Но 
в TO Же время в этом есть и определенные недостатки. К примеру, отсутствие знакомой по абсолютному большинству стратегий карты радара. 
Имеющиеся средства навигации довольно неудобны, и очень часто трудно бывает определить, кто приближается к базе — враги либо свои 
роботы-сборщики металла. 


Black Dahlia 


Сюжет новой игры от Take 2 Interactive основан на реальных собы- 
тиях, происходивших в Кливленде (США) перед самым началом вто- 
рой мировой войны. В те черные дни город захлестнула волна 
зверских убийств, совершенных, судя по почерку, одним и тем же 
маньяком — первым в истории Соединенных Штатов серийным убий- 
цей, известным под кличкой Torso Killer. Несмотря на все усилия 
полиции, ФБР и самых знаменитых детективов, включая известного 
«неприкасаемого» Элиота Несса, он так и не был найден. Видимо, 
| «убийца тел» решил отступить 

перед самым главным манья- 
A ком истории — Адольфом 
Гитлером, похоронившим во 
| имя своих планов сто милли- 


Mortal Kombat 4 


A: Это именно то, что все мы ждали с таким не- 
терпением! Наконец-то полноценное продолжение 
знаменитого файтинга появилось в продаже. Весь иг- 
ровой процесс остался точно таким же, как и раньше. 
Правда, слегка изменился сюжет и появилось множе- 
ство нововведений, но в основном это все тот же ста- 
рый добрый Kombat, являющийся лучшим 
«мордобоем» на РС с 1993 года. 

Несколько слов о сюжете — он действительно изме- 
нился лишь слегка. Место очередного захватчика Зем- 
ли (после Шан Тсунга и Шао Канна) занял какой-то 
неизвестный Шин- 
нок. Но ведь в играх этого жанра 


онов человек. 

Учитывая опасность CO CTO 
роны фашистской Германии, 
американские правители со-— 

‘ ye ШИ здали несколько агентств 
контрразведки ana “Toro, чтобы вычислять и уничтожать немецких 
шпионов или завербованных ими американских граждан. По одной 
из многочисленных версий, серийный убийца был некоторым 06- 
разом связан с Германией и таинственным мистическим обществом 
«Пятая колонна», которая, согласно некоторым секретным доку- 
ментам, помогла Гитлеру так легко добиться блицкрига в Польше и 
Франции... После войны, смерти Гитлера и крушения третьего рей- 
ха таинственный убийца больше не появлялся. Однако в 1947 году 
было найдено тело молодой актрисы Элизабет Шорт, так же зверски 
истерзанное и расчлененное. Но на этот раз это было действительно 
последнее дело «убийцы тел», как и все остальные, оставшиеся не 
раскрытыми. 

Ваш герой, молодой агент Джим Пирсон, приступает к исполне- 
нию своих обязанностей в самый разгар событий, связанных с ма- 
ньяком. Ничто не указывает на то, что дело о попытке вербовки в 
ряды немецких шпионов, которое ему поручили расследовать, при- 
ведет непосредственно к серийному убийце. Но с самого начала 
ясно, что без мистического вмешательства «Пятой колонны» тут не 
обошлось... 

Игра выполнена в виде интерактивного фильма, занимающего 
рекордно большое количество лазерных дисков (8 штук). Но это не 
означает, что действие будет протекать лишь в виде бесконечных 
видеофрагментов, лишь изредка прерываемых вопросами о даль- 
нейших действиях. Видео, конечно же, присутствует, но в основном 
вам придется бродить по красивым интерьерам, решая интересные 
загадки и головоломки. При этом можно вертеть головой как угодно, 
ведь изображение не ограничено тем маленьким, статичным экра- 
ном, который мы привыкли видеть перед собой в большинстве при- 
ключенческих игр. 


101 


завязка не главное, главное дру- 

. Количество бойцов равно 
двенадцати, при этом сохранен 
некоторый баланс сил (то есть 
плохих и хороших почти поров- 
ну). Как всегда, арьергард защит- 
ников людей возглавляет 
непобедимый шаолиньский мо- 
нах Лю Канг, одержавший победу 
в первых трех турнирах Mortal Kombat. За этим бойцом идут не менее 
легендарные воины — Джэкс, Джонни Кэйдж, Соня и, конечно же, 
Рэйден. Им противостоит Шиннок со своими слугами, из которых са- 
мыми сильными являются вернувшийся из небытия Горо (четырехру- 
кий генерал армии подземного мира) и правая рука — Куан Чи. 

В системе поединков почти все осталось по-старому. Но появи- 
лась возможность что-нибудь сломать противнику прямо во время 
боя (напомню, что раньше это мог делать только Джэкс своими 
стальными руками). Такой прием выглядит и действует невероятно 
эффектно, так что эту находку можно смело записать в актив разра- 
ботчиков. К сожалению, не до конца продумана система исполь- 
зования оружия (теперь у каждого из персонажей есть свой меч, 
топор или что-то другое, но не менее смертоносное). Дело в 
том, что использовать эти штучки можно лишь предварительно д 
достав, причем это может занять довольно большое (по мер- ff у € 
кам скоротечного поединка) время. И как раз в самый непод- № 
ходящий момент противник сможет применить какой-нибудь @ 
смертоносный прием, начисто отбив у вас желание когда- 
нибудь еще раз воспользоваться свои «ножиком». Конечно 
же, можно добить противника, применив красивый удар ме- 
чом, но ведь многочисленные Fatality, которых очень много 
в этой части, не в пример живописней и кровавей. Авторы 
намеренно отказались от использования всяких Friendship и 
Babality, так как, по их мнению, они добавляют слишком много 
юмора в такую серьезную игру, как Mortal Kombat. 


; ОБУЧЕНИЕ 


Видеокурсы для заочного 
знакомства с компьютером 


Не секрет, что персональный компьютер — штука непростая. Осо- 
бенно для новичков. Каждому, кто уже знаком с персональным ком- 
пьютером, известны чувства начинающего пользователя. Страшно 
прикоснуться к клавишам — а вдруг все это на экране исчезнет и будет 
безвозвратно утеряно? Да и неловко постоянно спрашивать у кого-то, 
что делать дальше. Ведь, говорят, машина всегда точно выполняет все 
команды, и чтобы получить нужный результат, команды должны быть 
осмысленными и разумными. Так что проблема налицо. 

Что же обычно предпринимают люди, приняв решение освоить 
компьютер? Первое, что приходит в голову, — упорное чтение лите- 
ратуры по компьютерной тематике. Купив несколько журналов (таких, 
например, как «Домашний компьютер») и 
книжек, новичок пытается их внимательно 
изучать. Но скоро осознает, что, не имея 
под рукой компьютера, понять что-либо по 
этим журналам и книгам трудно. Высшее 
техническое образование, пожалуй, помо- 
жет освоить замысловатую терминологию 
и почувствовать возможности, которые мо- 
жет предоставить персональный компью- 
тер. Но страх перед чудом современной тех- 
ники все равно остаётся, а навыков работы 
не прибавляется. 

Другой вариант преодоления проблемы 
— компьютерные курсы. Заплатив некото- 
рое количество рублей, в течение месяца 
вам придется ездить по несколько раз в не- 
делю на эти курсы. Скорее всего, потратив 
время, вы действительно получите основ- 
ные навыки работы на компьютере. Но зна- 
ние компьютера сродни знанию иностран- 
ного языка — нет практики, и навыки 
постепенно исчезают. 

Все-таки с полной уверенностью можно утверждать, что наилуч- 
ший вариант — это собственный домашний компьютер и хороший 
знакомый, который всегда придет, объяснит, расскажет и покажет, как 
же все должно делаться. 

А что же делать, если нет ни того, ни другого? Одна из разумных 
альтернатив — это видеокурсы на обычных видеокассетах. Вставляете 
кассету в видеомагнитофон, и в любой момент у вас дома возникает 
лектор вместе со своим компьютером, который и покажет, и расска- 
жет, и повторит все непонятное столько раз, сколько вы потребуете. 

В Америке такие видеокурсы появились давно. Тематика их охва- 
тывает практически все аспекты общения с 
компьютером — начальные навыки обще- 
ния и устройство ПК, его обслуживание и 
модернизация, обучение использованию 
программным обеспечением. Такой часо- 
вой видеокурс в Америке стоит обычно не- 
дешево — порядка 60 долларов или боль- 
ше. Обычно американские видеокурсы 
скорее похожи на рекламный ролик, де- 
монстрирующий основные возможности 
программы. Смонтированы они очень кра- 
сиво, ведущие там обычно профессиональ- 
ные дикторы с прекрасной дикцией и вы- 
разительными улыбками. Но вот вопрос — 
а можно ли научить программированию на 
C++ за один час? Впрочем, и более про- 
стые приложения обычно показаны слиш- 
ком поверхностно и не слишком последо- 
вательно. 
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Но вот в продаже, наконец, появились и отечественные компью- 
терные видеокурсы. Фирмы «МедиаКурс» и «Начало века» предста- 
вили серию курсов по обучению работе на компьютере на видеокас- 
сетах. Разработчик их, фирма «МедиаКурс», пошла другим путем, 
чем американцы. В этих видеокурсах пока 
рассматриваются только те популярные 
программы, которые обычно вынуждены 
изучать именно начинающие пользовате- 
ли. Упор делается на основных практичес- 
ких навыках, которые позволят сесть за 
компьютер и сразу начать работать. 

И все же рассказать об Excel за 2 часа 
можно, показать, как устроены электрон- 
ные таблицы и как их красиво оформлять 
— тоже, а вот научить писать макросы и 
использовать Visual Basic — врядли... Bnpo- 
чем, для этого действительно существуют 
хорошие книги. 

Видеомонтаж в этих курсах практически 
не применяется (чтобы не отвлекать зрите- 
ля?), поэтому вы постоянно видите на эк- 
ране телевизора копию экрана компьютер- 
ного монитора, хотя и не столь четкую, как 
на настоящем мониторе. Не станем утвер- 
ждать, что постоянно видеть на телеэкране экран монитора очень 
увлекательно. Пожалуй, профессиональная улыбка симпатичной ве- 
дущей кашу тоже не испортила бы. Но, увы, на экране вы не увидите 
ничего, кроме окон разных программ. При этом преподаватель на- 
стойчиво обучает работе с программами, показывая необходимые 
действия и сопровождая их комментариями. 

0 качестве изображения видеокурсов надо сказать особо. К сожа- 
лению, на обычной VHS-KacceTe довольно посредственное изобра- 
жение: на телеэкране воспроизводится только около 300 горизон- 
тальных линий, а экран монитора \/СА содержит минимум 480 строк, 
точнее — 640х480 точек, а наиболее часто в настоящее время исполь- 
зуется разрешение SVGA 800х600 точек. При записи курсов исполь- 
зовался специальный конвертор для преобразования SVGA-curHana в 
режим \/Н$-видео, чтобы на экране теле- 
визора получить копию монитора компью- 
тера. 

Но все же качество ТВ-изображения 
значительно ниже компьютерного. При 
этом особенно плохо читаются мелкие бук- 
вы. Из-за этого при разработке видеокур- 
сов все доступные экранные шрифты были 
увеличены. Тем не менее, некоторые над- 
писи, особенно в диалоговых окнах, оста- 
лись без изменений, т.к. иначе размеры этих 
окон просто вышли бы за рамки видимого 
экрана. Впрочем, это не так страшно, все 
названия и так проговариваются препода- 
вателем. Разумеется, учебные курсы Ha CD- 
ВОМ дают на экране монитора гораздо луч- 
шее качество изображения. Но если у вас 
нет компьютера, стоит воспользоваться эти- 
ми видеокурсами, так как лучше один раз 
увидеть, чем сто раз прочитать. 

Розничная цена одной видеокассеты 
около 70 рублей. Кроме этих первых четырех курсов, готовятся и 
другие. С фирмой «МедиаКурс» можно связаться по тел. 353-3861 
или 353-3880, а дополнительную информацию получить на сайте 
www.user.cityline.ru/~media34. 
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Я установил MS Offi- 
се 97, но почему-то 


® Word 97 выводит на 


принтер только английские 
буквы и знаки препинания, 
а вместо русских, гречес- 
ких и других букв — пустые 
квадратики. Сначала я по- 
думал, что во всём виноват 
принтер. Но как-то попро- 
бовал скопировать русский 
текст из Word 97 в Word 95 
— эффект тот же. Полагаю, 
во всём виноваты шрифты. 
Но такие же шрифты в 
PowerPoint работают безу- 
коризненно. Потом я заме- 
Tun, что в Excel 97 анало- 
гичная ситуация, но только 
с греческими буквами: в 
Excel есть шрифт Arial Cyr, 
но нет шрифта Arial Greek, 
так что дело, наверное, в 
шрифтах. В чём же неисп- 
равность? Установка 
шрифтов в каталог 
C:\Windows\Fonts ничего не 


дала. 


_ а 


Эта история началась ещё в эпоху теле- 

графии. В азбуке Сэмюэла Морзе буквы, 

встречающиеся чаще, обозначались мень- 
© шим числом знаков, а на более редкие 

тратилось больше знаков. Например, са- 
мая частая в английском языке «Е» — един- 
ственной точкой: короче некуда! Таким обра- 
зом, общее время передачи сокращалось. По- 
добным образом и по сей день действуют сис- 
темы сжатия информации. Американский ма- 
тематик Хэмминг придумал автоматический спо- 
соб построения оптимальных кодов с различной 
длиной обозначений разных символов. 

Когда телеграфистов, умеющих ориентиро- 
ваться в коде Морзе, стало не хватать, Шарль 
Бодо придумал машину для автоматического 
перевода букв в последовательности импуль- 
сов и импульсов в буквы. Но примитивная тех- 
ника XIX века не умела автоматически разби- 
раться с кодами переменной длины. Бодо при- 
шлось обозначить каждую букву последова- 
тельностью импульсов одинаковой длины. Пе- 
редающий и приёмный аппараты синхронизи- 
ровались, так что наличие или отсутствие им- 
пульса замечала даже машина. Код Морзе был 
пятеричным (точка, тире, межимпульсная пау- 
за, межбуквенная пауза, межсловная пауза). 
Бодо вернулся к двоичному коду (импульс и 
пропуск), с которым экспериментировали ещё 
в самом начале XIX века. И вернулся удачно: 
практически вся нынешняя техника передачи и 
обработки информации пользуется этим двоич- 
ным кодом. 

Бодо работал с латинским алфавитом. В нём 
26 букв. Так что для обозначения каждой хвати- 
ло пяти импульсов — как сейчас принято гово- 
рить, двоичных цифр (битов). Но ведь в тексте 
есть ещё десятичные цифры, знаки препина- 
ния... Бодо разместил все знаки своей машины 
в двух регистрах и выделил два кода для обо- 
значения переходов на нужный регистр. Попа- 
лось в тексте число — перед ним посылается 
код «Переход на небуквенный регистр». Вновь 
пошли буквы — их предваряет код «Переход на 
буквенный регистр». 

Позднее добавили третий регистр. В нём по- 
местили буквы, не входящие в основной латин- 
ский алфавит и характерные для таких языков, 
как немецкий или французский. Это буквы с 
так называемыми диакритиками — всевозмож- 
ными точками и чёрточками над, под, справа, 
слева или даже внутри букв. В России в этом 
регистре находятся славянские буквы. Впро- 
чем, поскольку в кириллице 33 буквы (а в XIX 
веке ещё оставались дополнительные, обозна- 
чавшие звуки, слившиеся с другими за века 
эволюции языка), часть этих букв пришлось 
разместить в регистре знаков препинания. 

Код Бодо менее экономен, чем код Морзе, 
но тоже неплох. Поскольку текст состоит в OC- 
новном из букв одного алфавита, переключе- 


ния регистров не слишком часты, так что на 
один знак тратится немногим более пяти битов. 

Но код Бодо, хотя и удобнее кода Морзе, тоже 
не слишком хорош. Текст, переданный этим ко- 
дом, можно читать только с самого начала. Про- 
пустишь переключение регистров — и весь текст 
до следующего переключения превращается в 
головоломку. 

Поэтому с появлением компьютеров возник- 
ли новые коды, в которых все знаки обознача- 
лись без переключений. Конечно, битов на каж- 
дый знак уходило больше. В первых чисто анг- 
лоязычных компьютерах байт — машинный слог 
— включал шесть битов. Затем семь — не толь- 
ко, чтобы отличать большие буквы от малых, но 
и для увеличения числа кодов управления прин- 
терами, сигнальными лампочками и прочим обо- 
рудованием. Появление в 1964 году мощных 1ВМ- 
360 ознаменовалось, помимо прочего, 8-бито- 
вым кодом EBCDIC (Extended Binary-Coded 
Decimal Information Code — Расширенный Дво- 
ично-Кодированный Десятичный Информацион- 
ный Код). Между прочим, именно тогда байт 
окончательно стал равен восьми битам. 

В персональных компьютерах также применя- 
ется восьмибитовый код, но другой. Его создали на 
основе семибитового ASCII (American Standard Code 
for Information Interchange — Американский Стан- 
дартный Код для Информационного Обмена). Пер- 
вые 128 позиций кода (именно столько кодируется 
семью битами) оставили без изменений — всё- 
таки стандарт! Следующие 128 (каждый бит удва- 
ивает число позиций) заняли псевдографикой (ли- 
ниями и площадками, из которых можно набирать 
несложные рамки) и буквами с диакритиками за- 
падноевропейских алфавитов. 

Но есть на свете и другие алфавиты. Так что 
по мере распространения персоналок появились 
другие национальные варианты кода. В них вме- 
сто западноевропейских букв, а иногда и вместо 
псевдографики, размещались соответствующие 
алфавитные знаки. 

В конце концов, всё это изобилие вариантов 
кода свели в единый стандарт и пронумеровали. В 
частности, кодовая страница, получившая наиболь- 
шее распространение в СССР, имеет номер 866. 

С появлением графических операционных 
систем (MacOS, 0$/2) и надстроек над тексто- 
выми системами (X-Window для Unix, Windows 
для MS-DOS) надобность в псевдографике от- 
пала. На освободившемся месте появились до- 
полнительные буквы, чтобы объединить в одной ` 
кодовой странице побольше алфавитов. Напри- 
мер, кодовая страница 1251 содержит знаки не 
только восточноевропейской кириллицы (рус- 
ские, украинские, белорусские), 
как страница 866, но и цент- 
ральноевропейской (сербс- 
кие, македонские). 

Но как набирать «Вой- 
ну и мир», где густо 


перемешаны русский и французский тексты? 
Как полякам печатать романы о второй миро- 
вой, нафаршированные немецкими фразами? 

До сих пор из положения выходили, смеши- 
вая несколько шрифтов. Допустим, французс- 
кий текст набирали западноевропейской верси- 
ей Times New Roman, польский — центрально- 
европейской, а русский — кириллической. 

А что делать, если понравившийся шрифт 
не имеет множества национальных версий? Как 
быть, если захочется сменить шрифт по всему 
изданию? А главное, что делать с языками, не 
укладывающимися не то что в 128, аив 256 
символов? Например, в индийском слоговом 
письме деванагари свыше 500 знаков — по чис- 
лу различных слогов (а не звуков!) в языке 
Хинди. 

Китайских иероглифов вообще многие де- 
сятки тысяч — ведь каждый обозначает слово 
или по крайней мере понятие (слово может 
формироваться из нескольких понятий: напри- 
мер, два иероглифа «женщина» обозначают 
скандал). Да и корейская или японская иерог- 
лифика не проще. 

И кконцу 80-х, когда компьютерная память 
немного подешевела и стало возможно не эко- 
номить биты, с проблемой решили справиться 
радикально. В новом коде на каждый знак от- 
вели 16 битов. 65536 кодовых позиций должно 
было хватить для всех знаков всех существую- 
ЩИХ ЯЗЫКОВ. 

Строго говоря, почти всех. Скажем, корей- 
ская и обе японские системы слогового письма 
уместились. А вот на иероглифы этих стран 
места явно не хватало. Но они отли- 
чаются от китайских только сти- 
лем начертания — как готичес- 
кая латиница от классической. 
Поэтому японцам и корейцам 

предложили вернуться к ки- 
тайскому стилю. Они сопро- 
тивлялись лет пять. Но в 
конце концов смирились. Слишком уж очевид- 
ны достоинства единой всемирной кодировки. 
Собственно, её так и назвали Unicode — еди- 
НЫЙ КОД. 

Между прочим, нашлось в Unicode место и 
для некоторых неживых языков: египетские 
иероглифы, математические символы... Не го- 
воря уже о знаках препинания. А позиции кодов 
управления вообще остались теми же, что в 
ASCII: не переделывать же старую аппаратуру, 
зависящую от этих кодов! 

Естественно, переход на новый стандарт тре- 
бует тем больше времени, чем шире распрос- 
транён старый. Немыслимо в одночасье заме- 
нить десятки тысяч программ, скопированных 
на сотни миллионов персоналок. 

Зато в новых версиях программ поддержка 
Unicode постепенно появляется. Например, в 
Windows 95 и Windows NT 4.0 длинные (до 254 
символов) имена файлов записываются имен- 
но в Unicode. И Office 97 работает с этой же 
новой кодировкой. 

Но попробуйте ввернуть болт с метрической 
резьбой в гайку с устаревшей дюймовой! На 
стыках старых и новых стандартов возникают 
самые невероятные осложнения. 

Одно из самых очевидных — размер шриф- 
товых файлов. Описание одного символа тре- 
бует от нескольких десятков до нескольких со- 
тен байт — в зависимости от способа описания 
и сложности рисунка. В шрифте с 8-битовой 
кодировкой символов не больше 256 (на прак- 
тике меньше, поскольку некоторым кодовым 
позициям не соответствуют отображаемые сим- 


ПОМОГИТЕ! | 


волы). А в Упсоде-шрифте — свыше 65 тысяч! 
Естественно, и размер такого файла — несколь- 
ко мегабайт вместо привычных десятков кило- 
байт. 

Так что любимые многими издателями шриф- 
товые коллекции при переходе на Unicode не на 
всякий винчестер влезут. Да и создавать такие 
шрифты непросто. Обычно художник-шрифто- 
вик старательно проверяет, как сочетаются меж- 
ду собой символы, оказавшиеся рядом или даже 
просто поблизости. Для обычного шрифта при- 
ходится оценивать и корректировать десятки ты- 
cay сочетаний. Для Unicode — миллиарды! По- 
нятно, что в полном объёме такую работу не про- 
делать. Но и простейшие стилистические согла- 
сования затягиваются на годы. Как обеспечить 
графическую гармонию латинской буквы, гре- 
ческой, арабской и китайского иероглифа? 

Не удивительно, что до сих пор полных шриф- 
тов Unicode разработано порядка десятка. Ос- 
новная же часть — шрифты, переделанные из 
предыдущих разработок. В каждом из них слиты 
символы, входившие в несколько старых фай- 
лов. А немалая доля кодовых позиций вообще 
пуста. 

Большинство программ редактирования 
шрифтов довольно давно обучены размещению 
символов в позициях Unicode. С помощью любой 
из них можно переделать старый шрифтовой файл 
В НОВЫЙ. 

Но всё же пока работа по переформатирова- 
нию шрифтов более чем далека от завершения. 
В конце концов, перевод коллекции шрифтов 
устаревшего формата IntelliFont (компания 
Bitstream) в более современные PostScript 
(Adobe) и TrueType (Apple и Microsoft), начатый 
лет десять назад, тоже, похоже, ещё не окончен. 

Тем более, что мало перенести символы на 
новые места. Надо ещё пометить в специальных 
служебных полях файла, какие кодовые страни- 
цы в нём заполнены, а какие пусты. Иначе про- 
грамма отображения шрифта запутается и в луч- 
шем случае обратится не к той странице — на- 
пример, выведет греческие буквы вместо рус- 
ских. 

А большинство файлов, с которыми сегодня 
приходится работать, вообще таких пометок не 
содержат — в старом формате они не были нуж- 
ны. Так что результат их использования в Unicode- 
программе предсказать трудно. 

Шрифты, входящие в комплект поставки 
Windows (Arial, Courier New и Times New Roman, 
разработанные компанией Monotype — одним из 
крупнейших производителей наборного оборудо- 
вания), уже переведены в формат Unicode. При- 
чём переведены самими разработчиками, то есть 
содержат минимум погрешностей. 

Более того, этот перевод начат ещё при руси- 
фикации Windows 3.1 в 1991 г. Кириллица в этих 
шрифтах размещалась в позициях, соответству- 
ющих стандарту Unicode, а ядро самой системы 
Windows переводило коды из текущего текста в 
коды Unicode. Но даже столь малая поправка 
привела к проблемам. Английская версия 
Windows 3.1 по многим показателям была лучше 
русифицированной — технологию русификации 
только осваивали, и поэтому даже в СССР была 
популярнее. Но пользоваться в ней стандартны- 
ми русскими шрифтами оказалось невозможно. 
Решений этой проблемы придумано множество, 
но все чем-нибудь плохи. 

Новый этап перехода Ha Unicode породил но- 
вые проблемы. 

Например, даже три стандартных шрифта со- 
держат, естественно, далеко не все предусмот- 
ренные стандартом символы. Так что, несмотря 


на все старания, пока удаётся набрать не вся- 
кий текст. Но это, впрочем, рано или поздно 
пройдёт. 

Кстати, шрифты с пометками Cyr, CE, Greek 
и прочие — это лишь фрагменты, кодовые стра- 
ницы стандартных шрифтовых файлов. И при 
настройке Windows 95 можно указать, напри- 
мер, Arial Cyr=Arial,204 — то есть шрифту Arial 
Суг соответствует страница 204 шрифтового 
файла Arial. 

Некоторые программы самостоятельно оп- 
ределяют, с какой кодовой страницей следует в 
данный момент работать. И определяют, увы, 
не всегда правильно. Вот и у нашего читателя 
Excel вместо русской кодовой страницы пыта- 
ется вызвать греческую... 

А главное — Windows пока не умеет разби- 
раться, какие кодовые страницы вообще есть в 
шрифтовых файлах старого образца. Даже рус- 
ская версия Windows 95, работая с кирилличес- 
кими шрифтами, то и дело пытается найти за- 
падноевропейские буквы. И, не обнаруживая их, 
выводит на экран или принтер пустые клеточки. 
Хотя нужные русские буквы у системы под ру- 
кой. 

Как ни странно, программы, пока не обу- 
ченные Unicode, проблем создают куда меньше. 
PowerPoint или CorelDRAW передают системе 
однобайтовые коды символов — и та не пыта- 
ется подыскивать для них двухбайтовые соот- 
ветствия в Unicode. Так что старые программы 
со старыми шрифтами, как правило, работают 
нормально. 

Трудно сказать, сколько ещё времени зай- 
мёт полный переход на Unicode и сколько про- 
блем возникнет по дороге. К сожалению, подоб- 
ные неприятности неизбежны при любом изме- 
нении. Например, стандарт plug-and-play (вотк- 
ни-и-играй) столь капризен, что его чаще на- 
зывают plug-and-pray (воткни-и-молись). А дело 
не столько в недостатках самого стандарта, 
сколько в необходимости одновременно рабо- 
тать и со старыми платами, этому стандарту не 
соответствующими. 

Но, судя по опыту предыдущих смен стан- 
дартов, и этот рано или поздно завершится, и 
все проблемы переходного периода забудутся. 
Правда, появится ещё какая-нибудь новинка в 
какой-нибудь области — и породит ещё какие- 
нибудь проблемы... 


При каждой новой ин- 
сталляции Windows 95 


® у меня на диске С: в 


корневом каталоге появля- 


ется файл Win386.swp, 


занимающий 100 
Мбайт диско- 
вого простран- 
ства. При по- 


пытке удалить 


его выдаётся 
сообщение: 
«Файл не мо- 
жет быть уда- 
лён. Диск переполнен или 
защищён от записи». Ко- 
нечно, места на диске у меня 
хватает, но всё равно этот 
файл создаёт какие-то не- 


удобства. Что делать? 


Неудобства, конечно, создаёт любой 
файл — место занимает. Вопрос в том, 
окупаются ли эти неудобства. А файл 

ri Win386.swp окупается в самом прямом 
смысле — денежном. 

Оперативная память персональных ком- 
пьютеров за последние три-четыре года по- 
дешевела больше чем в 20 раз — с $40 за 
мегабайт до $1,5 (попутно, кстати, и быстро- 
действие её поднялось почти вдесятеро). Но 
одновременно выросли и объёмы данных, с 
которыми работают программы. 

Например, видеокадр формата VGA — для 
игры пятилетней давности очень неплохо — 
занимает 640х480х0,5 = 153600 байт. А пол- 
ноцветная репродукция формата A4 — очень 
частый предмет обработки нынешних изда- 
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тельских программ — при привычных для при- 
личного издания 150 линиях на дюйм занима- 
ет 8,268x150x11,693x150x3 = 6525500 байт. 

Выросли во много раз и сами программы. 
Не только потому, что в каждую из популяр- 
ных программ включают сейчас во много раз 
больше функций, чем в совсем ещё недав- 
ние времена. Но и потому, что из-за такого 
изобилия функций для каждой из них просто 
не успевают найти самое компактное реше- 
ние. Да и к чему! Дешевле добавить память, 
чем тратить дорогостоящие силы програм- 
мистов высшей квалификации. 

Наконец, эффективность работы намного 
вырастает, если запустить одновременно не- 
сколько программ. В MS-DOS это требовало 
множества ухищрений. Так что программы, 
находящиеся в оперативной памяти посто- 
янно (резидентные), выполняли только про- 
стейшие операции, вроде печатания файлов 
одновременно с другими работами. Но и это 
создавало немалые удобства. В системах 
следующего поколения — MacOS и подра- 
жающей ей Windows до версии 3.11 включи- 
тельно — в памяти могло находиться уже 
любое число программ, при условии, что каж- 
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дая из них, пока не работает, аккуратно ус- 
тупает процессор остальным. Это, к сожале- 
нию, бывает не всегда — часто ли вам попа- 
дались программы без ошибок? А в действи- 
тельно многозадачных системах — Unix, 
05/2, Windows МТ и даже Windows 95 — одна 
задача может принудительно приостанавли- 
вать другую для выполнения более срочной 
работы. И всё это позволяет гармонично рас- 
пределять между ними обязанности, упро- 
щая жизнь пользователя. 

Так что памяти в каждом компьютере 
всегда не хватает для размещения всего, 
что в данный момент работает. Сегодня на 
персоналках ставят по меньшей мере 32 
Мбайт оперативной памяти — но это такой 
же голодный минимум, как 4 Мбайт лет пять 
назад... 

Выход из положения, впрочем, нашли ещё 
задолго до появления IBM PC. Потому что 
оперативной памяти не хватает любым ком- 
пьютерам. 

Но на любом компьютере есть, кроме опе- 
ративной, и другие виды памяти. Гармоничнее 
всего сочетает быстродействие и дешевизну 
память на магнитных дисках. В персоналках 
используются в основном винчестеры. И как 
только программисты получили в своё распо- 
ряжение достаточно большую и сравнительно 
быструю память, они создали технологию вир- 
туальной (возможной) памяти. По этой техно- 
логии в оперативной памяти находится только 
информация, используемая в данный момент. 
А всё неиспользуемое копируется в большой 
файл на диске. Если понадобится поработать 
с чем-то, находящимся на диске, — эту ин- 
формацию считывают в память. Предвари- 
тельно, разумеется, сбросив в файл содер- 
жимое того участка оперативной памяти, куда 
намечено прочесть новое. Такой обмен (по- 
английски — swapping, откуда и взялось рас- 
ширение в имени файла) требует изрядной 
программной и аппаратной поддержки. Зато 
объём виртуальной памяти ограничен разве 
что размерами диска. 

Так что удалить файл Win386.swp, конеч- 
но, можно. Но не даром. Сегодня 1 Мбайт на 
винчестере стоит $0,03-0,15 (в зависимости 
от типа и размера диска). Причём дешевеют 
винчестеры даже быстрее, чем оперативная 
память: лет пять назад 1 Мбайт винчестера 
стоил $3-10. Так что ваш файл занимает про- 
странство на сумму $3-15. Чтобы без него 
обойтись, вам придётся поставить столько же 
оперативной памяти. А это стоит уже $200. 

Конечно, за всё надо либо платить, либо 
расплачиваться. Скорость доступа к инфор- 
мации на винчестере во многие тысячи раз 
меньше, чем в оперативной памяти. И хотя 
обращения к винчестеру относительно редки 
(поскольку обмениваются сразу большие 
блоки информации), работа с виртуальной 
памятью оказывается в сотни раз медлен- 
нее, чем с реальной. 

Поэтому памяти надо ставить столько, 
чтобы в ней умещались по крайней мере ос- 
новные одновременно используемые про- 
граммы и данные. Для обычного офисного 
набора приложений это сегодня 32 Мбайт. А 
издательские системы требуют хотя бы 128 
Мбайт. 

Но даже если у вас хватит денег на гига- 
байт оперативной памяти (это сегодня стоит 
примерно $2000), всё равно не сегодня, так 
завтра эта память переполнится. Так что без 
виртуальной памяти вряд ли удастся обойтись. 


Читаю в журналах 
статьи о процессорах. 


Кое-где утверждают, 


что в будущем процессоры 
будут другими. Пожалуйста, 
объясните, чем процессоры 


CISC отличаются от RISC? 


Это всего лишь названия двух разных тех- 

нологий обработки команд процессорами. 

Хотя не так давно можно было встретить в 

рекламе заявление типа: «Наш компью- 

тер снабжен мощным В!$5С-процессором», 
нередко заменявшее собой марку собственно 
процессора. Но применяемая технология, как я 
постараюсь вывести на примерах, не свидетель- 
ствует однозначно о его мощности. Итак, бук- 
вально CISC — Complex Instruction Set Computer 
— означает: компьютер со сложным набором 
команд, а соответственно, RISC — Reduced 
Instruction Set Computer: компьютер с усечен- 
ным набором команд. 

Работа процессоров первого типа кажется 
на первый взгляд более логичной. Все инструк- 
ции, какие только могут встретиться в програм- 
мах, содержатся в ядре процессора. Тем более, 
что их разновидностей не так уж много и они 
достаточно элементарны. Поскольку (как изве- 
стно всякому, кто имеет дело с языками про- 
граммирования), написанная разработчиком 
программа на более или менее доступном для 
человеческого понимания языке, будь то Бей- 
сик или Си, преобразуется программами-транс- 
ляторами в набор кодов, детально описываю- 
щих каждую операцию. И только тогда, обретя 
форму ЕХЕ-файла, она может быть выполнена. 

Технология CISC используется, например, 
корпорацией Intel для всех своих Pentium’os. 

А концепция RISC небезосновательно пола- 
гает, что, оптимизировав выполнение наиболее 
часто употребляемых команд, можно добиться 
большей производительности. Остальные же 
(малоупотребляемые) могут быть сведены к 
одной-двум, реже — к нескольким этим про- 
стейшим В!$С-командам, но количество таких 
операций невелико. К тому же команды из усе- 
ченного набора легче выполнять параллельно. 
В результате на практике В!$С-процессоры обес- 
печивают большее быстродействие и при оди- 
наковой тактовой частоте выигрывают у CISC. 
Поэтому процессоры для мощных рабочих стан- 
ций и серверов, действительно, часто базиру- 
ются на этой технологии. Таковы Power PC, Alpha, 
SPARC — всё достойные имена. 

Проблема, препятствующая их распростра- 
нению, — не столько в высокой стоимости, 
сколько в скудости программ 
(им требуется свое соб- 
ственное программное 
обеспечение) не специ- 
ального, а широкого при- 
менения — текстовые 
редакторы или электрон- 
ные таблицы если и 
существуют, то 


скорее как исключение, а с играми так и вооб- 
ще беда. 

Но собирать компьютеры на базе той же «Аль- 
фы» — ненамного сложнее, чем обычные РС. 
Сам процессор может стоить не дороже Penti- 
um И при многократно большей производитель- 
ности (хотя, честно говоря, куда уж больше!). 
Однако весь энтузиазм мигом пропадает при виде 
цен на материнские платы для такого «камеш- 
ка». Но среди В!$С-процессоров Alpha, пожа- 
луй, наиболее приземленный: кроме достаточ- 
ного количества своих прикладных программ, 
существует также программный эмулятор, по- 
зволяющий запускать на нем большинство при- 
ложений для DOS и Windows. Так что, если есть 
желание, да еще подкрепленное материально, 
— можете рискнуть. 

В противовес RISC-npoueccopam для людей, 
приценивающихся к «крутым» компьютерам, 
есть таковые и для тех, кто, напротив, несколь- 
ко стеснен в средствах и предпочитает интелов- 
скому Пентиуму более дешевый его аналог, 
скажем, AMD К-6 (я не хочу обидеть фирму 
AMD, но ее процессоры действительно дешев- 
ле). Этот процессор, выполняющий тот же на- 
бор команд, что и Pentium ММХ, включая муль- 
тимедийные, прозрачно для выполняемых про- 
грамм перекодирует их исходные С1$С-инст- 
рукции в свои собственные простенькие RISC- 
команды. 

По секрету скажу, что если бы разъем Slot 1 
для процессора Pentium II не был собственнос- 
тью Intel, a AMD состряпала свой вариант такого 
разъема, да вдобавок сумела создать хорошо 
работающий на высокой частоте кэш для него, 
то имело бы смысл выбрать этот альтернатив- 
ный вариант. Но имеющийся аналог для старого 
разъема как бы ни был хорош и какую бы пере- 
довую технологию ни использовал, все же про- 
игрывает «мозгам» от Intel, потому что процес- 
сор — еще не весь компьютер, и тот же кэш 
играет не самую последнюю роль. 


Некоторые компонен- 
ты моей материнской 


платы, например USB 


Serial Bus, а также сетевая 
карта PCI Ethemet в Windows 95 
появляются в разделе «Дру- 
гие устройства» и отмеча- 
ются восклицательным зна- 


ком. В чем может быть дело? 


Речь идет, по всей видимости, о списке 
устройств, вызываемых в Панели управ- 
ления через раздел Система. В самом 
факте, что какой-то компонент или плата 
расширения были помещены в папку Дру- 
гие устройства, ничего плохого нет. Ведь к пер- 
сональному компьютеру через специальные ин- 
терфейсные платы, а иногда и через «мыши- 
НЫЙ» ИЛИ Же «принтерный» порт, может быть 
подключена самая различная аппаратура от бы- 


ПОМОГИТЕ! | 


товой техники (разумеется, поддерживающей 
такое подключение) вплоть до электронных мик- 
роскопов и промышленного оборудования. Все 
они по замыслу создателей Windows 95 должны 
объявляться в этом разделе, что не суть важно. 
Главное — чтобы были записаны и правильно 
настроены соответствующие драйверы. Кстати, 
именно в том случае, если это последнее усло- 
вие выполнено не было, на значке устройства в 
списке появляется восклицательный знак, а он- 
то уж точно не сулит ничего хорошего. 

Естественно, что сетевая карта, а тем более 
компоненты материнской платы никакими эк- 
зотическими устройствами не являются. А по- 
пали они в этот раздел не от хорошей жизни, а 
по двум разным причинам, поэтому стоит ра- 
зобраться с ними по отдельности. 

Для всех системных устройств, сосредото- 
ченных по большей части на материнской пла- 
те, выделен одноименный раздел — Систем- 
ные устройства. Они, как правило, не требуют 
особых драйверов и помещаются сюда автома- 
тически операционной системой во время ее ус- 
тановки. Но компьютеры в последнее время 
совершенствуются быстрее, чем успевает вы- 
ходить новая версия той же Windows. Tak, под- 
держка процессора Pentium II и некоторых ком- 
понентов, характерных для его системных плат, 
была помещена только в Windows 95 0582. A 
для работы новомодной шины для периферий- 
ных устройств — USB, даже имея OSR2, нужно 
дополнительно поставить программное расши- 
рение (часто обозначаемое как OSR2.1). По 
этой-то причине компьютер и не смог распоз- 
нать все ваше «железо» и отправил его в соот- 
ветствующий раздел. 


Настройка 
Название: 


Что же делать в таком случае? Если у вас 
компьютер на базе Pentium Il, лучше всего, ко- 
нечно, не ограничиваться заплатками на 
Windows 95, а обновить ее на новую Windows 
98. Это, пожалуй, один из немногих случаев, 
когда можно смело рекомендовать такой пере- 
ход, при условии, что у вас достаточно опера- 
тивной и дисковой памяти. Кроме всего проче- 
го, видеоадаптер, установленный в разъем пор- 
та AGP, заработает именно как АСР, тогда как 
старая версия «окон» считает его обыкновен- 
ным PCI. 

А сетевые карты традиционно плохо распоз- 
наются Windows. Надо ей в этом помочь. Уда- 
лите свою карту из Других устройств и войдите 
из Панели управления в раздел Установка обо- 
рудования. Здесь откажитесь от автоматичес- 
кого поиска новых устройств (раз он так плохо 
работает...) и среди типов устройств выберите 
Сетевые платы. И позвольте маленькое лири- 
ческое отступление. Дело в том, что Ethernet — 
это общий термин, то есть не название вашей 
сетевой карты, а один из стандартных протоко- 
лов организации локальной сети (есть и другие: 
Token Ring и ARCnet, например, 06 их отличиях 
рассказывать не буду, если заинтересуетесь — 
пишите, отвечу и на эти вопросы). 

Так что мне (и Windows) о вашей карте из- 
вестно только то, что это одна из множества 
сетевых карт, устанавливаемых в разъем PCI. 
Этого, конечно, недостаточно, поэтому поста- 


райтесь внести хоть какую-то ясность. Найдите 
в левом окошке Изготовители название фирмы, 
изготовившей вашу карту, а в правом — ее мо- 
дель. Вполне возможно, что нужной карты в пе- 
речне не окажется, тогда надо раздобыть ее 
драйвер. В идеале он должен прилагаться на 
дискете, а если кроме локальной сети у вас 
есть доступ и к глобальной, поищите его на сай- 
те изготовителя в Интернете, там и версии драй- 
веров могут быть посвежее. Найдя драйвер, 
нажмите кнопку Установить с диска... и сле- 
дуйте инструкциям. Ну а если вы даже названия 
фирмы не знаете (например, карта попала к вам 
в составе подержанного компьютера), можно 
попробовать определить его по надписям на ее 
микросхемах. 


Я слышал о вирусах- 
киллерах, опасных для 


® здоровья человека. 


Одни из них будто бы воз- 
действуют 25-м (или 24-м?) 
кадром на подсознание, 
другие меняют частоту мо- 
нитора, вызывая резонанс с 
человеческим телом. Прав- 
да ли это и что еще могут 


вирусы? 


Исходя из того, что дыма без огня не бы- 
вает, категорически отрицать подобные 
слухи было бы несправедливо по отноше- 
нию к самим же вирусам. Новые возмож- 
& ности досадить пользователю появляются 
у них стараниями определенной группы людей 
если не ежедневно, то, по крайней мере, регу- 
лярно. Но все же переоценивать их способности 
не стоит, поскольку это всего лишь обыкновен- 
ные программы, отличающиеся от других в пер- 
вую очередь тем, что умеют размножаться. То 
есть приписывать свой программный код к ис- 
полнимым файлам на диске или системным об- 
ластям самого диска, реже — к драйверам. А 
так называемые макровирусы умеют присасы- 
ваться еще и к файлам документов с макроса- 
ми (такие создают, например, MS Word или 
Excel). 

Отсюда, основной и обяза- 
тельной задачей для любого 
вируса является макси- 
мальное распростра- 
нение самого себя. 
В то же время не- 
которые вирусы 
могут и не совер- 
шать никаких 
вредных действий 
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(ну поздравят вас с Но- 
вым годом и все). Хотя 
старинная (и поднадоев- 
шая уже) идея «навре- 
дить ближнему своему» 
все еще находит своих приверженцев в из- 
бытке, так что чаще встречаются вредонос- 
ные экземпляры. 

Что же реально умеют вирусы? В первую 
очередь, конечно, портить данные на дисках или 
даже их форматировать. Не знаю, может ли это 
отразиться на психике, но настроение испортит 
наверняка, а при наличии ценных данных, доку- 
ментов и т.п., не заархивированных предусмот- 
рительно на дискетах или диске ZIP, убытки могут 


быть вполне ощутимыми материально. 

Известно также и о существовании вирусов, 
которые, не ограничиваясь порчей информации 
на винчестере, пытались испортить сам жест- 
кий диск. Делали они это напрямую обращаясь 
к диску и затирая какую-нибудь дорожку, мно- 
гократно ее перезаписывая. Раньше испортить 
винчестер было не такой уж сложной задачей, 
многие из них и так норовили записать большую 
часть дорожек в дефектные. По слухам, напа- 
дению подвергался также монитор, некий вирус 
якобы пытался прожечь люминофор в некото- 
рых точках экрана. Как ему это удавалось и 
удавалось ли вообще, не знаю. К счастью, в 
последнее время о таких разновидностях виру- 
сов ничего нового не слышно. Может быть, по- 
тенциальных авторов таких «шедевров» сдер- 
живают неудобства, непременно возникающие 
при их отладке на собственном компьютере. 

Зато информация о появлении вируса, сти- 
рающего данные в BIOS компьютера 26-го чис- 
ла каждого месяца, обнародованная одним до- 
статочно авторитетным СМИ, выглядит вполне 
реальной. Ведь теперь эта базовая программа 
помещается для удобства в перезаписываемой, 
а не постоянной памяти. Правда, часто она бло- 
кируется установкой специальной перемычки на 
материнской плате, которую нужно открыть пе- 
ред перезаписью — тут вирус, вероятно, ока- 
жется бессилен. А собственно данные, опреде- 
ляющие конфигурацию каждого конкретного 
компьютера и поддающиеся корректировке че- 
рез BIOS Setup, можно сохранить, на случай их 
нарушения, с помощью, например, программы 
Rescue из пакета Norton Utilities. Так что, как 
видите, и такой вирус не столь страшен. 

А уж о компьютерных вирусах, нападаю- 
щих непосредственно на людей, пока еще дос- 
товерно ничего не известно. Но сама возмож- 
ность воздействовать на психику человека за 
счет подмешивания к воспроизводимой на эк- 


[ _ помогите! 


ране картинке кадров, продвигающих, напри- 
мер, некий товар, могла бы быть очень при- 
влекательной для рекламодателей. Разработки 
на телевидении в этой области давно уже ве- 
дутся, но без особого успеха. Наверное, отсю- 
да и такая информация о вирусах. 06 этом 
говорит и номер подменяемого кадра — 25, 
столько кадров в секунду сменяется на экране 
телевизора. Монитор же, даже самый плохой, 
делает это не реже 60 раз в секунду. И разбав- 
лять чем-либо статичное, как правило, изоб- 
ражение на мониторе едва ли возможно — это 
привело бы к легко различимому пользователь- 
ским глазом мерцанию и заставило бы сразу 
отправиться за антивирусом. Более того, ви- 
рус, содержащий в своем составе набор кар- 
тинок для подмешивания и поддерживающий 
все возможные видеорежимы и частоты мони- 
торов, занимал бы места на диске не меньше, 
чем иной солидный графический редактор. 

Еще проще доказать несостоятельность вто- 
рого предположения. Видеоподсистема (видео- 
карта + монитор) может работать на какой-ни- 
будь одной частоте из фиксированного набора: 
56, 60, 72, 75, 120 Гц и т.д. Чем выше частота, 
тем меньше устают глаза при работе на компь- 
ютере — вот, пожалуй, и все последствия ее 
изменения. Как правило, к видеокарте или к 
компьютеру прилагается специальная програм- 
ма, с помощью которой можно регулировать эту 
частоту. С помощью нее легко убедиться, что 
незаметно для пользователя изменить такую 
характеристику нельзя. 

Источников электромагнитных колебаний в 
компьютере немало. Вы, наверное, лучше меня 
знаете, на какой частоте «колеблется» ваш про- 
цессор, системная шина тоже не слишком от- 
стает — 33-100 МГц в зависимости от типа 
компьютера. Наконец, переменный ток, кото- 
рым в вашей квартире питается не только ком- 
пьютер, создает вокруг себя колебания с час- 
тотой 50 Гц. Вряд ли все это так уж полезно для 
здоровья. Однако с уверенностью можно ска- 
зать, что даже длительное пользование компь- 
ютером не вреднее, чем, например, кратков- 
ременное — СВЧ-печью. То есть на здорового 
человека это не окажет никакого влияния. В 
противном случае, прежде чем покупать ком- 
пьютер, возможно, вам уместно посоветоваться 
не с д-ром Хелпом, а с другим доктором. 


В инструкции моего 
планшетного сканера 


написано, что его стан- 


дартное разрешение 
600x300 dpi, но через про- 
граммную интерполяцию он 
может выдать до 4800 dpi. Я 
пытался сканировать с раз- 
ным разрешением, но после 


600 dpi четкость изображе- 


ния не возрастает. Почему 


так? 


Потому что аппаратное (стандартное) раз- 
решение характеризует собственно спо- 
собность сканера различить №-ное коли- 
чество точек в прямоугольнике сканируе- 
мой поверхности со стороной 1 дюйм (dpi 
— dot per inch). Поперечное разрешение 
зависит от параметров оптического преобразо- 
вателя, переводящего изображение с листа в 
электронную форму. А продольное определяет- 
ся качеством работы механики, возящей рамку 
с этим преобразователем вдоль оригинала. В 
результате всех действий в память компьютера 
заносится информация о цвете каждой точки. 

Программы интерполяции (иногда их даже 
встраивают в сам сканер), пользуясь этой инфор- 
мацией, помещают между полученными таким 
путем точками дополнительные, вычисляя их цвет 
по нескольким соседним. Таким образом, разба- 
вив картинку в соотношении, например, один к 
одному, истинное разрешение в 600 dpi можно 
повысить до 1200 dpi. Правда, радоваться по это- 
му поводу особенно не стоит: гарантированно воз- 
растет только объем файла. Качество же изобра- 
жения если и повысится, то незначительно. Так 
что при выборе сканера основополагающим дол- 
жно быть аппаратное разрешение. 

Вообще, для сканирования большинства 
графических изображений, включая фотогра- 
фии, вполне достаточно разрешения в 600, мак- 
симум — 720 dpi. Большее разрешение может 
потребоваться только в случае, если вы пла- 
нируете масштабировать картинку, тогда в иде- 
але оно должно возрастать во столько же раз, 
BO сколько вы ее увеличиваете. Этим, кстати, 
и объясняются грандиозные числа в 4800 dpi, 
9600 ар! или даже больше, описывающие ап- 
паратное разрешение профессиональных 
слайд-сканеров — полученное со слайда изоб- 
ражение практически всегда приходится уве- 
личивать. 

При этом немаловажную роль играет разре- 
шение, с которым был изготовлен оригинал (на- 
пример, напечатан, если имеется в виду иллю- 
страция из книги или журнала). Иначе сканиро- 


вание картинки, например, в 300 dpi, с разре- 
шением, превышающим это значение, даст не 
больший эффект, чем поруганная нами интер- 
поляция. 

И, наконец, коль скоро речь зашла о каче- 
стве печати, то одним только сканированием и 
последующим редактированием обработка гра- 
фики, как правило, не заканчивается, а предпо- 
лагается еще и получение «твердой копии». 
Желательно, чтобы выбранное при сканирова- 
нии разрешение было не ниже, чем предполага- 
емое для печати, иначе нечто напоминающее 
интерполяцию будет выделывать над картинкой 
ваш принтер, но уже точками на бумаге. [дк] 


кое-где 
у вас порой... ......... 


Srevromwe часть писем в 


редакцию с просьбами помочь в 
устранении возникшей с компь- 
ютером проблемы составляют 
описания типа: «Компьютер стал 
слишком часто зависать...», «При 
работе некоторых программ вы- 
даются сообщения об ошибке — 
недопустимой операции...», «Не 
удается установить ни одну про- 
грамму (или даже (!) операци- 
онную систему)...» Почему же 
компьютер работает совсем не так 
стабильно, как хотелось бы? Что 
этому виной: аппаратура, про- 
граммы или что-то еще? Вопро- 
сы эти не настолько сложные, 
насколько всеобъемлющие. Дей- 
ствительно, мало ли от чего мо- 
жет закапризничать компьютер. 
Между тем практически весь ар- 
сенал методов диагностики и ус- 
транения подобных неполадок, 
используемых профессионала- 
ми, доступен любому пользова- 
телю, поскольку какого-либо 
специнструмента на этот счет не 
существует. 

Несмотря на то, что компь- 
ютеры были «одомашнены» 
достаточно давно, для полно- 
ценного с ними общения до сих 
пор нужно много «понимать». 
Интерфейса, по простоте срав- 
нимого, скажем, с пультом ди- 
станционного управления теле- 
визора, строго говоря, пока не 
существует. Легко пользоваться 
майкрософтовскими «окошка- 
ми», ничего не скажешь. Зато 
для того, чтобы настроить их 
под себя, установить что-то и 
тем более удалить, не оставив 
всюду в системе мусор, нужно 
иметь очень неплохие навыки. 
Более того, попытки сделать 
диалог пользователя с компь- 
ютером проще привели к со- 
зданию громоздких и сложных 
операционных систем, на это 
дело брошена вся мощь совре- 
менных процессоров (они те- 
перь уже не столько заняты рас- 
четами, сколько обработкой 
графики, звука или анимации 
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для всевозможных «интуитив- 
но-понятных» меню). И если 
уж такая система изволит отка- 
зать, пользователю бывает весь- 
ма непросто с нею справиться. 

Для дальнейшего обсужде- 
ния темы целесообразно выде- 
лить два уровня организации 
компьютера: 

® собственно «железо»: про- 
цессор, память, видео-, звуко- 
вые карты и прочее; 

® управляющие всем этим 
оркестром программы во главе 
с операционной системой; 

Что касается несистемной 


Hardware 

На аппаратную часть стоит 
грешить в первую очередь в том 
случае, если компьютер зависа- 
ет, не удосужившись известить 
вас о своем «решении» каким- 
либо сообщением об ошибке. 
Причем заметная связь между 
случаем зависания и выполняе- 
мой программой не наблюдает- 
ся. Кроме часто упоминаемой в 
качестве причины возможности 
перегрева и тривиальных дефек- 
тов процессора, памяти или ма- 
теринской платы, с которыми, к 
сожалению, ничего не подела- 
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Нажмите во время загрузки компьютера <Del> или <Esc> и 


выберите в меню этот пункт. 


части программного обеспе- 
чения, то всевозможные 
М/ога’ы и Excel’y, игры и муль- 
тимедиа-продукты на CD- 
ВОМ — все то, чем вы непос- 
редственно пользуетесь, тоже 
могут быть источниками про- 
блем, если содержат в себе 
ошибки. Устранением же тако- 
вых мы, как пользователи, за- 
ниматься не будем. Поэтому, 
если какая-либо программа 
упорно не желает работать, а 
в остальном все в порядке, 
просто поищите ее исправлен- 
ную версию. А мы тем време- 
нем начинаем с нашего пер- 
вого кита. 


ешь — хорошо если компьютер 
или вышедший из строя компо- 
нент находится на гарантии, су- 
ществуют и другие причины. 
Например, не стоит удивлять- 
ся подобному поведению, если 
вам захотелось разогнать свой 
компьютер и вы увеличили его 
тактовую частоту установками в 
BIOS или переключателями на 
материнской плате или наруши- 
ли какие-либо другие системные 
настройки в BIOS. Кстати, как раз 
в таком случае компьютер может 
нормально работать в 00$, но от- 
кажется терпеть Windows. Или 
будет стабильно работать, но за- 
висать, скажем, через полчаса или 


час. Все это — повод проверить 
пункт Chipset Features Setup, ведь 
сами программы BIOS Setup 
давно уже не пишутся под конк- 
ретную систему, а выбор 
различных параметров, даже 
«очень системных» лежит на со- 
вести сборщика. К счастью, хоро- 
шую помощь в этом нелегком деле 
оказывает присутствующая здесь 
же опция Auto Configuration, так 
что остается только позаботиться 
о ее включении. В этот пункт надо 
наведываться всякий раз, когда вы 
серьезно «апгрейдите» систему, 
например, при замене процессо- 
ра, увеличении памяти. В таких 
случаях не забудьте также переус- 
тановить Windows. 

Что же касается системных ча- 
CTOT, то вместо вас с ними мог «по- 
химичить» продавец или изгото- 
витель компьютера, чтобы, 
естественно, продать его по более 
высокой цене. К сожалению, это 
— довольно частое явление. Чтобы 
проверить свои подозрения, 
снизьте тактовую частоту до сле- 
дующего стандартного значения. 
В последнее время такие установ- 
ки все чаще стали помещать в уже 
упоминавшийся раздел BIOS 
Setup, хотя и джамперами на ма- 
теринской плате добиться желае- 
мого не так уж трудно. Измене- 
нию подлежат тактовая частота 
шины: если у вас установлена ка- 
кая-либо модель процессора 
Pentium, то для проверки задайте 
частоту шины — 66 МГц (иногда 
на повышенной частоте шины от- 
казываются работать память или 
видеокарта), и коэффициент, на 
который она умножается для по- 
лучения рабочей частоты процес- 
сора. И если после этого 
проблема вдруг исчезнет, предья- 
вите халтурщикам ваш «пиленый» 
процессор и потребуйте сатис- 
факции. 

Для полноты картины нуж- 
но, наверное, вспомнить и об 
остальной начинке компьютера. 
Например, ошибки чтения-за- 
писи дисков, проявись они в 
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неподходящий момент (а под- 
ходящие для этого моменты, CO- 
гласитесь, случаются довольно 
редко) могут также привести к 
зависанию. Только, вероятнее 
всего, сначала будет выдано со- 
ответствующее сообщение об 
ошибке — даже в 00$ есть от- 
слеживающие их механизмы. А 
такая периферия, как звуковая 
или видеокарта, и подавно дол- 
жна бы сигнализировать о 
своих сбоях самостоятельно, со- 
ответственно, в аудио- или ви- 
зуальной форме. Так, как пра- 
вило, и случается. Больше всего 
досаждают нашим читателям, 
судя по почте, видеокарты, и 
дефекты порой бывают весьма 
загадочными. 

Но причины даже очень за- 
мысловатых проблем, в конце кон- 
цов, кроются или в дефектах обо- 
рудования или в плохих 
драйверах, или в конфликтах 
с другими устройствами за пользо- 
вание системными ресурсами. 

С первой причиной вроде бы 
все ясно, но и две последние — 
вполне способны основательно 
разладить работу компьютера. 
Например, плохо написанные 
драйверы видеокарты могут быть 
причиной странного дефекта: во 
время запуска Windows (или, 
реже, какой-нибудь программы) 
компьютер как будто виснет на 
несколько минут, а потом про- 
сыпается. Да и конфликты про- 
являются весьма разнообразно. 
Как с этим бороться? Программ- 
ными методами, поэтому плав- 
но переходим к следующему 
разделу. 


Software 


Когда речь заходит о так 
называемом системном про- 
граммном обеспечении, мне 
вспоминается обыкновенная пя- 
тидюймовая дискетка низкой 
плотности объемом 360 Кбайт, с 
помощью которой я «заводил» 
свой компьютер в безвинчестер- 
ной конфигурации лет шесть- 
семь назад. На ней умещалась 
MS-DOS, кажется, 3-й версии, 
все требуемые драйверы, незаб- 
венный Norton Commander — и 
еще оставалось немного места. 
Windows 95 не запихнуть и на 
сотню таких дискет, но справед- 
ливости ради стоит отметить, что 
виснет она не в сто раз чаще и 
даже не в десять — так что на- 
лицо прогресс. 

Вообще, тестеры из Microsoft 
вовсе не дураки. Операционные 
системы до выхода окончатель- 
ной версии отлаживаются до- 
вольно долго (что можно наблю- 
дать на примере Windows 98), 
ошибки из них по большей час- 
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ти вылавливаются. Почему же 
пользователи потом с огорче- 
нием убеждаются, что, купив 
даже лицензионную версию и 
изрядно за нее заплатив, ста- 
бильной работы достичь так и 
не удается? Старинная мудрость 
не зря рекомендует винить во 
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любопытства, а затем стирать их, 
используйте программу деин- 
сталляции, входящую в их состав. 
Существуют также специальные 
программы, например Quarterdeck 
Install Monitor, которые следят за 
всеми изменениями в системе и 
позволяют их отменить. Такую 


‚ Norton System Doctor 
Поиск файлов средствами Microsoft OF 


Объектов: 3 — 1.00 Кбайт (Свободно на диске: 18.8 Мбайт) д 
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всем самого себя. Это, может 
быть, и не всегда совпадает с ис- 
тинным положением вещей. Зато 
уж, обвинив себя, вряд ли ста- 
нешь мириться с создавшимся 
положением, а попробуешь его 
исправить. Тем более что мно- 


программу можно смело пореко- 
мендовать тем, кто не чувствует в 
себе склонности к разгадыванию 
ребусов. 

Но все это, так сказать, 
общие соображения о том, что 
же конкретно может сделать 
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Активизация программы управления принтером только при 


печати. 


гое действительно зависит от 
пользователя. 

Чтобы исправить ситуацию, 
очень важно знать, после чего 
вдруг все стало плохо, а именно: 
что же такое было установлено из 
«железа» или программ — даже 
безобидная на первый взгляд 
программка-утилита может пус- 
тить на удивление глубокие корни 
в системный реестр, записать ка- 
кие-то библиотеки в системные 
папки, изменить настройки муль- 
тимедиа-драйверов (Active Move, 
DirectX). И все это при почти пол- 
ном попустительстве операцион- 
ной системы. Поэтому, если вы 
любите экспериментировать и ус- 
танавливать новые программы из 


пользователь, на экране компь- 
ютера которого зачастили со0б- 
щения типа: «Программа выпол- 
нила недопустимую операцию...» 
или возникли другие неприят- 
ные симптомы. Если, проана- 
лизировав свои действия, 
вычислить нарушителя спокой- 
ствия все же не удается или, мо- 
жет быть, такое слабое «здоро- 
вье» имеет ваша копия Windows 
с самого момента ее установки, 
могу предложить попробовать 
такую последовательность дей- 
СТВИЙ. 

Для начала проверьте, нет ли 
среди установленных Windows- 
приложений таких, с которыми 
вы уже практически не работае- 


те. Сделать это очень просто, 
войдя в главном меню в пункт 
Программы. Неужели вы всем 
этим пользуетесь?! Проводя ре- 
визию, не забывайте, что уда- 
лить только файлы ненужной 
программы или тем более их 
значки из меню недостаточно. 
Обязательно воспользуйтесь оп- 
цией Установка и удаление про- 
грамм из Панели управления 
или запустите файл с именем 
вроде Uninstall.exe из каталога 
программы, только тогда ваши 
действия могут иметь успех. 

Теперь с помощью Панели 
задач и кнопки Дополнительно 
загляните в папку Автозагрузка, 
возможно, среди программ, за- 
пускаемых вместе с загрузкой 
Windows, есть такая, что могла 
помешать другим, иными сло- 
вами, создать конфликт. Это 
случается не так уж часто, но 
проверить стоит. Скопируйте все 
ярлыки из этой папки куда-ни- 
будь, например на рабочий стол, 
и очистите ее. Перезагрузите 
компьютер и проверьте, не из- 
менилась ли его работа к луч- 
шему. Если так, то теперь, до- 
бавляя по одной программе 
обратно в Автозагрузку и пере- 
загружая каждый раз компью- 
тер, вы легко сможете опреде- 
лить виновника. 

Кстати, запуск таких (как го- 
ворили раньше — резидентных) 
программ может происходить в 
течение всего сеанса работы. На- 
пример, система проверки пра- 
вописания — Lingvo Corrector, 
будучи вами установлена, имеет 
обыкновение автоматически ак- 
тивизироваться при каждом за- 
пуске MS Word, однако закрыть 
ее можно только вручную. Дру- 
гой пример — программы конт- 
роля за процессом печати, при- 
лагаемые ко многим принтерам, 
запускаются в момент отправки 
какого-либо документа на печать, 
да так запущенными и остаются. 
Такая программа, под названием 
HP DeskJet Status Monitor (навер- 
ное, понятно, к каким принтерам 
она относится), умудрялась ос- 
новательно подвесить PhotoShop, 
пока я не задал в ней опцию «Ак- 
тивизироваться только при печа- 
ти» — чего и вам советую. Поиск 
программных конфликтов наи- 
более актуален в том случае, если 
«синдром недопустимой опера- 
ции» поразил выборочно только 
часть программ. 

Отдельного внимания заслу- 
живает случай, когда при выборе 
однотипной функции из 
разных программ, например, со- 
хранение файла, печать, скани- 
рование ит.д., выдается до боли 
знакомое многим сообщение об 


ошибке, а при нажатии кнопки 
Сведения доходчиво объясняет- 
ся: «Программа Абвгд выполнила 
недопустимую операцию в мо- 
дуле Еклмн по адресу...» И если 
имя модуля каждый раз повто- 
ряется одно и то же, есть причи- 
ны задуматься, а не относится ли 
сам модуль к программному 
обеспечению соответственно 
принтера или сканера или, мо- 
жет быть, к самой операционной 
системе и не был ли он испор- 
чен. Драйверы периферии пере- 
установить несложно, а как это 
сделать с системным модулем, 
наш журнал уже писал. Кратко 
скажу, что все файлы, входящие 
в Windows 95, находятся на уста- 
новочном компакт-диске в САВ- 
архивах, а чтобы их извлечь, 
можно воспользоваться про- 
граммой Extract. Набрав в Сеансе 
М$-00$ ее имя и скрепив его на- 
жатием Enter, вы сможете узнать 
о параметрах, задаваемых при за- 
пуске, — их довольно много. Но 
попробовать разобраться стоит, 
ведь иначе придется переустанав- 
ливать Windows, и это из-за од- 
ного какого-то файла! 

В предыдущем разделе я со- 
бирался рассказать, как можно 
разобраться с аппаратными кон- 
фликтами программными мето- 
дами — пора вспомнить и о них. 
Особенно, если Windows плохо 
работает с самого начала. И, как 
уже было сказано, в этом могут 
быть виноваты как драйверы уст- 
ройств, так и неправильная на- 
стройка. 

Установка новой периферии, 
особенно крупной: принтеры, 
сканеры — весьма серьезный 
процесс, в этом можно убедиться, 
если обратить внимание 
на сколько растет в объеме 
Windows-katanor после такой 
операции. Иной раз — на 10-15 
Мбайт. И даже у солидных про- 
изводителей с качеством «софта» 
бывают проколы. Поэтому, если 
есть выбор, лучше предпочесть 
при установке стандартный драй- 
вер, благо в поставку Windows 
входит солидная библиотека драй- 
веров. Они, как правило, работа- 
ютнадежнее и быстрее, хотя могут 
не поддерживать какие-либо спе- 
цифические возможности конк- 
ретного устройства. 

И если печатать, а следова- 
тельно, пользоваться драйвера- 
ми принтера, приходится не в 
каждом сеансе работы, то такие 
компоненты, как видео- или зву- 
ковая карты, «пашут» постоянно 
и должны иметь безукоризнен- 
ную обслугу. Чтобы разобраться 
с видео, достаточно щелкнуть 
правой кнопкой мыши в любом 
свободном месте рабочего стола 
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и выбрать в появившемся меню 
пункт Свойства. Откроется окно 
свойств экрана. В нем выбираем 
вкладку Параметры, нажимаем 
кнопку Дополнительно, нас ин- 
тересуют драйверы видеоадап- 
тера, поэтому жмем в его вклад- 
ке кнопку Изменить... Из списка 
выберите самый свежий стандар- 
тный драйвер, признаком его 
стандартности служит стоящее в 
скобках слово Microsoft (далеко 
не для всех устройств есть стан- 
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Повторяющаяся ошибка в системном модуле. 


ся в перечне, например карты 
сканера — старые звуковые 
карты не всегда попадают туда. 
В таком случае обязательно су- 
ществует программа, позволяю- 
щая менять их настройки, о за- 
мене драйвера тут и говорить не 
приходится. 

А уж оказавшись в разделе 
Система, неплохо бы проверить, 
не захватывают ли разные уст- 
ройства другу друга системные 
ресурсы. Обычно нарушители 


дартные драйверы, тогда просто 
выберите самый новый). Для по- 
лучения последней версии драй- 
веров, если есть возможность, 
воспользуйтесь Internet. После 
переустановки драйвера здесь 
же, в Параметрах, проверьте 
разрешение экрана, размер 
шрифта и тому подобное — эти 
параметры могли нарушиться. 


Выбор устройства 


отмечаются в списке восклица- 
тельным знаком или вовсе пе- 
речеркиваются крест-накрест. 
Исправить положение можно, 
обратившись в Свойствах ко 
вкладке Ресурсы. А полный пе- 
речень занятых ресурсов (пре- 
рывания, адреса ввода-вывода 
и память) можно, при желании, 
просмотреть, дважды щелкнув 


Изменение драйверов видеоадаптера. 


Драйверы других внутренних 
устройств можно заменить, об- 
ратившись в раздел Система в 
Панели управления. Найдите 
требуемое устройство в списке, 
а в окне Свойства для него во 
вкладке Драйвер выберите 06- 
новить драйвер и поступайте со- 
гласно инструкциям. Некоторых 
компонентов может не оказать- 


на значке Компьютер. 

Ну вот, теперь, когда все воз- 
можные меры были приняты и, 
тем не менее, не подействовали, 
остается попробовать более кру- 
тую меру. Переустановить 
Windows. Казалось бы, ничего 
особенного в этом нет — выб- 
рать специально предусмотрен- 
ный для этого случая в 


программе Setup режим «По- 
вторение предыдущей установ- 
ки»: все, что было испорчено 
или стерто, будет восстановле- 
но. Попробуйте, конечно, много 
времени это не займет. Програм- 
ма установки «проскакивает» 
уже существующие файлы и 
резво сообщает, что установка, 
мол, прошла успешно. Ho, к со- 
жалению, сплошь и рядом про- 
пускаются и те дефектные фай- 
лы, которые, как мы надеялись, 
будут приведены в порядок. К 
тому же мусор, накопившийся в 
системных каталогах, реестре за 
время работы Windows там же и 
останется и может по-прежне- 
му мешать работе. 

Коль скоро процесс дошел до 
такой стадии, негоже останавли- 
ваться, попробуем-ка самую край- 
нюю меру” — переустановим 
Windows, так сказать, 
начисто. Для этого нужно снача- 
ла удалить старый каталог 
Windows, со всем его содержи- 
мым. Перспектива не самая ра- 
дужная, особенно если учесть, 
сколько всего придется сделать 
потом, установив новые «окна». 
Не только вся периферия должна 
быть отконфигурирована заново 
(этого вряд ли можно избежать, 
да и не такая уж это неприятная 
процедура — «прописать», ска- 
жем, принтер, было бы что про- 
писывать), но и практически все 
Windows-nporpammbI придется 
заново установить. Пропадут и все 
настройки, меню Программы опу- 
стеет, исчезнет и много всего дру- 
гого, что обнаружится только по- 
зднее (многие программы, 
например, записывают файлы 
конфигурации, а игры — еще и 
файлы набранных игроками оч- 
ков в Windows-katanor). Думают, 
наивные, что это самое надежное 
место! 

Спасти нужные файлы и ка- 
талоги и облегчить себе задачу 
по обустройству компьютера 
после переустановки операци- 


* Вообще-то, самой «окончательной и 
бесповоротной» мерой всегда считалось 
форматирование винчестера, точнее логи- 
ческих дисков на нем, при этом вся инфор- 
мация на них уничтожается. Иногда к этому 
прибегали, чтобы восстановить нарушенную 
структуру файловой системы. Но уже давно 
существуют программы, способные устра- 
нять такие дефекты безо всякого формати- 
рования. Одна из них — ScanDisk является 
стандартной утилитой Windows, запуск ее 
вовсе не будет лишним, если уж вы задались 
похвальной целью — сделать работу ком- 
пьютера более надежной. Пожалуй, един- 
ственный случай, когда без форматирова- 
ния не обойтись, — это сбой в системе 
уплотненного какой-нибудь программой 
(DriveSpace, Stacker ит. д.) диска, и только 
тогда, если все другие возможные меры не 
подействовали. Все данные такого диска 


будут утрачены. 
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онки можно, только нужно по- 
заботиться об этом заблаговре- 
менно. Потребуется также чуть 
больше свободного пространства 
на диске, чем при обычной ин- 
сталляции. 

Сохраните подходящие для 
дальнейшего использования дан- 
ные в отдельном каталоге, для чего 
создайте на любом диске (где по- 
больше свободного места) новый 
каталог и назовите его, например, 
Wintemp. Теперь из каталога 
Windows перепишите сюда сле- 
дующее. Каталог Msapps, здесь 
находится, например, файл с 
пользовательским словарем для 
проверки правописания. Основной 
системный каталог System — от- 
сюда можно будет позаимствовать 
некоторые файлы — библиотеки. 
Также папку Главное меню, а если 
у вас много значков размещено 
прямо на рабочем столе, то и папку 
Рабочий стол. Теперь о файлах. 
Во-первых, скопируйте из катало- 
га Windows все файлы конфигу- 
рации (расширение INI), особенно 
те, чье имя напоминает вам какое- 
либо \\Мпдомз-приложение. Иг- 
ровые достижения сохраняются, в 
частности, в файлах с расшире- 
нием HI или SAV, хотя какого-то 
единообразия здесь ожидать труд- 
но. Могут быть полезны также на- 
ходящиеся здесь ОН -файлы. Bor, 
пожалуй, и весь набор, который 
вы при необходимости можете 
расширить, например, сберечь 
свои оригинальные «обои» (фай- 
лы BMP — в каталоге Windows), 
шрифты (каталог Fonts) или звуки 
(Media). 

Теперь пришло время стереть 
каталог Windows. Для этого пе- 
резагрузите компьютер и, поймав 
момент, когда на экране горит 
надпись «Starting Windows 95...», 
нажмите клавишу F8. В меню вы- 
берите пункт 5. Command prompt 
оту. Для удаления целого ката- 
лога со всем его содержимым су- 
ществует команда Deltree, напе- 
чатайте в командной строке: 


deltree /y c:\windows 


где путь к каталогу Windows 
нужно, естественно, откоррек- 
тировать в соответствии с истин- 
ным его расположением. 
Неприятностей прямого об- 
щения с MS-DOS можно избе- 
жать, запустив какую-либо обо- 
лочку, тот же Norton Commander, 
например. Хотя осталось всего 
только вставить в лазерный дис- 
ковод установочный диск с 
Windows и пробраться по дере- 
ву каталогов к файлу Setup.exe, 
запускающему установку. 
Закончив установку Windows 
и конфигурирование всей аппа- 
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ратуры, скопируйте из запасника 
каталоги Msapps, Главное меню 
и Рабочий стол внутрь нового ка- 
талога Windows (заместите ими 
уже имеющиеся там одноимен- 
ные каталоги). Так же поступите 
со всеми файлами (за исключе- 


Общие Прайвер | Ресурсы | 
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Дата: 


Версия: 


"Файл драйвера". 


Свойства: Creative Gameport оуз+... Е Е3 
4 Creative Gameport Joystick 
Постевщик: сведения отсутствуют 


сведения отсутствуют 


Чтобы просмотреть сведения о файлах драйвера. 
загруженных для этого устройства, нажмите кнопку 


ния из числа ранее установлен- 
ных и присутствующих в меню 
Программы. Скорее всего, сразу 
это не получится: вместе со ста- 
рой копией Windows были уда- 
лены файлы, используемые эти- 
ми программами. Здесь-то нам на 


Сведения о файле драйвера... | ‚ Обновить драйвер... | 


OK | Отмена | 


Изменение драйверов других устройств. 


нием библиотек — DLL), однако 
только докопируйте недостающие, 
перезаписывать что-либо не 
нужно. Если вы сохранили еще 
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помощь и придут предусмотри- 
тельно сохраненные в избытке 
файлы с расширением DLL из 
каталога System (который ни в 


Конфликтующее устройство отмечено восклицательным 
знаком. 


что-то, верните и это на место. 
Теперь попробуйте запустить 
какие-либо Windows-npunoxe- 


коем случае не стоит записывать 
целиком на место нового) и вне 
его. Как правило, программы сиг- 


нализируют о нехватке какой-то 
библиотеки, выдают сообщения об 
ошибке, из которых легко узнать 
имя пропажи. Ее надо водворить 
на место. К сожалению, таким об- 
разом удастся восстановить рабо- 
Ту далеко не всех программ. Мно- 
гие, например, — требуют 
определенных настроек систем- 
ного реестра. Их придется пере- 
установить. По окончании работы 
удалите каталог Wintemp и деф- 
рагментируйте диск, например, 
стандартной утилитой SpeedDisk. 

Может показаться странным, 
что я забыл такую важную дей- 
ствующую силу, как компьютер- 
ные вирусы. Не так давно было 
модно сваливать на них все про- 
блемы. И, наверное, даже далекие 
от компьютеров люди более или 
менее осведомлены об их пагуб- 
ном влиянии. Могут ли вирусы 
стать причиной зависаний? В 
принципе, да. Вирусы ведь тоже 
пишутся людьми, и едва ли тща- 
тельно тестируются, а следователь- 
но, как и любые другие програм- 
мы, могут иметь ошибки. Учитывая 
довольно специфические условия 
работы этих зловредных тварей, 
конфликты между ними и про- 
граммами или операционной сис- 
темой вполне вероятны, даже если 
сам вирус и не предусматривал 
этого. Причем переустановкой 
Windows или чем-то подобным 
делу помочь не удастся, вирус так 
и останется в системе. Поэтому за- 
пуск какой-нибудь антивирусной 
программы (желательно самой 
новой версии) также можно отне- 
сти к разряду «антикризисных 
мер». Если же вам приходилось 
незадолго до возникновения про- 
блем пользоваться случайными 
дискетами или получать что-либо 
сомнительное по модему или сети, 
то и вовсе следует начать диагнос- 
тику с этой нехитрой процедуры, 
которую в таком случае не худо 
проводить регулярно. 

Вот, пожалуй, и все, что мож- 
но порекомендовать к использо- 
ванию в деле борьбы за стабиль- 
ность работы компьютера. 
Возможно, в каких-то случаях 
проблему можно решить и более 
эффектным методом, чем та же 
переустановка операционной си- 
стемы. Вероятно, какой-нибудь 
ас-компьютерщик скажет: «Бог с 
вами, да я в таком случае просто 
отредактировал пятый байт в фай- 
ле Абса.е! и все отлично зарабо- 
тало, авы тут переустановку сове- 
туете, это сколько же времени 
надо...» Но, грубо говоря, на каж- 
дый случай будет существовать 
другой байт в другом файле, что, 
конечно, не смутит такого профи, 
зато нормального человека вряд 
ли порадует. 3 
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За последние годы персо- 
нальные компьютеры переме- 
стились со столов специали- 
стов по вычислительной 
технике в офисы, магазины, 
заводы, банки, супермаркеты, 
фермы и учебные классы. Те- 
перь все более непривычен 
дом, где нет компьютера. А 
если есть компьютер, то во- 
лей-неволей нужно понимать, 
как он работает и чего можно 
добиться, используя это чудо 
современной техники. 

Между прочим, различие 
между теми, кто любит ком- 
пьютеры, и теми, кто их про- 
сто не выносит, заключается 
лишь в том, какими знаниями 
о компьютерах обладает че- 
ловек. Эта книга адресована 
тем, кто еще не привык к CO- 
существованию с компьюте- 
ром и считает его слишком 
хитроумным приспособле- 
нием. 

Лиза Байю постаралась из- 
бежать недостатков многих 
компьютерных книг, предпола- 
гающих наличие у читателей 
некоторых предварительных 
знаний. Она начинает с самых 
азов, удачно используя анало- 
гии с другими, более привыч- 
ными предметами и устройства- 
ми, окружающими нас в 
повседневной жизни. 

Компьютер сравнивается с 
набором почтовых ящиков на 
почте или, например, со ста- 
дионом. Различные компью- 
терные компоненты и 
программы изображаются в 
виде маленьких рисованных 
человечков. Не подумайте, 
что эти человечки действи- 
тельно сидят в компьютере, 
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просто такие изображения 
помогут представить и запом- 
нить происходящие события. 

В книге восемь глав, каж- 
дая из которых как бы под- 
нимает вас на одну ступеньку 
по лестнице знаний о персо- 
нальных компьютерах. На- 
пример, прочитав главу 
«Основы», вы убедитесь, что 
компьютеры не такие хрупкие 
изделия, какими кажутся на 
первый взгляд. Узнаете вы и 
разницу между аппаратным и 
программным обеспечением. 
Ознакомитесь с основными 
видами работ, которые мож- 
но выполнять при помощи 
компьютера. 

В главе «Анатомия компь- 
ютера» вы заглянете в мозг 
компьютера, а также прогу- 
ляетесь по закоулкам систем- 
ного блока. 

Самое сложное, объяснить 
начинающему пользователю 
основы хранения, поиска и 
работы с файлами на жест- 
ком диске компьютера. Все 
время приходилось прибегать 
к аналогиям с картотечными 
ящиками, книжными шкафа- 
ми, тетрадками, папками. Так 
же поступила и Лиза Байю, 
рассказывая о системе фай- 
лов компьютера. Много вни- 
мания уделила она и 
вопросам управления клави- 
атурой, мышью и трекболом, 
эргономике рабочего места. 

Все, что касается работы с 
прикладными программами 
— текстовыми процессорами, 
электронными таблицами — 
и системами управления ба- 
зами данных, основывается 
на операционной системе 
Windows 95. Каких-то конк- 
ретных рекомендаций по ра- 
боте с той или иной 
программой вы в книге не 
найдете, хотя и составите об- 
щее представление о ее воз- 
можностях. 

Есть в книге и информа- 
ция, посвященная дополни- 
тельным аппаратным 
средствам — мониторам, 
принтерам, модемам, факс- 
модемам и звуковым картам. 
Получите вы и общее пред- 
ставление о компьютерных 
сетях, электронной почте и 
Интернете. 

В общем, начинающий 
пользователь благодаря этой 
книге избавится от комплек- 
са неполноценности и пой- 
мет, что компьютер — это 
совсем несложно. А получив 
такой заряд бодрости, нач- 
нет искать уже более конк- 
ретные книги. 
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Эта книга, также выпущенная 
издательским домом «Вильямс», 
во многом схожа с предыдущей, 
но рассчитана на более подго- 
товленного пользователя, хотя и 
написана весьма доходчиво. В 
ней рассмотрен более широкий 
круг вопросов, касающихся 
использования персональных 
компьютеров. У книги хорошо 
продуманное = оглавление, 
которым вполне можно пользо- 
ваться как своеобразным воп- 
росником. Например, вам 
нужно узнать, что же, в конце 
концов, представляет собой ваш 
компьютер. Пожалуйста. Здесь 
практически все возможные ва- 
риации корпусов, дисководов, 
мониторов, клавиатур, мышей, 
принтеров и модемов со всеми 
их достоинствами и недостатка- 
ми. Если предварительные све- 
дения вас не удовлетворили, то 
вам предложат отправиться на 
соответствующую страницу кни- 
ги, где тот или иной вопрос рас- 
смотрен более подробно. 

И опять-таки, касаясь вопро- 
сов включения и выключения 
компьютера, вас не заставят раз- 
бираться в премудростях опера- 
ционной системы. В книге 
изначально подразумевается, 
что Windows 95 уже установле- 
на на вашей персоналке, и для 
вас самое главное, как для хо- 
рошего водителя, научиться 
разбираться в панели управле- 
ния, не перепутать сигналы и 
вовремя нажимать соответству- 
ющие кнопочки и пиктограммы. 
Научат вас и выходить из ава- 
рийных ситуаций. Не все же 
время давить на клавишу Reset! 
Здесь предлагается с десяток 
различных вариантов, позволя- 
ющих справиться с той или иной 


«причудой» операционной си- 
стемы. 

Составите вы и довольно 
подробные представления об 
основных типах программного 
обеспечения — текстовых про- 
цессорах, электронных табли- 
цах, базах данных, графических 
редакторах и презентационных 
пакетах, программах-менедже- 
рах персональной информации. 

Более пятидесяти страниц 
книги посвящено Интернету. 06 
этом явлении мировой цивили- 
зации говорят практически вез- 
де, и поэтому начинающему 
пользователю очень важно тол- 
ково и понятно, без специаль- 
ных терминов объяснить, какие 
все-таки прелести сулит ему эта 
сокровищница информации, и 
чего надо остерегаться, путеше- 
ствуя по гиперпространству. Есть 
тути обзор различных Web-6pa- 
узеров, и возможностей элект- 
ронной почты, и доступа к 
серверам новостей и спа{-кана- 
лам для бесед в реальном вре- 
мени. 

И если вы освоитесь со всем 
этим обилием информации, то 
наверняка по мере работы у вас 
будут возникать те или иные воп- 
росы. Предваряя многие из них, 
авторы в трех последних главах 
дают советы по использованию 
справочной системы Windows, 
правильной настройке драйве- 
ров периферийных устройств, 
обновлению программного обес- 
печения и модернизации самой 
аппаратуры. 

Многих заинтересует и при- 
веденная в самом конце книги 
обширная справочная информа- 
ция. Тут и словарь компьютер- 
ных терминов, и перечень 
ведущих компаний компьютер- 
ной индустрии с адресами их 
серверов в Интернете и узлов для 
загрузки файлов (ЕТР). Есть сре- 
ди справочных материалов и ан- 
нотированный указатель самых 
интересных, на взгляд авторов, 
узлов Интернета. Кроме всемир- 
ных ресурсов, есть и относитель- 
но небольшой, но довольно 
разнообразный перечень ресур- 
сов стран СНГ. Интересно, что 
новости из Голливуда по-русски 
к нам приходят из Перми 
(www.perm.su/win/max/enthtml), а 
сведения о лучшем в мире кино 
хранятся на Украине (www.gu.net/ 
kinomania/). 

Как утверждают издатели, 
проработав эту книгу от корки 
до корки, вы из начинающего 
пользователя потихоньку пре- 
вратитесь в рядового. Следую- 
щий уровень — продвинутые 
пользователи. Но для них суще- 
ствуют и другие книги. 
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Магические слова Microsoft 
Office наверняка не оставят 
равнодушным ни одного 
пользователя персональных 
компьютеров. Будь то писатель, 
журналист, студент, издатель, 
экономист, библиотекарь, 
складской работник, клерк в 
крошечной конторе или пре- 
зидент крупной компании. Ли- 
цензионные копии продуктов 
семейства Office сегодня уста- 
новлены в компьютерах более 
чем 22 миллионов пользовате- 
лей во всем мире. Разрабатывая 
этот пакет приложений, корпо- 
рация Microsoft затратила 60- 
лее 25 тысяч часов рабочего 
времени только на изучение 
запросов потенциальных поку- 
пателей. Вот на этой основе и 
появился довольно удобный, 
хоть и весьма навороченный, 
пакет офисных приложений, 
каждое из которых отвечает за 
свой участок офисной деятель- 
ности и в то же время позволяет 
переносить и объединять дан- 
ные из одного приложения в 
другое. 

Предлагаемая книга извест- 
ного американского популяри- 
затора Грэга Перри призвана за 
двадцать четыре часа научить 
читателя работать чуть ли не со 
всеми приложениями Microsoft 
Office. Насколько это реально, 
покажет практика, но даже при 
беглом просмотре книги в душу 
вселяется некоторая уверен- 
ность. Здесь не занудное раз- 
жевывание азбучных истин, а 
строгие, хорошо методически 
построенные уроки, каждый из 
которых рассчитан на час ра- 


боты и включает постановку за- 
дачи, характерные примеры, 
резюме, лаконичные вопросы 
и обстоятельные ответы на них. 

В книге рассмотрена про- 
фессиональная версия пакета, 
в который, помимо Word 97, 
Excel 97, PowerPoint 97 и 
Outlook 97 стандартной версии, 
входят дополнительные прило- 
жения Access 97 и Bookshelf 
Basics. Впрочем, Bookshelf 
Basics, так называемая спра- 
вочная книжная полка, отсут- 
ствует в русской версии пакета. 
В какой-то степени ее заменяет 
программа «Орфо» фирмы 
«Информатик», в которой име- 
ется толковый словарь русско- 
го языка и словарь синонимов, 
хотя это далеко не то, что со- 
держится на книжной полке 
Microsoft: толковый словарь 
American Heritage Dictionary; 
словарь синонимов Original 
Roget’s Thesaurus; словарь ци- 
тат Columbia Dictionary of 
Quotations. Впрочем, это в из- 
вестной мере рекламный ход, 
ведь полную англоязычную 
версию Microsoft Bookshelf, 
содержащую девять всевоз- 
можных справочников, энцик- 
лопедию, собрание ссылок на 
\М/еб-страницы и встроенный 
атлас, можно приобрести от- 
дельно. Эта замечательная про- 
грамма работает и в русской 
версии Microsoft Office, правда, 
на английском языке. 

Четыре часа в книге уделено 
изучению наиболее распрост- 
раненного текстового процес- 
сора Word. В очередной версии 
этой программы появилась мас- 
са новинок, хотя те, кто знаком 
с предыдущими версиями про- 
граммы, могут свободно рабо- 
тать и в Word 97. Появились 
улучшенные средства провер- 
ки орфографии и грамматики, 
проще стало работать с табли- 
цами и рисунками, стало 
возможным создавать непос- 
редственно в Word публикации 
для \\еб-страниц. Но, к сожа- 
лению, о последней возможно- 
сти Word 97 в книге практически 
ничего не сказано. 

Также четыре часа отвел ав- 
тор изучению электронных таб- 
лиц Excel 97. И на вопрос 
потенциального пользователя, 
сомневающегося, можно ли ра- 
ботать в этой программе, не 
имея специальной математи- 
ческой подготовки, с известной 
долей иронии отвечает: «Если 
бы вы хорошо разбирались в 
математике, вам не потребова- 
лось бы использовать Excel. 
Ведь Excel выполнит все вычис- 
ления за вас. Многие исполь- 


зуют Excel весьма нетрадици- 
онно, например, для составле- 
ния списка продуктов в 
бакалейной лавке или для того, 
чтобы следить за расписанием 
занятий». 

Программа для создания 
презентаций PowerPoint пока- 
залась автору несколько про- 
ще, и на ее изучение он 
выделил лишь три часа. И 
действительно, этого более 
чем достаточно, так как вряд 
ли всем нужно делать красоч- 
ные доклады о своей деятель- 
ности, а обилие мастеров 
автосодержания и дизайнов 
презентаций помогут сделать 
работу за считанные минуты 
без особых мыслительных 
затрат. 

Два часа вы проведете один 
на один с еще одной замеча- 
тельной программой, впервые 
включенной в Microsoft Office, 
— Outlook 97 — организато- 
ром вашей служебной и 
личной информации. В пре- 
дыдущие версии пакета Office 
входила другая организацион- 
ная программа Schedule+, в 
которой не хватало таких важ- 
ных средств, как работа с элек- 
тронной почтой. В новой 
программе этот недостаток ис- 
правлен и добавлена масса 
приятных и наглядных нови- 
HOK. 

И, наконец, четыре часа от- 
ведены изучению входящей в 
профессиональный выпуск 
программы управления базами 
данных Access 97, самой, по- 
жалуй, наглядной и замеча- 
тельной программы в Microsoft 
Office. 

Изучение этого мощного 
пакета офисных приложений 
было бы неполным, если бы 
автор не коснулся вопросов 
общей работы с данными, гра- 
фических возможностей Office 
и сборке целого проекта из 
разнородных документов 
Office с помощью программы 
Binder. 

Для очень дотошных поль- 
зователей Грэг Перри выделил 
дополнительный час на озна- 
комление с возможностями 
специальной мыши IntelliPoint 
Mouse, оснащенной между 
кнопками колесиком, позволя- 
ющим прокручивать на экране 
документы, не щелкая по по- 
лосам прокрутки. 

В конце книги даны ссыл- 
ки на другие издания и узлы 
Интернет, где можно почерп- 
нуть более подробную инфор- 
мацию по тому или иному 
вопросу, касающемуся 
Microsoft Office 97. 
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Девятого июля 1998 года 
корпорация Microsoft объяви- 
ла об одновременном выпус- 
ке в продажу более чем в 
сорока странах своей новой 
операционной системы Win- 
dows 98. Начали устанавливать 
эту систему на продаваемые 
компьютеры и ведущие рос- 
сийские поставщики техники. 
Но пока локализованной, то 
есть переведенной на русский 
язык, Windows 98 еще нет в 
продаже. Планируется, что 
она появится в сентябре-ок- 
тябре. И тем не менее, раз уж 
система есть, то непременно 
хочется с ней поближе позна- 
KOMMUTBCA. 

Билл Гейтс считает, что его 
новое детище рассчитано имен- 
но на домашних пользователей. 
В Windows 98 встроена под- 
держка универсальной шины 
USB, что дает прекрасные воз- 
можности создания новых пе- 
риферийных устройств — от 
джойстиков C «обратной свя- 
зью» до цифровых фотоаппа- 
ратов. Наличие такой шины 
значительно упрощает установ- 
ку подобных устройств, в соот- 
ветствии со стандартом Plug and 
play. Так что можно ожидать, 
что в ближайшее время рынок 
будет буквально затоплен мно- 
жеством простых в использо- 
вании устройств, расширяющих 
сферу распространения компь- 
ютеров. 

Специалисты утверждают, 
что новая версия Windows зна- 
чительно повышает производи- 
тельность системы и скорость 
работы. Это касается, в первую 
очередь, вызова прикладных 
программ, выхода в Интернет и 
завершения сеанса работы с 
компьютером. Кроме того, но- 


вые функции работы с дисками 
позволяют более эффективно 
использовать дисковое про- 
странство. 

Игры на компьютерах с сис- 
темой Windows 98 работают 
быстрее, чем на специализиро- 
ванных игровых приставках. 
Windows 98 поддерживает ра- 
боту с дисками DVD и показ те- 
лепередач, конечно, при 
условии, что ваша машина снаб- 
жена картой ТВ-тюнера. 

Работая с Windows 98, 
пользователи могут без труда 
найти любую информацию, не- 
зависимо от того, где она нахо- 
дится: на диске компьютера или 
в Интернете. 

Но, читая «шаг за шагом» 
книгу Игоря Рогова, я для себя 
не вынес практически ничего 
нового. На первых порах нам 
довольно популярно объясни- 
ли, что такое мышь и почему 
ее нужно возить по коврику. 
Потом показали рабочий стол 
Windows — точно такой же, 
как у Windows 95 с установ- 
ленной дополнительно 
четвертой версией Internet 
Explorer. Не вызвали бурного 
восторга и упоминания о 
наличии «мастеров», помога- 
ющих за несколько шагов 
установить то или иное устрой- 
ство, поддерживающее прото- 
кол Plug & play. Правда, 
говорят, в новой версии коли- 
чество таких устройств замет- 
но увеличилось. И не мудрено, 
ведь со времени выхода 
Windows 95 прошло уже три 
года. 

Из интересных новинок 
Windows 98 в книге обнаружи- 
лись только две — одно 
временное использование не- 
скольких мониторов на одном 
компьютере и новые возмож- 
ности программы дефрагмен- 
тации дискового пространства. 
Вот только о том, как к одному 
видеоадаптеру подключить не- 
сколько мониторов, в книге 
ничего не сказано. Нужны ка- 
кие-то «некоторые условия». 
А вот программа дефрагмен- 
тации теперь сама переразме- 
щает файлы на диске так, чтобы 
те из них, которые считывают- 
ся в память друг за другом, так 
же друг за другом и распола- 
гались на диске. И еще. Теперь 
Windows 98 может использо- 
вать три типа файловых сис- 
тем: FAT 12, FAT 16 и FAT 32. 
Впрочем, такими же возмож- 
ностями обладает и Windows 
95 OSR2 — вторая, исправлен- 
ная версия этой операционной 
системы, поставляемая вместе 
с новыми компьютерами. 
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До недавнего времени с этой 
программой были знакомы 
только художники, работавшие 
на компьютерах Macintosh. И не 
удивительно, ведь Macintosh 
изначально был ориентирован 
на издательскую и графичес- 
кую деятельность. Мы же, 
скромные обладатели 1ВМ-со- 
вместимых компьютеров, до- 
вольствовались возможностями 
векторных графических про- 
грамм фирмы Corel. И вот из 
параллельного мира, спустя 
десять лет после появления 
первой версии, к нам снизош- 
ла высокопрофессиональная 
программа, да еще и с русско- 
язычным интерфейсом. Фирма 
Adobe — признанный лидер в 
области издательских систем, 
видимо, впечатленная бурным 
развитием Windows и тихим 
угасанием Macintosh, стала па- 
раллельно и практически од- 
новременно выпускать свои 
программы для обеих плат- 
форм. И что, пожалуй, самое 
главное, они не отличаются ни 
по интерфейсу, ни по возмож- 
ностям, и даже файлы, создан- 
ные на одной платформе, 
можно конвертировать и про- 
читать на другой. Первой лас- 
точкой такого сближения по 
праву можно считать PageMaker 
— удобную и весьма надежную 
настольную издательскую сис- 
тему, купленную у фирмы 
Aldus. Затем последовал пере- 
вод на IBM, пожалуй, самой 
знаменитой программы рабо- 
ты с растровыми изображени- 
ями Adobe Photoshop. И вот 
теперь настал черед Adobe 
Illustrator. И если отечествен- 
ным пользователям были дос- 
тупны предыдущие три 


локализованные версии Adobe 
PageMaker и Adobe Photoshop, 
то с Adobe Illustrator это npo- 
изошло впервые. 

Теперь в распоряжении 
российских дизайнеров, рабо- 
тающих на 1ВМ-совместимых 
компьютерах, появился пол- 
ный набор инструментов от 
одного производителя. А это 
значит, что дополняющие друг 
друга программы будут рабо- 
тать надежно и не возникнет 
проблем при сборке из них 
единого полиграфического 
произведения. 

Вообще, программа Adobe 
Шиз{гатог довольно проста для 
изучения. Она выполнена в 
едином ключе, свойственном 
приложениям Adobe. Ho за- 
помнить все пятьдесят инстру- 
ментов, тринадцать палитр, 
семь меню (включающих 60- 
лее трехсот пунктов) задачка не 
из легких. Впрочем, все это 
можно найти в фирменном ру- 
ководстве к программе (если 
вы ее, конечно, купили, а не 
одолжили у приятеля или при- 
обрели на базаре за символи- 
ческую плату). Поэтому 
первую, довольно подробную 
часть этой книги, наверно, 
нужно адресовать именно та- 
ким пользователям. Вторая 
часть, так называемый базовый 
курс, должна научить будуще- 
го иллюстратора использова- 
нию рисующих инструментов, 
правилам редактирования 
контуров, созданию и преоб- 
разованию объектов, основам 
работы с цветом. Изложение 
того или иного момента рабо- 
ты иллюстрируется в книге со- 
ответствующим примером. 
Причем совсем не обязательно 
самостоятельно вычерчивать 
все эти травинки, кружочки и 
кубики, хотя это дело весьма 
полезное, можно просто 
воспользоваться коллекцией 
заготовок, записанной на при- 
лагаемой к книге дискете. Так 
что начинать можно с любого 
этапа. В общем-то, примеры 
нельзя назвать произведения- 
ми искусства, но как подруч- 
ный учебный материал они 
явно помогут разобраться в за- 
дачах, которые ставит про- 
грамма перед пользователем. 
Очень интересных эффектов 
можно добиться и при работе с 
текстом. Вы сможете транс- 
формировать, перекрашивать 
буквы, придавать им объем. 

Здесь же в базовом курсе 
описаны процедуры настрой- 
ки рабочего пространства про- 
граммы. Ведь каждый 
пользователь имеет свои соб- 


ственные предпочтения, 
устойчивые навыки и привыч- 
ки, которые в значительной 
степени облегчают и ускоряют 
работу по созданию иллюстра- 
ЦИЙ. 

Третья часть книги знакомит 
с удивительными эффектами 
превращений, масками, слоя- 
ми и составными контурами, а 
также возможностями про- 
граммы по созданию диаг- 
рамм, градиентов и узоров и 
работе с растровыми изобра- 
жениями. Интересно, что 
программа, в целом ориенти- 
рованная на векторную графи- 
ку, при работе с растровыми 
изображениями использует 
практически весь мощный на- 
бор фильтров и эффектов 
программы Adobe Photoshop. 
Для этого совсем не обяза- 
тельно иметь на компьютере 
обе программы. 

Не обойдены в книге и воз- 
можности Adobe Illustrator для 
оформления \М/еб-страниц, пуб- 
ликуемых в Internet. Программа 
позволяет сохранять изображе- 
ния в форматах GIF, JPEG и до- 
вольно новом формате PNG 
(Portable Network Graphics), ко- 
торый, в отличие от ограничен- 
ной 256 цветами палитры GIF, 
позволяет сохранять изображе- 
ния с цветовой глубиной 24 и 
даже 48 бит/пиксел. 

Несомненным удобством 
программы Adobe Illustrator 
является возможность парал- 
лельно с мышью использовать 
клавиатурные комбинации. 
Ведь вместо того, чтобы искать 
нужную команду в меню или в 
палитре инструментов, гораз- 
до проще нажать определен- 
ную комбинацию клавиш. Все 
эти комбинации сведены в кон- 
це книги в ясные и удобные 
таблицы. Например, всем зна- 
комая аббревиатура МММ в 
программе Adobe Illustrator 
строит не пирамиду, а прямоу- 
гольник от центра позиции, где 
находится курсор. А клавиша № 
в зависимости от числа нажа- 
тий переключает инструменты 
«Эллипс», «Многоугольник», 
«Звезда» и «Спираль». 

В общем, эта книга — дос- 
тупное, понятное и весьма 
подробное руководство 
пользователя. Видимо, купив 
ее, вам уже и в голову не при- 
дет открывать официальную 
документацию. Были бы идея, 
желание, время, чуточку та- 
ланта — и очень скоро вы 
сможете предложить свои ус- 
луги по профессиональному 
оформлению печатной про- 
дукции. 
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Неужели вас не беспокоит, что 
шалуны, озорники, проказники, 
психи, маньяки и самые настоя- 
щие убийцы подстерегают не толь- 
ко в реальной, но и в виртуальной 
жизни? И если раньше мы с ог- 
лядкой выходили из собственного 
дома, то теперь с оглядкой прихо- 
дится путешествовать и в кибер- 
пространстве. Как вы думаете, что 
им отнас нужно? Некоторым про- 
сто нравится смотреть, как вы 60- 
ретесь против их приставаний, а 
другие ищут повод оскорбить вас. 
Третьи гоняются за вашими день- 
гами, а четвертые, обиженные на 
весь белый свет, готовы на любой 
непредсказуемый поступок... 

Издатели этой книги, ставшей 
признанным бестселлером, утвер- 
ждают, что она поможет сохра- 
нить вам не только душевное 
здоровье, а возможно, и жизнь! 
Не выходите в Интернет без этой 
книги! — умоляют они. 

И действительно, книгу эту с 
полным основанием можно счи- 
тать руководством по выживанию 
в киберпространстве. Хотя стиль 
изложения больше походит на 
мемуары. 

«Я пишу о том, что происхо- 
дит прямо сейчас с такими же 
людьми, как и вы, и о том, как 
помешать этому, — говорит ав- 
тор. — Ведь информация о вас, 
если вы даже ни разу не выходи- 
ли в Интернет, возможно, уже гу- 
ляет по Сети». 

Так, чтобы продемонстриро- 
вать верность этих утверждений, 
автор книги за 35 минут, исполь- 
зуя одну-единственную поиско- 
вую службу CompuServe, узнал 
домашний адрес редактора, его 
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телефон, имя его отца, жены и 
даже предыдущее место работы 
с электронным адресом. 

Так где же мы находимся и как 
мы оказались в таком мире? 
Блуждать в Интернете в качестве 
любителя или даже по делу край- 
не опасно. Стоит вам сделать что- 
то не так, пообщаться с 
сомнительными людьми или по- 
просту оказаться где-то в непод- 
ходящее время — и вы можете 
надолго потерять не только день- 
ги, но и душевное спокойствие. И 
автор подробнейшим образом, на 
конкретных примерах из вирту- 
альной жизни повествует о про- 
делках хакеров, кракеров, 
спуферов и спамеров. Каких толь- 
ко тварей не породил Интернет! 

Дальше идет подробнейший 
обзор мер безопасности. Ведь, 
размещая в Сети какие-нибудь, 
пусть даже самые безобидные 
объявления или приглашения, мы 
провоцируем людей на общение, 
и никто не знает, кто окажется на 
другом конце связующей нити — 
добрый собеседник или злобный 
маньяк. Поэтому осторожность 
никогда не помешает. Старайтесь 
не засветиться — советует автор. 
Выбирайте надежного провайде- 
ра, который не разболтает всему 
свету ваш пароль. Будьте поакку- 
ратней и с информацией о себе 
на домашней странице. И уж с0- 
всем недопустимо оставлять в Сети 
свой адрес и номер телефона. 

Даже на первый взгляд 6e30- 
бидные \\е6-браузеры покуша- 
ются на вас! Ведь на сервере, к 
которому вы подключились, о вас 
уже знают довольно много: на- 
пример, вашего провайдера, а 
значит, и город, откуда вы дер- 
жите связь, тип компьютера, опе- 
рационную систему, тип браузера 
и даже название \\Меб-страницы, 
откуда вы пришли на этот сервер. 
А если на домашней страничке 
опубликован ваш адрес электрон- 
ной почты, то ждите спамеров, 
заваливающих ваш почтовый 
ящик всяческим мусором. 

Впрочем, со всем этим безоб- 
разием можно довольно успеш- 
но бороться. Оказывается, 
существует множество программ, 
позволяющих сохранить конфи- 
денциальность переписки, огра- 
дить вас от нападок спамеров и 
хакеров. Есть в киберпространстве 
и специальные электронные аген- 
тства, следящие за вашей безо- 
пасностью в Сети. 

Добудьте эту книгу, внима- 
тельно прочитайте и положите 
рядом с компьютером. Возмож- 
но, именно она спасет вам жизнь 
и избавит от множества неприят- 
ностей, поджидающих в закоул- 
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Для студентов колледжей и вузов, 
учащихся средних школ и всех 
интересующихся проблемами жизни на 
Земле. 


Популяризация учебного материала 
достигается путем использования большого 
количества иллюстраций, различных схем и 
диаграмм. Компьютерная анимация’ и 
видеофрагменты дополняют и развивают 
учебный текст. 


Оптовые продажи компания "НОВЫЙ ДИСК" 
тел (095) 932-61-78 


КУРАНТЫ 


В Интернете можно 

найти работу, жену 
и партнера по бизнесу 

Если бы в прошлом веке спро- 
сили образованного человека, что 
означает аббревиатура WWW, то 
он наверняка бы ответил, что это 
цитата из «Гамлета» — Words, 
words, words... («Слова, слова, 
слова...»). Нашим современни- 
кам такое в голову не придет, ведь 
для нас WWW — это World Wide 
Web (Всемирная паутина). Ha наш 
голубой шарик помимо воздуш- 
ных, телефонных и спутниковых 
линий «наброшена» сеть Интер- 
нет. И мы принимаемся обсуж- 
дать всем миром сексуальные 
проблемы Клинтона и истинную 
стоимость нового «Титаника». 
Любая информация становится 
близкой, а путеводители по Ин- 
тернету раскупаются так же хо- 
рошо, как и телефонные спра- 
вочники. Пока Интернет в 
основном используется для раз- 
влечения, но в киберпростран- 
стве можно найти нужную для 
работы информацию, завязать 
знакомства с теми людьми, с ко- 
торыми вы вряд ли встретились 
бы в реальной жизни. 

В Интернете есть множество 
поисковых систем. Наиболее 
крупные из них AltaVista, Yahoo, 
WebCrawler, Lycos. Они включе- 
ны в списки Netscape Navigator и 
Internet Explorer. Но есть и дру- 
гие «искалки», позволяющие де- 
тализировать и расширить поиск. 
Например, MetaCrawler (http:// 
www.metacrawler.com) сразу зап- 
рашивает несколько программ, 
организует и оценивает резуль- 
таты. 

Есть и русские поисковые 
компании. «Следопыт» (http:// 
www.medialingua.ru/www/ 
wwwsearc.htm) не только ищет 
информацию, но и переводит 
запрос с русского на английский 
и наоборот. В системе ВатЫег 
(http://www.rambler.ru) достаточ- 
но набрать слово job (работа) в 
графе search (поиск), и перед 
вами появится список вакансий. 

Многие бизнесмены исполь- 
зуют Сеть для получения коммер- 
ческой информации. По адресам 
http://www.intemetworid. com и 
http:/www.commerce.net можно 
найти сведения о продуктах, тех- 
нологиях, фирмах. 

Брачные агентства также ос- 
воили виртуальный мир. Посмот- 
реть 40-страничный каталог с 500 
фотографиями можно по адресу 
www.rushianbride.com. Правда, 
ЭТИ «русские леди» ищут суже- 
ных только за рубежом. 
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Поможет Интернет и в учебе. 
Студенты уже давно проторили 
дорожку к «коллекции рефера- 
тов» в киберпространстве. В пос- 
леднее время таких «умников» 
становится все больше, а ярость 
преподавателей, получающих по 
нескольку одинаковых текстов 
под разными фамилиями, рас- 
тет в геометрической прогрессии. 

Каталоги библиотек мира тоже 
доступны через Интернет. В них 
можно порыться и, не вставая со 
стула, составить библиографию 
по интересующему вас вопросу 
или узнать, вышла ли новая 
книжка любимого писателя. 

«Куранты», №19, 1998 
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На ком ФСБ станцует, 
тот ее и накормит 
Говорят, что с помощью Си- 

стемы технических средств по 
обеспечению оперативно-ро- 
зыскных мероприятий (СОРМ) 
все пользователи Интернета ока- 
Жутся «под колпаком» у ФСБ. 

По мнению координатора 
московского «Либертариума» 
Анатолия Левенчука (www.ice.ru/ 
libertarium/sorm), перед властя- 
ми открываются бескрайние воз- 
можности доступа к частной ин- 
формации граждан, а самим 
гражданам под видом нового 
налога за все это придется пла- 
тить. С введением СОРМ цена до- 
ступа к Интернету может увели- 
читься на 10-15 процентов. 

Впрочем, нас прослушивали 
всегда, и прослушивали везде. Bo 
всем мире процесс этот обяза- 
тельно контролируется различ- 
ными ведомствами, что позво- 
ляет отследить и пресечь 
злоупотребления. 

ФСБ намерена в ближайшие 
два месяца принять нормативный 
акт о СОРМ. В Комитете по безо- 
пасности состоялось заседание 
по этому вопросу. Но пока ни о 
каких законах речи нет. Матери- 
алы по СОРМ юридической силы 
не имеют. СОРМ не пойдет враз- 
рез с конституционными права- 
ми. Чтобы проверять чью-то 
электронную переписку, потре- 
буется разрешение либо суда, 
либо прокурора. Предусмотрен и 
депутатский контроль. Хотелось 
бы верить, что все так и будет. 

Провайдеры не критикуют 
СОРМ, ведь любая критика мо- 
жет обернуться для них потерей 
лицензии. Чиновники всегда мо- 
гут найти формальное наруше- 
ние в работе провайдера. И даже 
солидные провайдеры осозна- 
ют, что они еще слишком малы 


и бессильны. Нужна собственная 
организация, которая будет пред- 
ставлять мнение сообщества, не 
подвергая опасности отдельных 
выразителей этого мнения. 

От имени провайдеров могла 
бы выступить Ассоциация доку- 
ментальной электросвязи (АДЭ). 
Но она молчит. Молчат и крип- 
тографы в ожидании увеличения 
сбыта своей шифровальной 
продукции для тех, кто захочет 
защититься от СОРМ. 

Может, не стоит придавать 
всему этому никакого значения — 
все равно информация, пред- 
ставленная в электронном виде, 
не имеет в российском суде дока- 
зательной силы. 

Глеб Галкин, 
«Московский комсомолец», 
№134-Б, 1998 


СЕГОДНЯ 


В Москве появились 
«говорящие» 
компьютеры 

Летом в Российской государ- 
ственной библиотеке для слепых 
и ряде предприятий и организа- 
ций, обслуживающих незрячих 
москвичей, началась установка 
специальных «говорящих» ком- 
пьютеров. С их помощью слепые 
люди смогут писать, читать и пе- 
реводить тексты. Пока таких уст- 
ройств только двадцать. 

По своему внешнему виду они 
ничем не отличаются от обычных 
персональных компьютеров. Но 
если нажать на клавишу, то ма- 
шина не только выведет на экран 
соответствующую букву или знак 
препинания, но и назовет их 
вслух. Можно «попросить» ком- 
пьютер читать написанное пост- 
рочно или абзацами. Прочитает 
машина и тексты, записанные на 
жестком диске или на дискете. С 
помощью сканера слабовидящие 
люди смогут читать и самые обыч- 
ные книги и газеты. Комплекс по- 
зволяет переводить тексты с ино- 
странного языка на русский и 
наоборот. 

Стоит одна такая машина с на- 
бором из 200 специализирован- 
ных программ около 80 тысяч 
рублей. Затраты по разработке 
первой партии комплексов, по- 
лучивших название «Диктор», 
оплачены московским Комитетом 
по науке и технологии, а по про- 
изводству и установке — Коми- 
тетом по труду и занятости при 
правительстве Москвы и НПП 
«Центр реабилитации». 

По свидетельству слабовидя- 
щих людей, работавших с «Дик- 
тором», синтезированная речь 
звучит достаточно естественно, а 


простота интерфейса позволяет 

работать без особого напряжения. 

Правда, предварительно нужно 
пройти краткий курс обучения. 

Феликс Алымов, 

«Сегодня», №156, 1998 


— 


газета 


Обмануть закон 

и ближнего своего 

Хитрость в большом и малом 
— особенность итальянского на- 
ционального характера. 06 этом 
свидетельствуют социологичес- 
кие исследования, проведенные 
римским Институтом политичес- 
ких, экономических и социальных 
наук. Внимание исследователей 
было сконцентрировано на наи- 
более распространенных и внеш- 
не безобидных попытках обма- 
нуть закон, власти, ближнего, 
делового партнера и т.п. 

Объем таких «мелочных» хит- 
ростей огромен, а по совокупно- 
му вреду они соизмеримы с 
крупными аферами. Изобрета- 
тельность, с которой итальянцы 
обходят закон, тоже особенность 
национального духа. 

Например, довольно трудно 
найти работу. В этом случае мож- 
но изобрести себе подходящую 
инвалидность. Из 7 миллионов 
инвалидов, регулярно получаю- 
щих государственную пенсию, 3 
миллиона — удачливые после- 
дователи Паниковского. Беспо- 
добен случай 25-летнего тоскан- 
ца Алессандро Пуччетти, 
которого приняли на работу по 
квоте, предусмотренной для ин- 
валидов 2-й группы. Но истин- 
ную известность у сограждан он 
обрел как лучший нападающий 
местного футбольного клуба. 

Есть ли смысл вкалывать в 
поте лица? «Конечно, нет!» — 
ответила для себя одна пример- 
ная служащая туринского по- 
чтамта. Она появилась на рабо- 
чем месте 9 раз за 9 лет работы. 
Козырями ее были три беремен- 
ности, болезни свои и детей, вре- 
менный перевод на другое место 
работы, отпуска и т.д. По болез- 
ни, из-за чрезвычайных 
обстоятельств, необходимости ку- 
рортного лечения и с 
разрешения профсоюза госслу- 
жащие прогуливают ежегодно 15 
миллионов часов рабочего вре- 
мени. 

Ежегодно в Италии при 
помощи лазерных принтеров 
подделывается более полумил- 
лиона банковских чеков. 6 тысяч 
профессиональных фальшиво- 
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монетчиков ежегодно стабильно 


наказывают казну на 8 миллиар- , 


дов долларов. Фальсифициру- 
ются крупные банкноты, 
фирменные торговые лейблы, 
одежда и духи, видеокассеты. 
Циркулирует неимоверное коли- 
чество фальшивых дипломов, 
охотничьих лицензий, векселей. 
Итальянцы регулярно забывают 
оплатить товары в крупных ма- 
газинах, не вносят абонентскую 
плату за просмотр программ го- 
сударственного ТВ. 

Национальным видом спорта 
можно считать безбилетный про- 
езд в городском транспорте. 

И все-таки в последние три- 
четыре года резко снизился 
объем «клонирования» мобиль- 
ных телефонов, по числу кото- 
рых Италия занимает первое ме- 
сто в Европе. Зато существенно 
возросло число покушений на 
чужую компьютерную собствен- 
ность: ежегодно на 100 фирм 
приходится более 300 попыток 
компьютерного «взлома», пред- 
намеренного заражения систем 
вирусами. 

Алексей Хазин, 
«Общая газета», №28, 1998 


Столичный мэр провел 
час в виртуальном 
пространстве. 
Электронные адреса 
спортивных арен 

За несколько дней до офи- 
циального старта Всемирных 
юношеских игр мэр Москвы 
Юрий Лужков, чудом выкроив- 
ший один час в своем плотном 
рабочем графике, рассказал 
пользователям Интернета во всем 
мире о Всемирных юношеских 
играх и ответил на их вопросы. 

За тот час, пока длилась вир- 
туальная пресс-конференция, к 
ней присоединились почти три 
тысячи участников, а число воп- 
росов, адресованных Лужкову, 
приблизилось к трем сотням. 
Были здесь вопросы о финан- 
сировании Игр, о безопасности 
участников соревнований и гос- 
тей столицы, о будущем этой 
инициативы... Пресс-конферен- 
ция транслировалась в Интерне- 
те как на русском, так и на анг- 
лийском языках. 

Юрий Лужков подтвердил, 
что Москва фактически в оди- 
ночку профинансировала это 
грандиозное мероприятие, про- 
демонстрировав готовность к 
проведению самых крупных CO- 
ревнований: 20 миллионов дол- 
ларов выделили спонсоры. 

В будущее Всемирных юно- 
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шеских игр Лужков смотрит с 
оптимизмом. После проведения 
Игр в Москве они через некото- 
рое время претерпят изменения 
в названии и станут Олимпиадой. 
Встреча в Интернете была орга- 
низована Информационным 
центром Игр при техническом 
содействии компании «Инфо- 
Арт». 

Во время Игр в российском 
Интернете появилось сразу два 
«официальных» сервера, рас- 
сказывавших об этом событии. 
Впрочем, чтобы не запоминать их 
достаточно длинные адреса, 
можно обратиться к официаль- 
ному серверу мэрии Москвы 
(http://www.mos.ru), где на ти- 
тульной странице наряду с дру- 
гой важной информацией анон- 
сированы оба сервера: http:// 
www.youth.olympic.ru и http:// 
www.youth-games98.ru. 

Информация, связанная с Иг- 
рами, публиковалась и на серве- 
ре телекомпании «ТВ-Центр» 
(http://www.centertv.ru). 

Андрей Совин, 
Андрей Возиян, 
«Культура», №26, 1998 


Коммерсант - 


Интернет принес новую 
заразу 

Сегодня компьютерным виру- 
сом вряд ли кого запугаешь: 
практически на каждом компь- 
ютере стоят специальные анти- 
вирусные программы, к тому же 
редкий вирус способен нанести 
серьезный ущерб. Но появление 
нового вируса Win95.CIH дает 
новый повод для тревог. Это 
первый вирус, который портит 
аппаратную часть компьютера. 
Заражение им может привести к 
тому, что придется менять сис- 
темную плату машины. 

Практически на всех 
компьютерах программное обес- 
печение, осуществляющее 
первоначальную загрузку, «за- 
шито» в микросхемы. Но на 
современных моделях компью- 
теров эти чипы (Flash BIOS) для 
удобства пользователей можно 
перепрограммировать. Можно 
самостоятельно изменять на- 
стройку основных функций ком- 
пьютера, не меняя системную 
плату. 

Этой возможностью и вос- 
пользовался автор вируса 
Win95.CIH. 26-го числа каждого 
месяца этот вирус изменяет со- 
держимое BIOS до неузнаваемо- 
сти. В память микросхем запи- 
сывается такой «мусор», что 
вернуть работоспособность сис- 
темной платы не удается даже в 


заводских условиях. Ее остается 
только выбросить. 

Вирус родился на Тайване и 
уже поразил большинство стран 
Юго-Восточной Азии. Первые 
вспышки зафиксированы и в Ев- 
ропе. Распространяется вирус 
через Интернет. 

Но впадать в панику не стоит. 
Последние версии антивирусов 
уже умеют вылавливать новую 
заразу, а во-вторых, на любой 
системной плате есть специаль- 
ный переключатель, запрещаю- 
щий запись в BIOS. Столь же бес- 
силен OH и в старых моделях 
компьютеров, не имеющих Flash 
BIOS. 

Василий Буров, 


«КоммерсантЬ Daily», №127, 
1998 

МОСКОВСКИЕ 
Г новости 


Виртуальный обком 
действует 

Все наиболее заметные рос- 
сийские политические партии и 
их лидеры обзавелись собствен- 
ными страничками в электрон- 
ной сети Интернет. Они ценят то 
влияние, которое Интернет в со- 
стоянии оказать на общество. 


ЭЛЕКТРОННОЕ 


Виртуальное пространство куда 
приятнее и безопаснее реально- 
го. Государственных мужей здесь 
не ожидают озлобленные демон- 
странты, агрессивные журнали- 
сты, энергичные политические 
конкуренты. В Сети на них не вы- 
льют стакан сока, не перегородят 
дорогу пикетом. И если зададут 
неудобный вопрос, то аккуратно 
пришлют его по электронной 
почте. 

По своей структуре «государ- 
ственные» сайты однообразны: 
физиономия политика, партий- 
ная символика. Поверх этого по 
экрану, как правило, ползет из- 
речение партийного лидера. За 
этим следует история партии, ее 
программа, устав, информация о 
деятельности, биография лиде- 
ра, перечень занимаемых постов, 
рассказ о семейном положении 
и способах проведения досуга. 
Раздел «прочее», где собраны 
фотографии, карикатуры, стихи 
и песни, обычно является самым 
интересным. 

Самая главная электронная 
страница страны, посвященная 
президенту Ельцину (www. 
gov.ru), одновременно и самая 
неинтересная. Она лаконична и 
официозна: выдержки из Кон- 
ституции, короткие рассказы о 
президентской карьере, прези- 


“| Мультимедийный альбом 
“|  отворчестве культовой 
wih 


американской группы 
NIRVANA и трагической 
судьбе ее лидера 

Курта Ковэйна 


В альбоме: 


подровная лискография труппы 
(номерные альбомы, синглы, BYTAeTH, 
сольные и повочные проекты, сБорники); 


тексты всех песен с переводами; 
Большая иллюстрированная статья из 
книги “Жизнь и смерть Курта Ковэйна“; 


Более 400 слайлов и Более 50 полностью 
записанных композиций, включая 
редкие синглы, “скрытые” дорожки 

и сольные равоты Курта Коэйна. 


дентской семье и президентских 
доходах. 

К числу наиболее живых и 
симпатичных относится сайт 
партии «Демократический выбор 
России» (www.dvr.ru), Здесь не 
ищутлюбви читателя, не развле- 
кают и не кокетничают. «Демо- 
россы» грамотно и вовремя ин- 
формируют об отношении 
партии к новой политической 
ситуации в России. Самая эмо- 
циональная часть сайта — пе- 
реписка. 

Сайт партии «Яблоко» похож 
на «демороссовский». Но созда- 
тели страницы Www.yabloko.ru 
серьезно рассчитывают, что их 
ячейка в Сети станет духовным 
прибежищем интеллектуалов: 
каждый день здесь вывешивают 
«стихотворение дня», выбранное 
из произведений Николая Гуми- 
лева, Эдуарда Лимонова, Геор- 
гия Иванова. Сквозная тема — 
печальное угасание некоего утон- 
ченного, но слишком прекрас- 
ного существа. 

Блуждая по сайту Бориса 
Немцова (www.boris.nemtsov.ru), 
вспоминаешь фразу Чехова: «Как 
скучно быть министром!». Перед 
читателем разворачивают цепоч- 
ку бесспорных банальностей, 
страница изобилует автобиогра- 
фическими текстами, порожден- 
ными вялым воображением без- 
вестного имиджмейкера. Что 
касается фоторяда, то бывший 
нижегородский губернатор пред- 
ставлен обычно или в спортив- 
ных трусах, с теннисной ракет- 
кой, или за банкетным столом в 
окружении знаменитостей, буты- 
лок и закусок. 

Страница партии ЛДПР 
(www.ldpr.ru) удивляет неожидан- 
ной сдержанностью: программа 
партии, информация о работе в 
регионах, последние новости. 
Лидер ЛДПР прекрасно сознает 
границы своих возможностей: 
образованные и небедные скеп- 
тики, засевшие перед экранами 
компьютеров, — не та аудитория, 
которую он может очаровать и 
увлечь. 

Российские коммунисты в ка- 
честве образца выбрали здание 
обкома советской эпохи: масса 
документов, написанных знако- 
мым языком советского офици- 
оза. На сайте www.kpri.ru можно 
обнаружить и текст партийного 
гимна «Интернационал». 

Но все это детские игрушки по 
сравнению с территорией в Ин- 
тернете, которой владеет 
Кирсан Илюмжинов (kirsan. 
kalmykia.ru). Все выдержано в 
стиле, соединяющем постсовет- 
скую популистскую риторику, 
восточную цветистость и советс- 


кий бюрократический официоз. 
Последние сообщения о жизни 
Кирсана и Калмыкии датируются 
маем, как будто в июне, когда к 
ней было приковано внимание 
всей России, там ничего вообще 
не происходило. Герой комиксов, 
имеющихся на сайте, — победо- 
носный Кирсан. Остальные пер- 
сонажи — народ Калмыкии — 
даны в виде абсолютно безликих 
черных силуэтов. 

Главное удовольствие от пу- 
тешествия по виртуальным до- 
мам наших политиков не в том, 
что о каждом из них мы узнаем 
что-нибудь неожиданное. Мы 
обнаружим на экране плод тру- 
дов безвестных программистов, 
имиджмейкеров, дизайнеров. 

И это хорошо. За полчаса мы 
можем составить наглядное 
представление о том, по каким 
принципам действует большая 
фирма под названием «Алек- 
сандр Лебедь», «Кирсан Илюм- 
жинов» или «ЛДПР». А это — 
небесполезные сведения. 

Екатерина Кирсанова, 
«Московские новости», 
№28, 1998 


КОМПЬЮТЕР 


Вакансии в Кремле 

Автору предложили обозреть 
два официальных правитель- 
ственных сайта — русский иаме- 
риканский. 

Набрав заветное WWW.QgOV.rU, 
автор обнаружил пять картинок, 
которые символизируют прези- 
дента России, Совет безопаснос- 
ти, региональные органы, пра- 
вительство и Федеральное 
собрание. Щелкнув по симпатич- 
ной фотографии Б.Н., он узнал 
0 статусе президента, его поли- 
тической деятельности, послани- 
ях и выступлениях, семье, дохо- 
дах, социальном обеспечении, 
резиденциях, имуществе и даже 
транспорте. 

Террористов на вас нет, Бо- 
рис Николаевич! Любой облада- 
тель модема может преспокойно 
узнать все... Но не тут-то было. 
За соблазнительными ссылками 
скрывались скупые строки в сти- 
ле, которому могли бы позави- 
довать авторы любой советской 
энциклопедии. Оказывается, на 
президента РФ распространяют- 
ся все действующие нормы со- 
циально-медицинского страхо- 
вания, но больничный ему не 
полагается. Львиную долю дохо- 
дов главы государства (более 1,5 
млн. новых рублей) составляет 
гонорар за книгу «Записки пре- 


зидента». Зато ничего нового про 
семью президента узнать не уда- 
лось. Нет даже фотографии на- 
шей «первой леди», зато есть 
фотографии самолета, вертолета 
и бронеЗИЛа. 

Есть сведения и о средних 
доходах обслуживающего персо- 
нала, охраны и затрат на содер- 
жание кремлевских дач. 

Страница, названная «Статус 
президента», состоит исключи- 
тельно из статей Конституции. 
Конституцию составители сайта 
усвоили замечательно: при каж- 
дом удобном случае ею потчуют 
как лучшим блюдом. 

На странице Совета безопас- 
ности главное место отведено 
невообразимых размеров симво- 
лу. На его фоне биографии чле- 
нов Совета выглядят более чем 
скромно. 

Региональные органы на сай- 
те представлены исключительно 
Москвой и Чувашией. И если в 
ответ на попытку ознакомиться с 
деятельностью столичной адми- 
нистрации браузер заявил No 
response, то сервер Чувашии мо- 
жет дать правительству России 
100 очков вперед. 

В том же духе, что и регионы, 
представлено правительство 
России — краткие справки о 
МИДе, Минобразования и МЧС. 

Есть ли на сайте что-то инте- 
ресное лично для вас? Состави- 
тели 06 этом не слишком 
задумывались. Например, биб- 
лиотека президента состоит из 
двух миллионов экземпляров, 
среди которых много раритетов: 
указы Петра Великого, Екатери- 
ны II, Павла | и другие уникаль- 
ные библиографические редко- 
сти, и доступна лишь ряду 
«видных руководителей стра- 
НЫ», HO только не нам. 

На американский сайт стоит 
взглянуть глазами американца, 
решившего узнать, чем занима- 
ется его собственное правитель- 
ство и какую полезную инфор- 
мацию он может найти на 
страничке www.whitehouse.gov/ 
WH/Welcome.html. 

Лучше всего у американцев 
получаются биографии. Очень 
эмоционально рассказывается о 
детстве президента. Конечно, 
может быть, это обычная «лажа», 
но история о трудном детстве, 
лишениях и вере в справедли- 
вость читается как увлекательный 
роман. Кратко, но с большим ко- 
личеством фотографий, описы- 
вается «Семейная жизнь в Белом 
доме». Здесь и саксофон, и скач- 
ки, и гольф, и семейный обед в 
День благодарения. Вообще, сайт 
нужно не читать, а смотреть. 

Широко разрекламированы 


президентские достижения: на- 
сколько снизилась безработица, 
сколько денег вложено в образо- 
вание и в разные социальные 
программы. Еще более интерес- 
на колонка «первой леди». 

Интерактивный гражданский 
справочник выводит на поиско- 
вую систему по всем правитель- 
ственным учреждениям, законам 
и проч. Виртуальная библиотека 
документов, речей и фотогра- 
фий; наиболее часто запраши- 
ваемые службы — департамент 
образования, социальные орга- 
низации; защита покупателей, 
служба занятости, туризм. Есть 
даже информация о вакансиях в 
Белом доме и страничка «Белый 
дом для детей». Представляете, 
как это выглядело бы у нас: «Ва- 
кансии в Кремле» — щелкнул на 
ссылку, заполнил анкету и впе- 
ред — на работу с президентом! 
На детской страничке экскурсию 
по Белому дому ведет президен- 
тский кот Соке. Каждый может 
отправить письмо президенту, 
его жене, вице-президенту и его 
жене и т.д. 

Обидно за российскую дер- 
жаву. На месте кремлевских веб- 
мастеров я бы дал на нашем сай- 
те только одно объявление: 
«Требуется персонал для службы 
Интернет и новые имиджмейке- 
ры в Кремль». А может быть, про- 
сто: «Требуется президент»... 

Леонид Павлов, 
«Компьютер и жизнь», 
№7, 1998 


ИЗВЕСТИЯ 


ЭКСПЕРТИЗА 


Школьники портят 
зрение зря 

К концу школы каждый чет- 
вертый ребенок страдает близо- 
рукостью. И это благодаря «со- 
временным» компьютерным 
технологиям, использующимся в 
наших школах. Дело в том, что 
даже в Москве, где технологичес- 
кая революция проходит по тра- 
диции гораздо быстрее, 60% 
компьютеров, использующихся в 
школах для обучения детей, пред- 
ставляют собой, мягко говоря, 
рухлядь. Мониторы и сами ком- 
пьютеры не соответствуют ника- 
ким требованиям  электромаг- 
нитной и электростатической 
безопасности. А изображение на 
экранах допотопных мониторов 
не обладает необходимой четко- 
стью и контрастностью. 

Медицинские эксперты давно 
запретили использовать в школах 
устаревшую технику. Но, видимо, 
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школы, ввиду того, что с государ- 
ственным финансированием у них 
туго, решили поступить по прин- 
ципу: «Лучше оборудование сто- 
летней давности, чем вообще ни- 
какое». Научный центр охраны 
здоровья детей и подростков при 
РАМН разработал нормы по пла- 
нировке компьютерных классов в 
школах. Но в нашей стране, где не 
соблюдается даже налоговый ко- 
декс, об экологических нормах и 
думать забыли. Самое обидное то, 
что школьники по сути грызут 
гранит компьютерных знаний, ко- 
торые давно уже никому не нуж- 
ны, так как компьютерные техно- 
логии современности разительно 
отличаются от того, что стоит в 
наших школах. 
Лидия Ошеверова, 
«Известия Экспертиза», 
10 июля 1998 


Американцы шпионят 
даже через программы 

Недавно в Европарламенте 
прозвучал доклад. в котором 
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утверждалось, что США про- 
слушивают теле- и радиоком- 
муникации в Европе, телефон- 
ные разговоры, а также 
просматривают всю электрон- 
ную почту. Достигается это 
благодаря современной систе- 
ме «Эшелон», которая 
способна контролировать од- 
новременно 2 миллиона теле- 
фонных разговоров в минуту, 
идущих через спутники Интел- 
сат. Причем в этом нет ничего 
сложного. В компьютер зано- 
сится ключевое слово, которое 
отлавливается по всем каналам 
связи. Самое интересное, что 
прослушиваются не только тер- 
рористические организации, 
но и вполне легальные. США 
имеют таким образом эконо- 
мическое преимущество. 
Причем большую часть про- 
граммного обеспечения, рас- 
пространяемого в Европе, про- 
изводят американцы. И они 
оставляют лазейки в програм- 
мах, чтобы при подключении 
к глобальной сети американцы 
могли при помощи секретных 
кодов выкачивать из них све- 
дения. Недавний скандал тако- 
го рода произошел в шведс- 
ком парламенте. Американская 


фирма «Лотус», входящая в 
концерн IBM, поставила рик- 
сдагу систему электронной по- 
чты Lotus Notes с секретным 
кодом. И при помощи этой ла- 
зейки американская служба 
электронной разведки была в 
курсе дел шведского парла- 
мента. 

Слежение за нашей страной 
затруднено тем, что на террито- 
рии России пока мало или почти 
нет глобальных коммуникацион- 
ных сетевых ресурсов. Но они 
появляются. Тем более, если 
учесть народную любовь к про- 
граммным продуктам американ- 
ского производства и оборудо- 
ванию, вполне возможно, что 
бдительное око американцев 
начнет следить и за нашими 
фирмами или государствен- 
ными органами. Лучше всего 
в этом смысле в нашей стране 
пока защищены правитель- 
ственные структуры — Ми- 
нистерство обороны, ФАПСИ, 
ФСБ. 

Алексей Смирнов, 
«Американское ухо — 

в компьютерах и телефонах», 
Вадим Белых, 

«Они читают нас как книгу», 
«Новые Известия» 


Мовапьнотерыюои 


ОБОЗРЕНИЕ 


Американцы хвалят 

российские игрушки 

4 июля Америка праздновала 
свой День Независимости. А на 
следующий день произошло со- 
бытие, которое нормальный рус- 
ский человек иначе как волшеб- 
ством назвать не может. 
Американцы, столь ревнительные 
к своей нации и столь гордящие- 
ся ее технологической, полити- 
ческой и денежной мощью, по- 
хвалили русских. Причем 
похвалили за заслуги в области, 
лидером в которой всегда были 
США. Эта область — производ- 
ство компьютерных игр. 

Итак, 5 июля 1998 года на 
американском игровом сервере 
The Adrenaline Vault (www.avault. 
com) была помещена статья «Из 
России с любовью» главного ре- 
дактора сервера Эмиля Паглиа- 
руло. Он пишет, что Россия да- 
леко пошла в производстве 
«восхитительных и оригиналь- 
ных» компьютерных игр. 

Душу редактора потрясла 
российская игрушка Parkan, co- 
зданная фирмой «Никита». По 
мнению Эмиля, эта игра сочетает 


Планшеты \\/асот позволяют выполнить 
тончайшую работу, недоступную для мыши. 
Более того, для Вас откроются новые 
возможности популярных программных 
пакетов, использовать которые можно 
только с помощью чувствительного 
к нажиму пера. Например, в Adobe 
Photoshop таких возможностей одиннадцать! 


ей; 


Yur 


из профессиональной серии: 


UltraPad Аб (204x155 тт) - $319 
UltraPad A4+ (305x305 тт) - $ 439 


Лучший подарок детям: 
PenPartner вместе с Disney's 
Magic Artist всего за $159 


А также для взрослых: 
самые популярные модели 
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в себе и стратегию, и космичес- 
кий симулятор, иеще много чего. 
Это невиданное расширение 
жанра. Как считает редактор, пора 
бы американским торговым фир- 
мам «подсуетиться» и начать 
продавать российскую игру на 
американском рынке, на котором 
эта игра может стать прекрасным 
нововведением. 
«Наш ответ Чемберлену», 
«Компьютерное обозрение», 
Нижний Новгород, 
21 июля 1998 


ТЕНЕЙ RPS 


win: Newsweek, 


Российские 
спецслужбы хотят 
подсмотреть 
и подслушать Интернет 


Не так давно из ФСБ про- 
изошла утечка информации, ко- 
торая «поставила на уши» весь 
Интернет. Согласно документу, 
ФСБ намерена подсоединиться 
при помощи выделенных линий 
связи к провайдерам Интернета, 
чтобы контролировать всех 
пользователей глобальной сети. 
Проект имеет название СОРМ. 

По закону все фирмы, приоб- 
ретающие лицензию на связь (а 
это и пейджинг-операторы, про- 
вайдеры и мобильные коммуни- 
кационные компании), обязуются 
следовать закону «Об оператив- 
но-розыскной деятельности», по 
которому они обязаны помогать 
ФСБ снимать информацию с ли- 
ний связи. Правда, в законе ука- 
зано, что производиться это дол- 
жно только по решению суда. Но 
ФСБ планирует снимать инфор- 
мацию без суда и следствия про- 
сто с пользователей Интернета и 
копировать себе любую инфор- 
мацию, проходящую по сети. Эта 
доработка СОРМ выходит за рам- 
ки ряда федеральных законов, 
защищающих наше право натайну 
переписки и телефонных пере- 
говоров, и Конституции РФ. Таким 
образом, нарушается демократи- 
ческий уклад общества, при ко- 
тором обыски и разного рода 
«шмоны» устраиваются при по- 
нятых. Теперь без суда и следствия 
ФСБ может просмотреть почту 
любого гражданина всемирной 
сети, и он даже не будет об этом 
подозревать. 

Технически система должна 
состоять из двух основных уст- 
ройств. Одно из них у провайде- 
ра, а второе, пульт управления, в 
самой ФСБ. При помощи СОРМ 
оперативники смогут не только 
вникать в тайну вашей личной 
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переписки в Интернете, но и кон- 
тролировать адреса серверов, на 
которые вы частенько загляды- 
ваете, снимать ваш телефонный 
номер, а при желании и отклю- 
чать его. 

Поскольку установка обору- 
дования стоит денег, ФСБ реши- 
ла себя не затруднять и предпо- 
лагает «состригать» средства с 
провайдеров. Во всяком случае, 
пробная «обкатка» системы про- 
ходит по этому сценарию. И про- 
вайдеры как бы обязаны предо- 
ставлять ФСБ возможность 
«просвечивать» Интернет за свой 
счет, чтобы не нарушать выше- 
упомянутый закон «Об оператив- 
но-розыскной деятельности». У 
ФСБ очень простой аргумент: 
«Покажите идиота, который с 
ФСБ что-нибудь потребует?» 

Это не значит, что ФСБ теперь 
будет править всем и вся. Регист- 
рируясь в Интернете и получая 
домен, вы не должны подписы- 
ваться под лицензией. Теорети- 
чески вы можете зарегистриро- 
ваться под вымышленным 
именем «Вася Пупкин» и иметь 
свой электронный почтовый 
ящик на американском сервере. 
CB об этом вряд ли сможет уз- 
нать. 

Создается впечатление, что 
наши доблестные разведчики 
пока еще не в курсе, куда они 
влезли. Интернет-протоколы 
были изобретены американцами 
пару десятков лет назад. А ФСБ 
только начинает свою деятель- 
ность на поприще Всемирной 
паутины. Конечно, с трудом ве- 
рится, что ФСБ сможет контро- 
лировать весь российский Интер- 
нет. Какой же штат сотрудников 
нужен, чтобы просмотреть всю 
электронную почту, проходящую 
через провайдеров, которых 
только в Москве более 70? А ведь 
ФСБ еще надо террористов и 
шпионов обезвреживать. 

Так что вся эта суета вокруг 
СОРМ связана с желанием ФСБ 
«нахаляву» поиметь выделен- 
ный скоростной Интернет-ка- 
нал. Так зачем же мелочиться? 
Зачем придумывать СОРМ, 
если можно тонко и вежливо 
намекнуть об этом первому по- 
павшемуся провайдеру? 

Александр Селиванов, 
«Вынесите СОРМ из избы», 
«Итоги», 27 июля 1998 


В следующем веке 
Интернет будет главнее 
телевидения 

Технологическая революция 
в наше время движется очень 


быстро. И она сильно затраги- 
вает не только информацион- 
ные технологии, но и средства 
массовой информации. И если 
в настоящее время уже есть га- 
зеты, распространяемые через 
Интернет и существующие толь- 
ко в электронном виде, созда- 
ние электронного сетевого те- 
левидения и радиовещания — 
дело будущего. 

06 этом говорят и иностран- 
ные журналисты, аккредитован- 
ные в Москве. Речь, по мнению 
Джилл Дохерти из московского 
бюро СММ, не только о сетевом 
вещании, но и о повышении эф- 
фективности и скорости работы 
информационной службы. На- 
пример, уже в ближайшее время 
московское бюро телекомпании 
получит специальное оборудова- 
ние размером с маленький че- 
моданчик, на котором можно 
будет делать цифровой нелиней- 
ный монтаж телевизионных сю- 
жетов, накладывать на них речь. 
Этот монтажный компьютер бу- 
дет оснащен телевизионной 
спутниковой антенной, которая 
позволит выдавать готовые сю- 
жеты в прямой эфир сразу с этого 
чемоданчика. 

Джеймс Кумарасами, коррес- 
пондент ВВС, согласен с Джилл 
Дохерти. Он считает, что в ХХ! веке 
информация будет передаваться 
сразу с места события в эфир. 
Журналисты уверены, что 
будущее электронных средств 
массовой информации за Интер- 
нетом. Ведь при помощи гло- 
бальной сети телевидение может 
транслировать свои сюжеты на 
весь мир одновременно, словно 
через спутник. 

«Интерфакс-АиФ», 
20 июля 1998 


MMP TK 


Как будут апгрейдить 
наши модемы 

В свое время скорость модем- 
ной связи 28.800 бит/сек была 
пределом мечтаний. Но потом по- 
степенно появились и 33.600 и, 
наконец, 56.000. Конечно, чем 
больше скорость, тем быстрее и 
удобнее работать в Интернете, по- 
сылать и отправлять факсы или 
даже играть с другом в игру по 
модему. Но не все телефонные 
линии способны поддерживать 
реальную скорость в 56 Кбит в се- 
кунду. Так что реально скорость 
может остаться где-то в районе 
33.600, а то и меньше, но зато по- 
высится надежность соединения. 

Все это прекрасно, но не так 
давно пользователи скоростных 
модемов на 56.000 бит/сек стол- 


кнулись с проблемой. Дело втом, 
что изначально 56К-модемы 
поддерживали один из двух не- 
совместимых стандартов х2 или 
K56flex. Как правило, провайде- 
ры Интернета использовали толь- 
ко один из них, да и то не на всех 
линиях. Проблема совместимос- 
ти, увы, до сих пор является ак- 
туальной во многих компьютер- 
ных технологиях. Но ситуация 
должна вскоре измениться. В 
сентябре официально будет при- 
нят стандарт связи \/.90 для мо- 
демов скоростью в 56 Кбит/сек. 
Модемы с новым стандартом уже 
можно купить. 

Но возникает вопрос: «А как 
быть пользователям старых вер- 
сий “пятьдесят шестых”?» По- 
ставщики пообещали пользова- 
телям после принятия стандарта 
производить апгрейд старых мо- 
делей, чтобы они могли работать 
с новым стандартом. Одни фир- 
мы-производители модемов 
считают, что это их ошибка - 
выпустить на рынок два несов- 
местимых протокола, и они со- 
бираются производить апгрейд 
бесплатно. Но другие считают, что 
чехарда со стандартами — не их 
рук дело. Поэтому модернизи- 
ровать 56К-модемы можно бу- 
дет лишь за дополнительную 
плату. 

Стэн Мястковски, 
«Быстрый доступ 

к Иеб-страницам», 
«Мир ПК», июль 1998 


И 


Рисуем марки 


на компьютере 
Чего только не придумают эти 
американцы! Несколько амери- 
канских компаний приступили к 
выпуску электронных... марок. 
Возможно, скоро можно будет 
печатать марки прямо на своем 
компьютере, покупая их через 
Интернет. К компьютеру подклю- 
чается специальное устройство, 
в котором сохраняется вся за- 
шифрованная информация о 
марках, которые вы купили че- 
рез Интернет. Это устройство 
подключено к принтеру. Доста- 
точно вставить конверт в прин- 
тер, и он тут же напечатает элек- 
тронное подобие марки на 
конверте. А пока марка не напе- 
чатана, информация о ней хра- 
нится в этом устройстве. Так что, 
возможно, скоро мы будем у себя 
дома иметь свое почтовое отде- 
ление. 
«Почтовое отделение 
в компьютере», 
«Компьютер и мы», август 1998 
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и три уровня сложности: 9-й класс; 
10-11-й классы; абитуриенты 
исторических факультетов и 
студенты неисторических 
факультетов; 


и 278 мультимедийных лекций 
общей продолжительностью 
более 24 академических часов; 


/ более 6000 иллюстраций 
(фотографий, плакатов, картин, 
рисунков, схем, диаграмм); 


у. около двух часов кинохроники 
(более 200 фрагментов); 


И более 500 документов; более 70 
уникальных фонодокументов 
(речей политических деятелей, 
популярных песен разных лет и 
т.п.); 


/ подробная хронология; 
° терминологический словарь; 
более 30 анимированных карт; 


/ более 600 обучающих тестов (по 
результатам тестирования 
ученику выставляется оценка и 
указывается на плохо усвоенные 
лекции); 


/ иллюстрированные исторические 
анекдоты; юмористический 
сериал "Экзамен". 


ООО "Клио Софт" 

Москва, 121248 Кутузовский пр-т, 
дом 5/3, 234А 

Тел./факс: (095) 243-19-89 
Интернет: http://www.history.ru 
E-mail: ipaksoft@redline.ru 


Издатель 


+ репетитор 


= 
Антонова Т.С. Харитонов А.П. 
Данипов А.А. Косупина П.Г. 


ИСТОРИЯ 
РОССИИ 


ВЕ. К 


ХК \ 


4. 


со 


Если бы можно было сначала протестировать +». Магазины “1С:Мульгимедиа”; 


e 

„& продукти лишь затем - платить деньги, TO > КомпьюЛинк (справки: 935-88-91); 

| очень многие мультимедийные СО-КОМы Е Белый Ветер-ДВМ (928-73-92); 

©, пылились бы на полках магазинов годами. A Диал Электроникс (916-00-10); 

f= В Компьютерной библиотеке (Большая = R-Style (Б.Якиманка, 21 и др.); 

© Дорогомиловская, 7/2) Вы сможете бесплатно Дом книги (Новый Арбат, 8); 

= поработать с нашим учебником и, если он > Библио-Глобус (Мясницкая, 6); 

3 Bam понравился, купить его. “ Дом пед. книги (Б.Дмитровка, 7/5); 

f= Копьютерная библиотека работает: Дом тех. книги (Ленинский пр-т, 40); 

o Пн, Вт, Cp -с 15 до 20; Чт, Пт: с 11 до 16; =f ElectroTECH: Маросейка 6/8; 

F={ 28 число каждого месяца - выходной ae ВВЦ, п-н “Вычислительная техника” 
= Справки по телефону: (095) 240-20-32. (работает без выходных) и др. 


a 


Кроссворд om Миколая Соколов 


ИГРОТЕКА 


15. Курорт на Южном берегу 
Крыма. 


4. Американский киноактер, 
«звезда» 50-х годов. 


6. Резное украшение 
с выпуклым изображением. 


| 19. Автор поэмы «Братская 
ГЭС». 


8. Французский драматург, 
автор пьесы «Лысая певица». 


22. Испанская киноактриса, 
исполнительница главной 
роли в фильме 
«Любовники». 


11. Итальянский 
кинорежиссер, постановщик 
фильма «Профессия — 
Режиссер». 


у 


12. Австрийский киноактер, 
исполнитель главной роли в 
«Мефисто». 


23. Пряная и лекарственная 
культура. 


* 


13. Плодовая культура, 
напоминающая по вкусу 
грецкий орех. 


24. Птица семейства 
фазановых. 


Лентяи смогут найти ответы на кроссворд на страничке Дяди Коли 
http://www.user-cityline.ru/~nickso/di-html 
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33. Французская писательница, 
автор романа «Дельфина». 


30. Один из основоположников 
аэродинамики. 


34. Система пистолета. 


31. Японский писатель, 
автор притчи «Ворота Рассемон». 


35. Американский кинорежиссер и 
сценарист, постановщик боевика 
«Побег из Нью-Иорка». 


32. Порода собак. 


По вертикали: 


2. Знаменитая трагедия 
этого древнего грека. 


Е 


6. Остров, где обитает 
это пресмыкающееся. 


3. Штат в США. 


4. Немецкий живописец 
и график. 


7. Ископаемая смола. 


| АООТ 3 98 


= 
№ 
№ 


МАЛМНМИКОМИЬЮТЕР №9 1998 


И 


\ whee 4 


9. Самая крупная 
из ныне живущих птиц. 


10. Казахский писатель, 
автор романа «Путь Абая». 


14. Декоративное растение, 
медонос. 


16. Один из сыновей 
Адама и Евы. 


17. Немецкий математик, 
иностранный член 
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25. Режиссер фильма 


«Покаяние». 28. Норвежский писатель, автор 


психологических романов «Голод», 
«Мистерии», «Пан», «Виктория». 


18. Дерево или кустарник 
семейства маслиновых. 


26. Американский писатель 


20. Птица из семейства автор романа «Крылья голубки». 


чайковых. 


29. Морская птица. 


ОТВЕТЫ НА КРОССВОРД, ОПУБЛИКОВАННЫЙ В ПРЕДЫДУЩЕМ НОМЕРЕ: 
ПО ГОРИЗОНТАЛИ: 1. Картофель. 2. Пахмутова. 9. Дуб. 11. Одиссей. 

12. Авокадо. 13. Казахстан. 16. Регби. 20. Агама. 21. Сирень. 22. Карнак. 
23. Олень. 24. Смола. 27. Иванов. 28. Огниво. 29. Фазан. 30. Варан. 

33. Татарстан. 38. Индейки. 39. Ефремов. 40. Ара. 41. Волгоград. 

42. Галактика. 

ПО ВЕРТИКАЛИ: 2. Редис. 3. Офсет. 6. Агава. 7. Уткин. 8. Орден. 

9. Депардье. 10. Брусника. 14. Ленинград. 15. Амстердам. 17. Истомин. 


21. Тип самолета. 


Nom 


24. Плоская кривая. 


18. Бернини. 19. Артмане. 20. Аксаков. 25. Цветаева. 26. Борисова. 
31. Канал. 32. Прево. 34. Афина. 35. Арена. 36. Блейк. 37. Якоби. 


При подготовке кроссворда использованы CD-ROM «Большая энциклопедия Кирилла 
иМефодия 98», «Иллюстрированный энциклопедический словарь. Золотой фонд» фирмы «Аутопан». 
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активные колонки (active интерфейс (interface) — стык полоса пропускания шлем виртуальной реаль- 


speakers, amplified computer 
speakers) — колонки со 
встроенным усилителем. 
Применяются со звуковыми 
платами, имеющими слабый 


— ВЫХОДНОЙ Сигнал. 


анимация (animation) — 


последовательность изоб- 
ражений, компьютерная 
мультипликация. Часто со- 
провождается звуковыми 
эффектами. 


бит в секунду (бит/с, bits рег 


second, bps) — единица из- 
мерения скорости передачи 
данных по коммуникацион- 
ным линиям или сети. 


браузер (Web-browser) — 


программа клиентского ком- 
пьютера, предназначенная 
для просмотра Web, взаимо- 
действия с WWW-cepsepamu 
и другими ресурсами в Интер- 
нете. Например, Netscape 
Navigator или Microsoft 
Explorer. 


буфер (buffer) — ая па- 


мять, используемая для крат- 
ковременного хранения ин- 
формации. 


между двумя различными ус- 
тройствами, аппаратно-про- 
граммный стандарт подклю- 
чения к компьютеру внешних 
устройств, например, диско- 
вода CD-ROM, принтера, ска- 
Hepa и т.п. 


интерфейс пользователя 
(user interface, человеко-ма- 
шинный интерфейс) — ком- 
плекс аппаратных и программ- 
ных средств взаимодействия 
пользователя с компьютером в 
интерактивном режиме. Гра- 
фический (или оконный) ин- 
терфейс предполагает исполь- 
зование программ с графичес- 
ким отображением взаимо- 
действия человека и машины. 
Графическим интерфейсом 
обладают, например, операци- 
онные системы Windows 95, 
Windows 98, Windows МТ, 
Windows СЕ, 0S/2, MacOS и их 
приложения. 


КЛИент (client) — компьютер, 
использующий ресурсы дру- 
гого компьютера в сети. См. 
сервер. 


клиент-сервер (client/server) 
— метод распределения кон- 
кретной задачи между не- 


(bandwidth) — в вычисли- 
тельной технике это объем ин- 
формации, которая может 
быть передана и принята по 
линиям связи за данный ин- 
тервал времени. 


провайдер (service provider) — 


поставщик услуг. Фирма-по- 
ставщик услуг доступа клиен- 
тов к Интернету или иным 
глобальным сетям по теле- 
фонным линиям. 


протокол (protocol) — фор- 


мальный набор правил, по- 
зволяющий обмениваться ин- 
формацией между модемами. 


разрешение (resolution, разре- 


шающая способность) — ко- 
личество точек на экране дис- 
плея или при печати на прин- 
тере, определяющее чистоту и 
четкость элементов изображе- 
ния (пикселов). Задается дву- 
мя числами, определяющими 
число точек изображения по 
горизонтали и по вертикали. 
В струйных, матричным и ла- 
зерных принтерах изображе- 
ние формируется небольши- 
ми, близко расположенными 
точками и измеряется количе- 
ством точек на дюйм (см. dpi). 


НОСТИ — одно из основных 
устройств виртуальной реаль- 
ности (см. VR), снабженное 
жидкокристаллическими оч- 
ками-экранами, стереонауш- 
никами и трекером, отслежи- 
вающим повороты и наклоны 
головы. 


dpi (dot per inch) — точек на 


дюйм. Единица измерения 
разрешающей способности 
принтеров при печати изоб- 
ражений. Диапазон разреша- 
ющей способности современ- 
ных принтеров простирается 
от 120 точек на дюйм у мат- 
ричных принтеров до 1200 
точек на дюйм у струйных и 
лазерных принтеров. 


http (HyperText Transfer Protocol) 


— протокол передачи гипер- 
текстовых документов. Ис- 
пользуется для передачи 
НТМЕ-документов от сервера 
к клиенту. 


TCP/IP (Transmission Control 


Protocol/Internet Protocol) — 
протокол управления переда- 
чей/межсетевой протокол. На- 
бор протоколов, совместное 
использование которых по- 
зволяет передавать данные по 
Интернету. 


веб-мастер (Webmaster) — 
лицо, ответственное за под- 


сколькими компьютерами. 
сервер (server) — компьютер, 
ресурсы которого доступны с 


он-лайн (on-line) — диалого- VR (Virtual Reality) — виртуаль- 


выделенная 


держку WWW-cepesepa. Отве- 
чает за аппаратное и про- 
граммное обеспечение серве- 
ра и публикуемые на нем ма- 
териалы. 


ЛИНИЯ 
(dedicated line) — скоростная 
линия связи, соединяющая 
двух абонентов телефонной 
сети напрямую, без коммута- 
ции. Как правило, арендуется 
у телефонных компаний. 


графический ускоритель 


(акселератор) — видеогра- 
фическая плата-ускоритель, 
предназначенная для выпол- 
нения графических команд 
Windows или иной операци- 
онной системы с графичес- 
ким (оконным) интерфейсом. 


ДЖОЙСТИК (joystick) — игровой 


манипулятор. Предназнача- 
ется для игр или учебных си- 
муляторов. Выпускается мно- 
жество джойстиков различ- 
ных по функциям и форме — 
некоторые бывают точной 
копией реальных устройств 
управления самолетами кон- 
кретных типов или выполня- 
ются в форме рулей, штурва- 
лов иТ.П. 


вый, интерактивный. Состоя- 
ние (режим работы) модема, 
когда он поддерживает связь 
с другим модемом. 


матричный принтер (dot- 
matrix printer) — принтер 
ударного действия, печатаю- 
щий текст и изображение уда- 
рами иголок (которых обыч- 
но бывает от 9 до 24) печата- 
ющей головки через красящую 
ленту. Первый матричный 
принтер был создан японской 
компанией Epson в 1964 году. 
Благодаря дешевизне, про- 
стоте и высокой надежности, 
матричные принтеры приме- 
няются в настоящее время 
главным образом в бизнес- 
приложениях. 


плата расширения (card) — 
печатная плата с электронны- 
ми компонентами, вставляе- 
мая в слот расширения пер- 
сонального компьютера для 
обеспечения новых или рас- 
ширения имеющихся функци- 
ональных возможностей, не 
предусмотренных в обычной 
конструкции компьютера, на- 
пример, звуковая карта или 
видесакселератор. 


рабочих (клиентских) станций 
сети. 


служба поиска (search service) 


— помогает пользователю ис- 
кать в Интернете ресурсы по 
заданному критерию. 


струйный принтер (Ink-jet 


printer) — бесконтактный 
принтер, печатающий изобра- 
жения, выбрасывая крошеч- 
ные капли чернил на бумагу. 
Чернила нагреваются до пара 
ивыпрыскиваются через кро- 
шечные дюзы форсунок, 
формируя символы и графи- 
ку на бумаге. Форсунки co- 
ставляют часть печатающей 
головки струйного принтера. 
Секрет струйной технологии — 
в составе специальных чер- 
HUM, быстро высыхающих на 
бумаге, но не засоряющих 
форсунки. 


ЧИП (chip) — одно из названий” 


ная реальность. Интерактив- 
ный интерфейс пользовате- 
ля, в котором компьютерной 
системой создается образное 
представление реально несу- 
ществующей среды, переда- 
ваемой стереоскопическим 
изображением и стереозву- 
ком. Возможно также так- 
тильное и обонятельное воз- 
действие на органы чувств 
пользователя. Виртуальная 
реальность интерактивно вза- 
имодействует с организмом 
пользователя, получая ин- 
формацию о перемещении 
тела пользователя в простран- 
стве. Например, поворот го- 
ловы соответственно переме- 
щает изображение в очках 
или шлеме, шаги по специ- 
альной дорожке сопровож- 
даются перемещением вперед 
ИТ.П. 


/Web — паутина. Синоним WWW. 


интегральной микросхемы, WWW (World Wide Web) — Все- 


установленной на пластмассо- 
вой или керамической основе 
и соединенной с металличес- 
кими выводами. Выводы CO- 
единяют чип со схемой на пе- 
чатной плате. 


мирная паутина. Совокупность 
серверов Интернета, на кото- 
рых хранятся документы 
мультимедиа, связанные меж- 
ду собой гипертекстовыми 


ссылками. [дк] 
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Зареалье 
Зареалье 

ИДДК 

ИДДК 

ИДДК 

ИДДК 

ИДДК 

ИНГИТ 

ИНГИТ 

ИНГИТ 

ИНГИТ 

ИНГИТ 
Интерсофт 
ИнфоАрт 
ИнфоАрт 

ИСТ 

ИСТ 

Истрасофт 
КАМИ 

Ким 

Ким 

Ким 

Клио Софт 
Коминфо 
Коминфо 
Коминфо 
Коминфо 
Коминфо 
Коминфо/Артинфо 
Коминфо/Мого? Records 
Компакт Бук ›‚. 
КомпьюЛинк > 
КомпьюЛинк/Медиа Арт 
КомпьюЛинк/ТЕ 
КомпьюЛинк/5Е$ 
КомпьюЛинк/$1$ 
КомпьюЛинк/51$ 
КомпьюЛинк/$1$ 


Предметный указатель продуктов 


Наименование продукта 


1С:Бухгалтерия 

1С:Зарплата 

1С:Предприятие 

1С:Репетитор. Биология 

1С:Репетитор. Физика 

1С:Репетитор. Химия 

1С:Торговля 

Деньги. Версия 2.1 

Аллоды. Печать тайны 

Дальнобойщики. Путь к победе 

Агата Кристи. Виртуальный концерт 
Братья Пилоты. По следам полосатого слона 
Чикаго, 1932. Дон Капоне 

Моя Москва (адресно-телефонный справочник) 
Проклятие Карамогула. Восьмое путешествие Синдбада 
Су-27 Фланкер 

3000 игр. Энциклопедия 

Виртуальная студия муз. дизайна. Электрогитара 
Вокруг света 

Волшебный фонарь 

Ликвидатор 

Магический букварь 

Между небом и землей. Крематорий 
Налоги и бухгалтерский учет. Вып. 1 
Справочник автолюбителя 2 

Учим английский язык 

Учись рисуя 

Эротические игрушки 

UFO's. Приключения инопланетянина 

POD Gold 

Акселератор 

Властелин морей 

Жар. Империя секса 

Земля 2140 

Третье тысячелетие 

Юбик 

Монти Пайтон и поиски Святого Грааля 
Эйс Вентура 

The Cure: Кошмары и грезы Роберта Смита 
Оборот+ Версия 3.22 

Энциклопедия Российского права 
Иллюстрированный энциклопедический словарь 
Золотой CD-ROM Свердловской области 
Деловой портфель 

Adobe Illustrator 7 

Microsoft Office 97 за 24 часа 

Windows 98 

Вангеры 

Использование ПК 

Как работать с компьютером 

Виртуалия ДДТ 

Английский язык для общения. Курс Игнатовой 
Международный чемпионат Ралли 
Противостояние 

Противостояние. Военная хроника 

Ралли 

Свинг 

Схватка 

Третий Рим: борьба за престол 

Как делать рекламу 

После уроков 

Русский язык. Электронный репетитор 
Оксфордская детская энциклопедия науки 


Стр. 


68, 70, 
68, 70, 72, 


68, 70, 72, 
70, 


68, 
68, 70, 


12; 


Микросхемы для TB- и видеоаппаратуры. Справочник. Том 3 


Радиомодем — без проблем 

Цифровые логические микросхемы. Справочник. Том 4 
Фильтры и эффекты для PhotoShop 

Карта мира 

Москва 98. Атлас-справочник 

Москва и Подмосковье. Электронные карты 
Россия: 1000 карт 

Санкт-Петербург 98. Атлас-справочник 

Эрмитаж. Искусство Западной Европы 
Загородный дом 

Интерьер квартиры 

Ваше право 

Ваше право 98 

Профессор Хиггинс. Английский без акцента. у. 2.5 
KamiOKE. Русские песни и романсы 

Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия 
Репетитор по истории Кирилла и Мефодия 
Энциклопедия вооружений Кирилла и Мефодия 
История России. ХХ век 

Алиса. Быль да сказки 

Московский Кремль 


70, 
70, 
70, 


70, 
68, 70, 


72, 


68, 70, 


68, 


Художественная энциклопедия зарубежного классического искусства 


Энциклопедия классической музыки 
Nautilus Pompilius. Погружение 
Владимир Высоцкий. 60-е 

Последний герой. Виктор Цой и группа «Кино» 
Самоучитель Windows 95 

Курс математики 98 

Кухни мира 98 

Кузя 2 (Ледяная пещера) 

TriplePlayPlus! Английский в три приема 
Английский, Путь к совершенству 
Немецкий в три приема 

Французский в три приема 


70, 
68, 70, 
68, 70, 


70, 


72 
72 
72 
72 
72 


КомпьюЛинк/М/а!пи! 
Медиа Арт 
МедиаКурс 
МедиаКурс 
МедиаКурс 
МедиаКурс 
МедиаЛингва 
МКРсофт 


Мультимедиа Технологии 


MU 

МЦФ 

МЦФ 

Никита 

Никита 

Новый Диск 
Новый Диск 
Новый Диск/Мапаениз{ 
Новый Quck/Wanderlust 
Ньюком 

Образ 

Промт 

Промт 
Профиль 
Профиль 
Русский Диск 
Саломон 
Символ-Плюс 
Союз 
Физикон 
Центр CN6MTY 
300 


‘Activision 


Activision 

AMD 

Apple Computer 
Auric Vision 
Auric Vision 
BIT Software 
Blizzard 
Blizzard 
Blizzard 
Bullfrog 

Bungie Soft 
Cavedog 

Digital Illusions 
Eidos 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
ElectroTECH Multimedia 
Forte Technologies 
Gamos 

Gamos 

GT Interactive 
IBM 

Kodak 

Kodak 

Logitech 
Logitech 
Logitech 

Lucas Arts 
Lucas Arts 
Maxis 
Microprose 
Microprose 
Microsoft 
Microsoft 
Microsoft 
Microsoft 
Microtek 
Mitsubishi 
Multimedia Production 
Mustek 

NMG 
Origin/Electronic Arts 


Seiko Epson 
Seiko Epson 
Seiko Epson 
Seiko Epson 
Seiko Epson 
SoftWarWare 
Take 2 
Trans-Ameritech 
ThrustMaster 
ThrustMaster 
ThrustMaster 
ThrustMaster 
ThrustMaster 
ThrustMaster 
ThrustMaster 
Virtuality 
Virtuality 
Wacom 
White Group 


Наименование продукта 


Free BSD 2.2 

Астрология. Знаки зодиака 

Excel 7.0. Компьютерный видеокурс 
Internet. Компьютерный курс 
Windows 95. Компьютерный видеокурс 
Word 7.0. Компьютерный видеокурс 
МультиЛекс 3.0. 

TheBAT 

English Platinum 

Антонио Вивальди 

Иоганн Себастьян Бах. Мессы 
Иоганн Себастьян Бах. Орган 
Путешествие по Европе 

Рагкап, Хроника империи 

Атлас Древнего мира 

RedShift 3 

Розовая Пантера. Право на риск 
Розовая Пантера. Фокус-покус 
Терра инкогнита 

Автокурсы. Правила дорожного движения 4.0 
Magic Gooddy 

Web View 

Алфавит с Кей Си 

Приключения Текилы и Бум-Бума 
Экспресс-карта Москвы 

TOEFL. Тест на знание английского языка 
Психи и маньяки в Интернете 
Девять принцев Амбера 

Открытая математика 1.0. Стереометрия 
Виртуальный Санкт-Петербург 
Might And Magic 6 

Battle Zone 

Quake II 

AMD-K6-2 

iMac 

Tar. Отвязное приключение 
ZAR. 

Lingvo 5.0. Большой англо-русско-английский словарь 
Diablo 

StarCraft 

WarCraft 

Dungeon Keeper 2 

Myth 2 

Total Annihilation 

Motorhead 

Tomb Raider 

FIFA: Road to World Cup’98 
World Cup'98 

Need for Speed 

NHL 98 

Wing Commander. Prophecy 
Брокгауз и Ефрон. Биографии. Россия 
VFX 1 

Gamos Gold 

21 пасьянс 

Unreal 

ViaVoice 

Kodak DC 220 

Kodak DC 260 

CyberMan 2 

WingMan Extreme Digital 
WingMan Warrior 

Indiana Jones and the Infernal Machine 
Star Wars: Force Commander 

Sim City 3000 

Civilization 

Magic. The Gathering 

Age of Empires 

Bookshelf 98. Reference Library 
Encarta 98 

The Neverhood 

ScanMaker X6 

DiamondPro 700e 

Энциклопедия НЛО 

Mustek VDC-200P 

Морские легенды 

Ultima Online 

Carmageddon 

DFX-8500 

FX-1180 

FX-2180 

FX-880 

LQ-670 

Remember Tomorrow 

Black Dahlia 

Познай себя 

Attack throttle 

Elite rudder pedals 

Formula 1 

F-16 FLCS 

F-16 TQS 

Formula ТИ 

Grand Prix Racing GP1 

GlassTron PST 

Scuba PST 

PenPartner 

Комбат 2.5 
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In This Issue of 


HOMEUOMPUTER 


SPEAK UP! 

Traditionally, every issue of our magazine starts with letters of our 
readers who responded to a proposed topic. This time our readers 
actively discuss problems of purchasing software for their home 
computers. The general mood of their responses is as follows: we 
would be gladly buying legally licensed software should prices on 
software be not as high as they are. Software programs are too 
expensive compared to average salaries of a doctor, a teacher or a 
worker. This is how the majority justifies purchase of pirated software 
that is available at a symbolical price. 


NEWS BOARD 

Here we speak about all the latest news. 
News about everything: the latest 
developments in engineering, reduction of 
prices, what’s new in the Internet, and even 
about Mercury Rising, the latest movie 
starring Bruce Willis that deals with 
encryption and is now being shown in Moscow movie theaters. 


HARDWARE 

The Hub of Our Home 

An electronic camera, even if it is а mere unpretentious “soap tray”, 
will bring many minutes of joy to the entire family. Nikolai Sokolov, 
our regular author, tells about his family’s experience with Mustek 
VDC-200P digital camera. His son Mit’ka, who has already become 
familiar to our readers thanks to previous publications, also actively 
shares his experiences. 


Gamer’s Panoply 

Feel the Reality 

Every home computer is quite often used for serious and important 
purposes. However, it always remains a remarkable gaming device. 
It is high time to tell you everything about every possible 
additional device, such as joysticks, rudders, steering wheels, 
pedals, all of which make computer gaming an incredibly 
realistic and fascinating experience that can never end. 


Matrix Printers Are More Alive Than Ever 
Seiko Epson Corporation has announced the release of a new line of 
matrix printers. Many believe that matrix printers have become 
obsolete and should be replaced by modern silent jet or laser 
printers. However, the demand for EPSON matrix printers does not 
go away, especially in those businesses where simplicity, cost 
effectiveness and reliability are the essential requirements. It is much 
more convenient to print payment documents, bills, tickets, bar 
codes, waybills and many other documents in multiple copies on a 
matrix printer. 


Look Who’s Coming! 
Computer provides amazing opportunities of self-expression to any 
creative person. For example, one can now draw on a computer in a 
way that even the most outstanding 


grand masters of the past were never “UK $ мя 
able to. Not only is it possible to draw 2.” "в = 
with a mouse, but also with the use of pan * @ 
a special Wacom graphics pad that cada $ & 
allows proportionate the force of 


pressure with the outcome digital ШАР 


$ x 
stroke. к. 4 is 


rezcry pe ® 


SOFTWARE 

Clever, Kind, Reliable! 

What makes the work of a personal computer 
and running applications so convenient, safe, 
friendly, and reliable? The answer is simple: 
numerous utility programs! This article will 
acquaint you only with a few ofthem.Some of E& 

these useful programs may very probably become your faithful 
assistants for years to come. 


PORTRAIT 

Death No More 

Alexei Polikovsky introduces Armen Grigorian, the leader of a popular 
1 1 —@ rock-group Crematorium. This cult rock- 

7. a group (whose admirers live not only in Russia 
but also in the USA, Israel and even in New 
Zealand) is planning to unite all of its fans in 
the Internet as if in a world-wide fan club. 
CD-ROM REVIEW also carries a review of 
Between the Sky and the Earth: Crematorium, 
their new multimedia CD-ROM released by Akella. 


LET’S GO INTERNET! 

The Juice 

“There is everything in the Internet!” — saying these 
words Oleg Gorshkov, the author of this article, set off 
to serf the Internet in search of sites dedicated to 
rock-music and rock-musicians. Following the links 
that managed to find it is possible to visit many 
foreign and Russian music stars and idols. 


CD-ROM REVIEW 


Regular charts of most popular and best-selling CD- 
ROMs in Russia reflect the ratings by our editors and 
readers, Come to know what are the Top10 best- 
selling disks in August and Top100 most popular 
disks according to the editors of Home Computer 
magazine. 

Among the CD-ROMs reviewed this month are the 
following titles: Stereometry, a textbook of 
mathematics by Physicon, English for 
Communication, an English textbook by Disk-T, 
Bookshelf 98 Reference Library by Microsoft, 
Electronic Tutor of Russian by Zarealye, Between 
the Sky and the Earth: Crematorium, a musical 
disk Akella, and Terra Incognita, a children’s 
encyclopedia by NewCom. 


GAMES 


We publish a solution to the popular game The 
Pilot Brothers. Also, there is a review of Hard 
Truck Drivers simulator. Both games were released 
by 1C. 


HELP! 

Dr Help is always on guard to give advice and 
recommendations to those who got into trouble and 
require technical assistance. 


DIGEST 

In this section, which is getting increasingly popular 
among our regular readers, we offer reviews of the 
most interesting articles published in the Russian 
press about computers and computer technologies. 
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ЧТО BYAAT 
B ОКТЯРР?СКОМ 
HOME 


Интернет — место, где 
брокеры ищут свежие 
биржевые сводки, учёные 
и студенты посещают 
виртуальные библиотеки, 
политики разворачивают 
агитацию и пропаганду, 
менеджеры открывают 
магазины. Но всеми этими 
серьёзными занятиями 


сетевые удобства не ограничиваются. Ценителям 
хорошей выпивки и любителям флирта место в Сети 
тоже есть. Читайте об этом в следующем номере 
журнала! 


Вероятно, не осталось такого владельца 
персонального компьютера, который бы ни разу 
не пользовался какой-либо мультимедийной 
энциклопедией. Огромное количество людей в 
своей профессиональной или повседневной 
жизни используют мультимедиа-справочники, 
мультимедиа-журналы, каталоги и пр. У 
большинства из них резонно возникает вопрос 
— а нельзя ли создать нечто подобное самому? 
Можно! 0 том, как это сделать, — читайте в 
октябрьском 
номере 
«Домашнего 
компьютера». 


В этом году мы уже рассказывали о 
жёстких дисках. Но жёсткий диск — 
вечная тема компьютерного журнала, 
которая возвращается снова и снова. Это 
связано с тем, что время не стоит на месте: 
меняются понятия о том, какого размера хранили- 
ще информации должно быть у каждого из нас дома, 
появляются новые модели, несущие новые удобства. К тому 
же смена старого жёсткого диска на новый — это всегда 
история, всегда событие, всегда приключение в жизни 
каждого пользователя. Читайте в следующем номере 
«Новый винт Карлсона» — захватывающий рассказ о том, 
как наш постоянный автор Владимир Свиридов менял 
жёсткий диск своего компьютера. 


Миллионы компьютеров во всём мире _ 
обустроены Microsoft Office. Этот могуч ae 
пакет локализован для многих стран, в TOM 
числе и для России. Но в нашей стране. р 
компанией «Арсеналь» создана достойная. 
альтернатива, которая так. и называется“ = 
«Русский офис». 


К новому учебному году принтер 
в салонах 


ro peed 


(17 packaro 


Принтеры DeskJet 

и LaserJet от 

Нем ен Packard - 
оптимальный выбор 
для дома и офиса 


+ подарок на любой вкус 
“ Hp Компьютеров”! 
с2 


августа по 24 сентября, покупая 
в наших салонах принтеры Hewlett Packard, 
Вы получаете в подарок CD-ROM диск 
с обучающей программой: Курс физики, 
Обучение с приключением: Lingua Land, 
Triple Play English, “Пой со мной!”, 
Кухни мира, Rally Championship. 


Лазерные принтеры 

НР LaserJet COMpanion..........seccssseeeeeeseseceees $159 
Добавляет функции копирования, 

факса, сохранения файлов и считывания, 
совместим с принтерами НР серий 4,5,6 

HP LaserJet 6 / бР....... „и ьееениининьни $419 / $799 
600dpi, бстр/мин black, 1Mb, PCL 5, 

128 GrayScale, A4, лоток 100 листов. / 

600dpi, 2 Mb, 8 стр/мин, A4, 100листов 

HP LaserJet 4000 / 4000М................ $1296/$1747 
АД, 16 стр/мин, 600 dpi, 4 Mb, PCL 6, 

2-х линейный дисплей, Post Script level 2, 

100 MHz RISC processor, лоток 500 листов/ 

8 Mb, JetDirect 

HP LesérJet 5000... scccccosssccessscssssesssscsosscceens $1659 
АЗ, 16 стр/мин, 1200 dpi, 4 Mb, PCL 6, 

AutoCad драйверы, Post Script level 2, 

10 MHz processor, лоток 100+250 листов 


Струйные принтеры и сканеры 


HP DeskJet 690, икинаннавитый $257 
600dpi, 5стр/мин black, 1.7 стр/мин color, 

512 kb, color 300dpi, A4, 

лоток 100 листов, фотокатридж цветной 

HP DeskJet 720С............. „иене ити ниниининиининьниинин» $315 
600dpi, 8стр/мин black, 4 стр/мин color, 

поддержка ММХ, фотокачество 

НР Desiclet C90C. ccccsvsessaseesassscocsnscveccessssssscsdevnsacnes $355 
600dpi, 9стр/мин black, 2 стр/мин color, 500 kb, 

color 300dpi, A4, лоток 150 листов, PCL 3+ 


http://www.compulink.ru 


HP Sean dat 61 ООС  ccsisisssiscssesecessacersssacaseanvsenvavnvives $749 
600 (2400) dpi, A4, 30 bit color, 
SCSI, слайд-адаптер, Cuneiform Light 


Ш Принимаются к оплате кредитные карты 


Ш Ha всю технику предоставляется бесплатная гарантия! q 
№ Действует система скидок КомпьюЛинк и Countdown 


Countdown 


Лучшая компьютерная техника om 
ведущих мировых производителей! 


КОМПЬЮТЕРНЫЕ САЛОНЫ: 


ст. м. “Кугузовская” ст. м. “Арбатская” ст. м. “Маяковская” ст. м. “Черкизовская” 
Кутузовский пр., ЗЗА Новый Арбат, 8, 2-й этаж Садовая- Триумфальная, 12 Щелковское ш., 5, стр.1 
тел.: 956-4848(три линии) тел.: 913-6962, 913-6963 тел.: 209-5495, 209-5403 тел.: 742-9087, 742-9089 
ст. м. “Лубянка” ст. м. “Проспект Вернадского” ст. м. “Войковская” ст.м. “Багратионовская” 
Новая площадь, 10 ул. Удальцова, 85, корп. 2 Ленинградское ш., 17 ул. Сеславинская д. 24, 
тел.: 797-3197, 935-8891 тел.: 737-7848, 935-8892 тел.: 742-4148, 742-4149 тел.: 145-1506 


a Информационно-справочная служба: 
737-8855, 935-8891 (7 линий) 


= Техническая поддержка : 737-0088, | ® 
131-4222, 131-4329 с 10.00 до 22.00 ОМПЬЮ ИНК 
без выходных 


ыы :Р " a www.1c.ru/repetitor 
бу епетитор a i 
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Полный курс средней школы. 
УЧЕБНИК, ЗАДАЧНИК и 
собранные воедино = 
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Программы вступительны 5 заме?” х 


Вышла новая версия "1С: Репетитор. Физика" (версия 1,5) ¢ Выпуск нового продукта "1С: Репетитор. Русский язык". \ 
Более удобный интерфейс, больше практики и теории! Выпуск намечен на конец октября - начало ноября 1998 г: - 
é | 


